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Assistance technique

Cher client MAGIX,

notre but est de vous fournir une aide rapide et un accompagnement qui vous meénent
directement aux solutions que vous cherchez. Pour cela, nous vous proposons une
gamme compléete de services :

Assistance Web illimitée: En tant que client enregistré de MAGIX, vous
bénéficiez de I'assistance Web illimitée depuis le portail de services MAGIX au
design accueillant, support.magix.net. Depuis ce portail, vous avez accés a un
assistant d'aide, a des foires aux questions, a des correctifs et a des rapports
d'utilisation. La seule condition préalable est I'enregistrement de votre produit
sur www.magix.com.

La Communauté en ligne comme aide immédiate et plateforme d'échange La
Communauté en ligne www.magix.info http://www.magix.info/fr est a la
disposition des clients MAGIX gratuitement et sans limitation. La Communauté
rassemble une multitude de membres expérimentés et permet de poser des
questions concernant les produits MAGIX, de rechercher certains thémes ou
d'obtenir des réponses par le biais de la fonction de recherche.

Assistance par e-mail pour les produits MAGIX : Pour chaque nouveau produit
MAGIX, vous bénéficiez gratuitement de notre service clients par e-mail pour
une durée de 12 mois a compter de la date d'achat.

A noter: si vous souhaitez pouvoir profiter de |'assistance gratuite par e-mail, vous
devez enregistrer votre programme MAGIX a |'aide du numéro de série. Votre
numeéro de série se trouve sur la pochette du disque d'installation ou sur une fiche
contenue dans la boite du produit.

Service clients par téléphone

Outre les nombreux services clients gratuits, vous avez également la possibilité
de joindre le service clients par téléphone (payant).

Vous trouverez une liste de tous les numéros de téléphone ci-dessous :
http://support.magix.net http://support.magix.net

WWW.magix.com
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Introduction

Introduction

Il est évident que la grande majorité des sites Web est de nature graphique. La
présentation de votre site Web est essentielle. Vous voulez un site Web qui paraisse
professionnel et compétent. Nous sommes d'avis que vous ne devriez pas avoir a
utiliser de nombreux outils distincts - pour I'édition graphique et I'édition HTML -
pour créer votre site Web. Nous pensons que vous devriez avoir une liberté totale
pour ajouter tout texte, toute image ou toute photo ol bon vous semble sur la page.

Créer des sites Internet devrait étre comme créer des fichiers PDF, vous ne devriez
pas avoir besoin de savoir quoi que ce soit de ce qui se passe « sous le capot ». Vous
ne vous attendriez pas a éditer directement le fichier PDF. De la méme facon, vous ne
devriez pas avoir besoin de connaitre ou méme de voir le code HTML qui vous permet
de créer votre site.

Quelles sont les particularités de Web Designer
Premium ?

Web Designer Premium est unigue dans la mesure ou il est le seul véritable outil de
création web libre offrant une grande liberté de conception de pages. La possibilité de
positionner les éléments comme vous voulez ou vous voulez permet d'obtenir un
résultat « tel affichage, tel résultat » tres précis. Autrement dit, vous pouvez
positionner le texte, les graphiques, les photos n'importe ol sur la page, dans la taille,
I'angle et la superposition que vous souhaitez, avec des transparences ... et Web
Designer Premium produira une page HTML pixelisée avec un rendu parfait.

Web Designer Premium permet de réaliser des productions pratiguement
impossibles avec d'autres logiciels de création web comme ['utilisation de texte
liquide autour de formes irrégulieres et de photos. Les outils graphiques vectoriels
innovateurs permettent de dessiner n'importe quelle forme a partir de formes simples
pour réaliser des logos d'entreprise et graphiques complexes. Il inclut une fonction
d'optimisation automatique des graphiques (produisant non seulement des images en
résolution optimisée, mais également en détectant automatiquement les éléments
répétés sur le site afin de produire des sites optimisés plus rapidement).

[l prend en charge les calques CSS avec fonctionnalités avancées comme la
transparence, méme les transparences graduées, les effets de survol de souris et bien
d'autres encore. Cela vous permet de créer des sites Web HTML entierement
compatibles XHTML avec tous les navigateurs et toutes les plateformes.

Et pour couronner le tout, Web Designer Premium est peut-étre |'outil de création
web le plus simple a utiliser sur le marché.

15



16

Web Designer Premium est concu pour les graphistes qui ne souhaitent pas s'investir
dans l'apprentissage du langage HTML ou d'autres langages de programmation. Il est
I'outil parfait de pour réaliser des prototypes de sites Internet rapidement.

Le programme est également adapté aux débutants qui recherchent la maniére la plus
simple de créer des sites Internet avec un aspect professionnel.

Web Designer Premium fournit des outils ne nécessitant aucune programmation et
aucune édition de script et ne propose pas d'affichage HTML. Notre philosophie est la
suivante : il n'est pas nécessaire de connaitre le langage de programmation PDF pour
produire des fichiers PDF. De méme, il devrait étre possible de créer de superbes sites
Internet sans disposer de connaissances HTML ou Javascript.

Un site Internet en six étapes

Pour ceux dont la capacité de concentration est limitée (la plupart d'entre nous), il est
possible de découvrir les principaux avantages de Web Designer Premium rien qu'en
suivant les instructions lors de 'ouverture du premier document au démarrage de
Web Designer Premium. Vous pouvez ainsi découvrir le logiciel et créer en méme
temps votre site Internet. Vous trouverez également ce modele dans la Galerie des
modeles.

Cliguez sur le bouton, ouvrez la rubrigue INTRODUCTION et double-cliquez sur le
premier document.

Vous apprendrez comment modifier les couleurs de votre site Internet, éditer le texte,
glisser-déposer des photos, déplacer des objets sur la page et plus encore.

Annuler

Rappelez-vous que vous pouvez annuler tout changement en cliquant sur le
bouton Annuler ou en faisant Ctrl+Z. En maintenant la touche enfoncée, vous
pouvez revenir sur toutes les actions effectuées depuis le début.

Ouvrir l'aide

Sivous avez besoin d'aide pour I'utilisation de ce logiciel, vous trouverez ici des
sources qui pourront vous étre utiles :

* Aide du logiciel - choisissez « MAGIX WEB DESIGNER PREMIUM AIDE » depuis le
menu « AIDE» pour ouvrir I'aide de MAGIX Web Designer Premium (contient
des centaines de pages d'informations).

*  Barre d'état - lisez le texte de la barre d'état située en bas de la fenétre
principale de MAGIX Web Designer Premium. Ce texte indique
automatiquement les actions possibles et leurs effets (méme pendant les
déplacements d'objets) et constitue une aide précieuse pour maitriser les outils
de MAGIX Web Designer Premium. Il décrit aussi le role des boutons et des

WWW.magix.com



Ouvrir I'aide

commandes lorsque vous placez le curseur sur ces derniers.  Voir Barre d'état
pour plus d'informations.

« Infobulles (voir page 17) - si vous placez la fleche de la souris un court instant
sur un bouton ou une commande, un bref message en indique le réle.

*  Menus - si vous voulez connaitre le role d'un élément du menu, placez le
pointeur de la souris dessus et appuyez sur « F1 ».

+ Boites de dialogue - si vous voulez connaitre le réle d'une boite de dialogue ou
savoir comment |'utiliser, cliquez sur AIDE.

*  Films - référez-vous a la commande de menu «AIDE» > « FILMS ».

Infos du document

FICHIER > INFOS DU DOCUMENT vous permet de consulter diverses informations sur le
document sélectionné, comme sa taille et les polices utilisées. Il s'agit d'une fonction
utile pour vérifier si vous disposez de toutes les polices requises pour un affichage
correct du document.

Tous les commentaires sont sauvegardés avec le fichier. Ces commentaires seront
alors affichés chaque fois que vous affichez la boite de dialogue Infos du document.

Infobulles

P » - Lorsque vous placez le pointeur de la souris au-dessus d'un
<, © k ’4 bouton, une infobulle s'affiche pour vous indiquer le

Propriétés des liens fonctionnement du bouton.

A propos de Web Designer Premium

Allez sous AIDE > A PROPOS DE MAGIX WEB DESIGNER PREMIUM. Des informations
générales concernant le programme sont affichées. Ces informations peuvent
éventuellement vous étre demandées lorsque vous contactez notre équipe
d'assistance.

17



Démarrage

Cette section vous donne un apercu des principales fonctionnalités de Web Designer
Premium. Les sections suivantes détaillent plus précisément chaque outil.

Agencement du programme

@ Xara Web Designer Premium - [websitesintro.web *]
Arrange Insert Utilities Share

m M B

size
websitesintro.web * X

Home Photos Widgets = Animation Effects = Advanced = More...

22 MAGIX-Web

Repeating Items

It's common to have some items which are the same on all pages of your website. The heading text, the
header design, the top navigation buttons and the page footer on this website are good examples. In Web
Designer these are called ‘Repeating objects’. A small flower symbol like this is shown in the top right =
corner when they are selected.

It's easy to create your own repeating item. Try adding an object to this page, say a photo, or draw a
rectangle, or perhaps some clipart. Using the Selector Tool select the item and the menu Arrange ->
Repeating object -> Repeat on all pages. Using the Page & Layer Gallery you can see the item is now
repeated at the same position on all pages. If you change it or move it, all copies are updated.

Tip: If you don't want the item on one page, just delete it off that page. If you want one copy not to be
updated automatically just select the object and use Arrange -> Repeating object -> Stop repeating.

Responsive Web Design

With Web Designer you can create mobile optimized
websites which dynamically adjust to different width
devices. So you can create a version of your website that is
tailored to narrow screen phones and at the same time
offers a different layout and text sizes more suited to wider
screen devices such as tablets and desktop browsers. Here

W SE N . *

No objects selected: ) 4~ Page1l of 5 (index)

Barre d'infos (change pour chaque outil)

Barre d'outils du site Web

Zoom

Galerie des designs (barre des galeries)

Galerie des pages & des calques (barre des galeries)

Outil de sélection

Q0000 0Q

QOutil d'édition photo
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Outils de dessin
Outil texte
Outil ombres

Onglets pour tous les documents ouverts : les icones permettent d'identifier le
type de document.

® 8600

Palette de couleurs

Remarque: toutes les barres d'info de Web Designer Premium disposent
maintenant d'un meilleur rendu pour le texte afin d'en optimiser la lecture si vous
avez activé le texte ClearType dans le panneau de configuration de Windows.

La barre du haut contient quatre boutons liés aux fonctionnalités du site Internet.
Trois d'entre eux comportent des barres escamotables (ci-aprés appelées les

« sous-menus latéraux ») affichées lorsque vous positionnez le pointeur de la souris
sur le bouton, révélant des boutons supplémentaires de fonctions Web.

Exporter et voir I'apercu de la page/du site Web

Propriétés des liens

Exporter

o
(2
e Options du site Web
(4
B

‘ HTMI
V|

[N
Ry ¥ I

P@f

Déplacez le pointeur de la souris sur chaque bouton du sous-menu latéral pour afficher
I'infobulle décrivant la fonction du bouton.

[l'y a deux manieres de créer un nouveau site Internet. Vous pouvez commencer avec
un modele prédéfini puis le modifier avec votre propre texte, vos photos et votre
schéma de couleurs. Vous pouvez également créer votre site Internet en partant de
zéro et en disposant tous les éléments requis, le texte, les images et les photos ou
vous voulez sur la page.

Remarque: par défaut, Web Designer Premium ouvre un nouveau document
comportant uniguement une page. Pour visualiser toutes les pages dans votre



document de site Web, effectuez un clic droit sur une page et cliquez sur AFFICHAGE
MULTIPAGE. Vous pouvez maintenant faire défiler la fenétre de Web Designer
Premium pour voir toutes les pages du document.

Zoomer/faire défiler/déplacer votre page
Ces opérations courantes peuvent étre réalisées tres facilement :

*  Pour zoomer en avant ou en arriere, maintenez la touche Ctrl enfoncée tout en
actionnant la molette de la souris ;

* Pour déplacer la page, pressez la molette de la souris (oui, c'est également un
bouton) et déplacez la page ;

= Pour faire défiler, utilisez la molette de la souris (ou la barre de défilement).

Les documents Web sont affichés sur un mode
par défaut de page individuelle et les documents
imprimés sont en mode d'affichage multipage.
Changez de mode d'affichage par un clic droit
sur la page ou sur la table de montage et
sélectionnez ou désélectionnez AFFICHAGE
MULTIPAGE dans le menu. Un exemple
d'affichage multipage apparait a gauche.

De cette facon, vous pouvez glisser-déposer des
éléments entre différentes pages. Lorsque vous
modifiez les couleurs pour I'ensemble du site,
vous pouvez voir que ces modifications affectent
toutes les pages.

La page en cours est marquée par 4 crochets
aux coins.

Dans cet exemple, vous pouvez voir que certains objets ont été placés dans la zone de
la table de montage a c6té des pages. La zone de la table de montage est utile pour
stocker temporairement ou travailler sur des images, des photos ou d'autres objets.
Ces objets ne sont pas exportés comme faisant partie de votre site, sauf si vous les
placez sur le calque spécial d'arriere-plan de la table de montage. Si tel est le cas, ils
sont exportés car il est évident qu'ils doivent faire partie de I'arriere-plan de votre site.

Barres escamotables

Certains outils sur la barre d'outils principale sont regroupés sous une seule icone.
Ces icones sont indiguées par un petit triangle en bas sur la droite et lorsque vous les
survolez avec la souris, une barre escamotable s'affiche. La barre contient les autres
icones d'outils de ce groupe. Il suffit de positionner le pointeur de la souris sur chacun
d'eux pour afficher une infobulle et de cliquer sur 'outil que vous souhaitez
sélectionner.
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Si vous sélectionnez un outil modal dans une barre escamotable, il devient alors I'outil
premier de ce groupe. L'icbne correspondante sera mise en surbrillance dans la barre
d'outil principale.

La barre d'outils supérieure de la fenétre comprend également des barres
escamotables. Ici également elles servent a regrouper sous une seule icbne des outils
permettant d'effectuer des actions proches. Elles sont ainsi accessibles tout en
occupant peu de place sur la barre.

Veuillez consulter le chapitre Personnaliser (voir page 582) dans le manuel PDF pour
plus d'informations sur les barres d'outils escamotables.

Objets de la page

Que vous personnalisiez un modele ou que vous créiez vos images de A a Z, vous
pouvez les faire pivoter, les redimensionner et les positionner la ol vous le
souhaitez.Vous pouvez facilement redimensionner les pages a volonté et en ajouter
de nouvelles. Certaines fonctionnalités, comme la modification des schémas de
couleurs, s'appliquent simultanément a toutes les pages.

Voici les types basiques d'éléments de page:

« Texte : I'OUTIL DE TEXTE permet de créer de simples titres, des colonnes de texte
ou méme des blocs de texte qui se suivent. Il est également possible de créer
des listes a points ou chiffrées. La barre d'infos de I'OUTIL TEXTE permet entre
autres de modifier la police, la taille ou encore I'espacement entre les lignes.
Vous pouvez modifier la taille du texte a I'aide de |'OUTIL DE SELECTION ou tout
simplement en sélectionnant le texte et en modifiant la taille des points ou
pixels. Une autre fonction qui peut paraitre surprenante : il est possible de faire
tourner le texte a partir de n'importe quel angle, et la fonction de RENVOI DE
TEXTE (clic droit sur un objet pour afficher I'option) permet de positionner
automatiquement le texte de maniére fluide autour d'objets situés sur la page,
comme des photos par exemple.

« Graphiques: tous les logos, titres et la plupart des boutons qui apparaissent sur
votre site Internet sont des graphiques. Web Designer Premium est un logiciel
de graphisme vectoriel, ce qui veut dire que vous pouvez modifier la forme, faire
pivoter et redimensionner vos objets images sans perte de qualité
(contrairement aux outils d'édition photo en pixels comme Photoshop). Bien
qu'il n'y ait pas de normes pour les graphiques vectoriels pour les pages Internet
(pour les sites Internet, tous les graphiques doivent étre au format JPG, GIF ou
PNG), Web Designer Premium choisit automatiqguement le bon format et la
bonne résolution. Par exemple, si vous souhaitez créer un panneau coloré a
placer derriere votre texte, vous y parviendrez en dessinant un objet
rectangulaire ou arrondi sur la page et en le placant derriere votre texte. Lorsque
vous exportez votre site Internet, il est automatiquement converti en image PNG
a la bonne résolution.
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* Photos: tres peu de sites sont entierement dépourvus de photos. MAGIX Web
Designer Premium dispose d'une vaste gamme d'outils d'édition photo. Vous
pouvez insérer des photos sur la page par glisser-déposer, directement depuis
votre appareil photo ou depuis I'explorateur de fichiers, vous pouvez les faire
pivoter, les optimiser, les couper et Web Designer Premium génére
automatiquement l'image JPG dans la bonne résolution. Le remplacement de
photos déja présentes dans les modeles est aussi simple que le glisser-déposer ;
vous pouvez méme modifier la taille et I'angle de photos « a l'intérieur » de leur
cadre trés facilement. Vous pouvez aussi créer facilement des miniatures de
photos sur lesquelles on peut cliquer pour afficher une version agrandie dans
une nouvelle fenétre et également inclure en option des commandes pour les
galeries, permettant aux visiteurs de naviguer dans vos photos ou visionner un
diaporama automatique.

*  Emplacements d'objets : il s'agit d'objets images affichés sur la page et qui
prennent la taille et la position de « gadgets » dynamiques comme les
animations Flash, les films ou les formes. Lors de I'exportation de votre site,
I'image de I'emplacement d'objet est remplacée par le code requis pour le
fonctionnement du gadget et ce dernier est alors affiché a la méme position sur
la page. Pour plus de détails, veuillez consulter le chapitre Gadgets de site
Internet (voir page 493) du manuel PDF.

Clic a droite : menus contextuels

Lorsque vous effectuez un clic a droite sur n'importe quel objet de I'espace de travail
de MAGIX Web Designer Premium, un menu déroulant dresse une liste d'opérations
utiles applicables a 'objet cliqué. Par exemple, si vous effectuez un clic a droite sur un
rectangle que vous avez dessiné, le menu déroulant vous permet d'effectuer des
actions uniquement applicables a un rectangle.

Cependant, si vous effectuez un clic a droite sur une photo, certaines des options du
menu qui apparait ne s'appliquent qu'aux photos, alors que les autres seraient aussi
applicables a un rectangle. Les opérations spécifiques a un objet sont listées en haut
du menu déroulant ouvert par clic droit. Par exemple, dans le cas d'un rectangle, les
trois premieres actions ne s'appliquent qu'aux rectangles.

Vous pouvez également effectuer un clic a droite sur la page ou sur la table de
montage pour ouvrir le menu contextuel comportant les opérations concernant
I'arriere-plan de la page ou la table de montage.

Si vous sélectionnez plus d'un objet et que vous effectuez un clic a droite, le menu
dresse une liste d'actions spécifiques aux objets multiples, notamment grouper,
aligner et combiner, ainsi que les opérations classiques comme couper, copier et
supprimer. De la méme maniere, si vous effectuez un clic a droite sur des objets que
vous avez groupés au préalable, les actions spécifiques a un groupe apparaissent.

Nous vous recommandons de procéder par clic droit sur les objets ou les objets
multiples de I'espace de travail pour accéder au menu contextuel spécifique a ces
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objets. Une fois que vous aurez effectué cela plusieurs fois, vous saurez quelles
actions vous pouvez rapidement effectuer a I'aide de ces menus.

Conception de sites Web basés sur les objets

Tous les types d'éléments décrits précédemment sont désignés comme objets.

L'un des avantages spécifiques de Web Designer Premium est que vous avez l'entiére
liberté de disposer n'importe quel objet sur la page. Il réapparaitra de la méme facon
sur votre site Internet.

“ L'OUTIL DE SELECTION peut servir a sélectionner n'importe quel objet sur la
page. |l permet également de déplacer (en les faisant glisser), de
redimensionner et de faire pivoter les objets.

Vous pouvez modifier I'ordre de superposition (a savoir le fait qu'un objet apparaisse
devant ou derriére d'autres objets de la page) en effectuant un clic droit puis en
sélectionnant ARRANGER ou a |'aide des options du menu ARRANGER. Grace a I'OUTIL
DE SELECTION, vous pouvez redimensionner des objets en tirant sur les poignées
situées dans les angles. Vous pouvez faire pivoter n'importe quel objet en tirant sur
les poignées de sélection situées a l'intérieur des angles.Et bien que les sites Internet
ne prennent pas en charge le texte pivoté, Web Designer Premium crée
automatiquement l'image appropriée pour que le résultat final soit conforme a vos
souhaits.

Pour ajouter du texte a votre site Internet, sélectionnez I'OUTIL TEXTE puis
cliquez sur la page et saisissez votre texte.

Vous pouvez également créer des colonnes par glisser-déposer a I'aide de I'OUTIL
TEXTE, ou des champs de texte en tirant le curseur en diagonale. Reportez-vous a la
section « Texte » (voir page 43) du manuel PDF pour davantage d'informations, et au
chapitre Utilisation du texte (voir page 223) pour une référence compléte concernant
les fonctions MAGIX Web Designer Premium liées au texte.

Vous pouvez utiliser les outils de dessin pour créer des rectangles,
des rectangles aux coins arrondis, des cercles et ellipses et toute =
autre forme a l'aide de I'OUTIL DE CHANGEMENT DE FORMES. Voir la

rubrigue outils de dessin (voir page 56) du manuel PDF pour plus de

détails.

Ordre de superposition

Tous les objets de la page sont placés les uns au-dessus des autres. L'objet dessiné ou
créé en dernier est toujours au-dessus, c'est-a-dire devant les autres. Vous pouvez
modifier I'ordre de superposition en effectuant un clic droit puis en cliquant sur
ARRANGER ou utilisant les options du MENU ARRANGER.
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Par exemple, lorsque vous dessinez un nouveau rectangle, il recouvre toujours les
objets situés derriére lui. Vous pouvez le placer derriere un autre objet en effectuant
un clic droit puis en cliqguant sur ARRANGER ou en utilisant le raccourci Ctrl + B (ou
menu ARRANGER > DEPLACER VERS L'ARRIERE).De la méme maniére, le raccourci Ctrl +
F permet de renvoyer tout objet sélectionné vers I'avant, c'est a dire devant tout autre
objet.

[l existe un autre cas compliqué : les calques. Tous les objets sont regroupés dans des
calques nommés et chaque calque peut étre activé ou désactivé afin de montrer ou
masquer son contenu. Voir la rubrique calques (voir page 62) du manuel PDF pour
plus de détails.

La GALERIE DES PAGES ET DES CALQUES vous permet de visualiser et d'ajuster
facilement I'ordre de superposition des objets et des calques. Les objets sont listés
dans l'ordre dans la galerie, de I'avant vers l'arriere. Pour plus de détails, veuillez
consulter le chapitre Galerie des pages et des calques (voir page 504) dans le manuel
PDF.

L'outil de sélection

Il s'agit d'un outil classique qui vous permet de sélectionner, déplacer,
redimensionner, rogner et faire pivoter tous les objets de votre page Internet.

Toutes ces manipulations peuvent étre effectuées simplement en déposant les objets
sur la page ou en tirant les poignées de sélection situées autour de 'objet. Vous
pouvez également entrer des valeurs numériques précises. L'objet sélectionné
s'affiche avec 8 poignées situées sur son contour ; la ligne d'état située en bas de
I'écran vous informe également sur 'objet sélectionné.

- . u; Fal - "
" [] e *
= = LI e o

Sélectionnez une photo : les poignées SmartPhoto apparaissent (voir a gauche).
Celles-ci vous permettent de rogner, redimensionner, faire pivoter et arrondir votre
photo. Pour redimensionner un objet, tirez sur les poignées situées dans les angles de
I'objet. Tirez les poignées internes (voir au centre) pour le faire pivoter, étirer et
redimensionner. Les poignées de rotation apparaissent lorsque vous cliquez a
nouveau sur I'objet et vous permettent de faire pivoter et incliner I'objet autour d'une
ancre (voir a droite).
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Avancer les objets

La touche fléchée peut étre utilisée pour avancer I'objet sélectionné pixel par pixel. Si
vous maintenez la touche Majuscule enfoncée, les objets avancent par groupes de
10 pixels a la fois.

Objets en rotation

Il existe deux facons de faire pivoter un objet. La premiere consiste a double-cliquer
sur I'objet pour que les poignées de sélection deviennent des poignées de rotation que
vous pourrez utiliser pour faire pivoter I'objet. La deuxieme possibilité consiste a
placer le curseur de la souris dans les poignées situées dans les angles (poignées de
sélection) jusqu'a ce gue le curseur se transforme en indicateur de rotation : vous
pouvez alors faire pivoter I'objet sélectionné.

Vous pouvez faire pivoter tout ce que vous voulez dans Web Designer Premium, y
compris des photos, des titres et méme des blocs de texte. Puisque les navigateurs
Internet ne peuvent afficher de texte a un angle, Web Designer Premium convertira
automatiquement tout texte qu'on aura fait pivoter en graphiques lors de I'exportation
vers un site Internet

Barre d'infos

Quand un objet est sélectionné, la barre d'infos située au-dessus de votre
document affiche toutes les commandes utiles pour |'outil actuel.

Important: cette barre est différente selon I'outil sélectionné.

Ceci est la barre d'infos dans 'OUTIL DE SELECTION :

L2550 Rl TallleLm‘ > Echellel%}ﬂ Angle DE-‘ >
L 403,6px i all 134 6px R 4 100 E3 °¢ o - -

fi; Position

La barre d'infos située juste au-dessus de votre document vous permet de voir les fonctionnalités
de 'outil sélectionné.

Il est possible de saisir des valeurs numérigues dans tous les champs. Par exemple,
pour réduire la taille d'un objet de 20 %, vous pouvez entrer 80 % dans le champ
approprié (qui est une taille en pourcentage). Le petit cadenas définit si la largeur et la
longueur changent simultanément.

Copier des objets

Vous pouvez utiliser les options habituelles « EDITER > COPIER» (Ctrl + C) et « EDITER >
COLLER » (Ctrl + V) ou effectuer un clic droit sur un objet puis sélectionner COPIER,
mais le moyen le plus rapide de copier un élément est de le déplacer par
glisser-déposer a I'aide du bouton droit de la souris.
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Vous pouvez également copier et coller une page a n'importe quel endroit de votre
document a partir du document actuel ou d'un autre document - cf. Copier et coller
(voir page 81)des pages.

Barre d'outils de site Internet

La BARRE D'OUTILS DE SITE INTERNET située dans la partie supérieure de MAGIX Web
Designer Premium offre un acces pratique aux principales fonctions Internet le plus
souvent utilisées.

Apercu

o
9 Lien

e Options du site web
(4

Exporter

‘ HTMI DN

Déplacez le pointeur de la souris sur chaque bouton de la barre escamotable pour afficher
I'infobulle décrivant la fonction du bouton.

Créer un site Internet

[l'y a deux manieres de créer un nouveau site Internet. Vous pouvez commencer avec
un modele prédéfini puis le modifier avec votre propre texte, vos photos et votre
schéma de couleurs. Vous pouvez également créer votre site Internet en partant de
zéro et en disposant tous les éléments requis, le texte, les images, les photos et les
emplacements d'objets ol vous voulez sur la page.

Les emplacements d'objets sont des objets images de la page qui sont remplacés
dans la version finale du site par d'autres éléments comme des animations Flash, des
vidéos Youtube, des cartes interactives, des snippets HTML et des widgets de toute
sorte. Veuillez vous reporter aux sections suivantes du chapitre correspondant du
manuel PDF pour plus d'infos sur les emplacements d'objets.
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Prévisualisation de votre site Internet

Lorsque vous créez votre site Internet dans Web Designer Premium, votre
document de travail affiche une prévisualisation statique précise. Cependant, pour
vérifier le comportement des pop-ups, des effets de souris, des animations Flash et
autres widgets, il est nécessaire d'effectuer une prévisualisation en passant par votre
navigateur.

F I-F‘ Vous disposez de deux options de prévisualisation situées sur la barre
= O B d'outils Web.

'}_ APERCU DE LA PAGE : cette fonction permet d'exporter et prévisualiser la
— page active uniquement. Elle est tres utile si vous avez un grand site
Internet dont I'exportation peut durer longtemps. Vous avez ainsi la
possibilité de visualiser rapidement la page sur laguelle vous travaillez,
sans étre obligé d'exporter le site dans sa totalité.

[F APERCU DU SITE INTERNET : cette fonction permet d'exporter toutes les
— pages de votre site Internet puis de les visualiser dans la fenétre
d'apercu. Toutes les pages et tous les liens contenus dans votre site
devraient alors fonctionner.

Les boutons de navigation dans la barre supérieure de la fenétre d'apercu vous
permettent de passer a la page suivante/précédente comme dans un navigateur
Internet et le bouton « Accueil » vous redirige vers la page sur laquelle vous avez
commencé la prévisualisation.

- Pour prévisualiser votre site Web ou une page Web en mode plein écran,

cliguez sur le bouton AFFICHAGE PLEIN ECRAN en haut et a droite de la fenétre
d'apercu (appuyez sur Echap pour en sortir ou sur F11 pour lancer/quitter le
mode plein écran). Lorsque vous fermez la fenétre d'apercu et que vous la
réouvrez, Web Designer Premium affiche le dernier mode que vous avez
choisi pour la fenétre, c'est-a-dire normal, maximisé ou plein écran.

Sivous n'avez pas encore exporté votre site, ces apercus permettent d'exporter les
pages dans un dossier temporaire sur votre ordinateur. Une fois que vous avez
exporté, toutes les exportations suivantes seront réalisées vers le méme
emplacement, de sorte que le site est mis a jour continuellement lors de la
prévisualisation.
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Choisir votre navigateur de prévisualisation

Bien que cette prévisualisation interne utilise par défaut une version simplifiée du
navigateur Internet Explorer, vous pouvez choisir I'un des six types de navigateurs les
plus populaires pour visualiser votre page ou votre site Web dans la fenétre d'apercu.

Pour prévisualiser votre site Web dans votre navigateur Internet favori, cliquez sur
I'une des options suivantes dans la barre située en haut de la fenétre d'apercu :

Remarque: ces boutons sont activés uniguement si les navigateurs sont installés sur
votre PC.

= Prévisualise votre page ou votre site dans Google Chrome.

\

Prévisualise votre page ou votre site dans Mozilla Firefox.

Prévisualise votre page ou votre site dans Internet Explorer.

Prévisualise votre page ou votre site dans Opera.

Prévisualise votre page ou votre site dans Safari.

Prévisualise votre page ou votre site dans MS Edge (Windows 10 uniquement)

OEEDE

Lorsque vous cliguez sur I'un des boutons ci-dessus, le navigateur s'ouvre et affiche la
page que vous avez actuellement sous les yeux dans la fenétre d'apercu.

Sivous voulez prévisualiser vos pages dans un autre navigateur, effectuez un clic a
droite sur le fichier .htm exporté et sélectionnez OUVRIR AVEC... ou insérez le fichier
dans une fenétre de navigateur par glisser-déposer. Apres la premiére exportation, les
fichiers sont mis a jour chaque fois que vous cliquez sur les boutons de
prévisualisation, de sorte qu'il n'est pas nécessaire de cliquer sur le bouton
d'actualisation de votre navigateur (ou la touche F5).

Utiliser des modeles de conception, des cliparts
et des gadgets

Ouvrez le CATALOGUE DE CONTENUS EN LIGNE a partir du menu « INSERER » > « DEPUIS
LE CATALOGUE DE CONTENU » (ou utilisez « FICHIER » > « NOUVEAU DEPUIS LE
CATALOGUE DE CONTENUS »).
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Le Catalogue affiche des fichiers contenant des collections de modeles de site Web et
des fichiers graphiques associés dont chacun suit un theme spécifique. Sous « SITES
WEB » > « THEMES DE SITES WEB », vous trouverez tous les designs de modeles
disponibles permettant de concevoir rapidement un site Web haut de gamme. Sous
«SITES WEB» > « THEMES PROFESSIONNELS », vous trouverez des modeles de sites Web
préconcus correspondant a des types d'activité spécifiques.

Chaqgue section de theme de site Web propose une collection alternative de mise en
page et d'éléments utiles. Chacune contient également un modele complet de site
Web et plusieurs schémas de couleurs. Vous pouvez modifier le schéma de couleurs
de votre site entier en important seulement le schéma depuis le Catalogue sur votre
page. Pendant I'importation de schémas et de modeles sur votre page, ceux-ci sont
ajoutés simultanément a la GALERIE DE DESIGNS LOCAUX.

Sous COMPOSANTS, vous trouverez une large sélection d'éléments graphiques et
widgets que vous pouvez ajouter a votre site : boutons, barres de navigation,
panneaux de texte, formulaires, fonctions de commerce électroniques et diaporamas
photo. Importez-les directement depuis le Catalogue sur votre page. lls seront
également ajoutés simultanément a la GALERIE DE DESIGNS LOCAUX.

Sivous étes connecté a Internet, le Catalogue s'actualise automatiquement pour vous
afficher les derniers modeles et extensions disponibles.

Ajout de nouvelles pages a votre site Web

Vous pouvez ajouter le modele de design de votre choix sur votre page par
glisser-déposer depuis le  CATALOGUE DE CONTENUS EN LIGNE/GALERIE DES DESIGNS.
S'il s'agit d'un modele de page, le programme vous demandera si vous souhaitez
modifier les couleurs puis ajoutera une nouvelle page a votre site Web. Si vous insérez
un élément clip art tel gu'un bouton, un en-téte ou un objet photo par glisser-déposer,
encore une fois le programme vous demandera si vous voulez conserver vos
éventuels changements de couleurs puis cet élément sera ajouté a I'endroit ou vous
l'avez déposé.

:@ Pour ajouter une nouvelle page avec le méme design, le plus simple est
d'effectuer un clic droit sur la page et de sélectionner DUPLIQUER LA PAGE
ACTUELLE ou d'utiliser le bouton DUPLIQUER LA PAGE ACTUELLE dans la barre
d'outils standard.

La page actuelle est dupliquée en dessous. Vous pouvez ensuite simplement
supprimer ou modifier les éléments a votre guise. Cela a I'avantage de conserver la
méme structure de navigation.

Ou vous pouvez copier-coller une page existante du méme document ou d'un autre
document. Effectuez un clic droit sur une portion vide d'une page et cliquez sur
COPIER PAGE. Dans le document de destination, effectuez un clic droit sur une page et
sélectionnez COLLER > COLLER PAGE (ou appuyez sur Ctrl + V).
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La nouvelle page s'affiche directement aprés la page actuelle. La page collée prend la
taille de page du document dans lequel elle a été collée (dans la mesure ou la case
APPLIQUER A TOUTES LES PAGES DU DOCUMENT est cochée dans FICHIER > OPTIONS
PAGES > TAILLE DE LA PAGE). Les calques et les attributs de la page ainsi que tous les
objets qu'elle contient sont également collés.

Pour ajouter une nouvelle page vierge, effectuez un clic droit puis
B sélectionnez NOUVELLE PAGE ou utilisez le bouton INSERER UNE NOUVELLE
PAGE BLANCHE dans la barre de menus escamotable « page ».

Pour supprimer des pages, effectuez un clic droit et sélectionnez
B8 SUPPRIMER LA PAGE ACTUELLE ou cliquez sur le bouton SUPPRIMER LA PAGE
ACTUELLE DANS LA BARRE DE MENUS ESCAMOTABLE « PAGE ».

Intégration de films, Flash et autres gadgets

Avec MAGIX Web Designer Premium, vous pouvez incorporer trés facilement des
films, des fichiers audio MP3, des animations Flash, des GIF animés, des PDF, des
galeries photo et des gadgets de diaporamas ainsi que d'innombrables autres gadgets
sur votre site Web. Vous trouverez de plus amples informations dans le chapitre
Gadgets de site Internet.

Vous pouvez créer vos propres animations Flash et GIF a I'aide de MAGIX Web
Designer Premium. Reportez-vous au chapitre Animations Flash.

Panneaux de texte Hover

Les panneaux de texte Hover sont des groupes souples (voir page 131) préconcus
comportant des photos, textes et éléments graphiques. Vous pouvez redimensionner
et personnaliser ces groupes avec le texte et les couleurs de vos photos. Vous pouvez
les trouver dans le Catalogue de contenus en ligne.
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Les composants font partie d'un groupe souple dans les calques MouseQOver et
MouseOff dans la Galerie des pages et des calques (voir page 504) ; gardez donc a
I'esprit que pour voir tous les composants, vous devez afficher le calque MouseOver
qui est normalement masqué.

Panneau Hover avec calque de texte MouseOver visible

Déposez une photo de remplacement sur le panneau, utilisez 'outil texte (voir page
619) pour modifier le texte et glissez-déposez une couleur de la palette de couleurs
(voir page 204) pour modifier le theme.

Lancez un apercu du panneau de la maniere habituelle a I'aide du bouton de
sl prévisualisation du navigateur intégré.

Consultez le chapitre relatif aux calqgues MouseOff and MouseOver (voir page 63)
pour plus d'informations.

La Galerie de designs locaux

Cette galerie est une mémoire locale hors ligne pour les contenus importés depuis le
CATALOGUE DE CONTENUS EN LIGNE. Comme son nom l'indique, elle affiche seulement
les contenus disponibles localement sur votre appareil, soit car ils ont été installés
avec le programme, soit car ils ont été téléchargés depuis le CATALOGUE DE
CONTENUS. Elle simplifie la recherche et I'accés aux designs que vous utilisez
régulierement.

Pour ouvrir cette galerie :

* Cliguez sur I'onglet GALERIE DE DESIGNS LOCAUX sur la barre des galeries.

31



* Sélectionnez SERVICES > GALERIES > GALERIE DES DESIGNS.

Galerie des designs locaux

Ouvrir Ajouter...

Importer Plus...
i@ Erster Eindruck
[Em Komponenten
[ Druck- & Internet-Komponenten
@ Pfeile
M Aufzihlungszeichen und Nummerierungen
@ Schaltflichen
[ Diagramme

o - - G- -

Les dossiers situés en haut sont classés dans quatre catégories principales.

*  Premiere impression
*« Composants

+ Sites Web

* Impression

*  Présentations

Ajoutez d'autres contenus en naviguant dans les dossiers et en cliquant sur + PLUS EN
LIGNE.Cela ouvrira le dossier correspondant de cette catégorie dans le CATALOGUE DE
CONTENUS EN LIGNE, a partir duguel vous pouvez importer des contenus dans la
GALERIE DES DESIGNS LOCAUX.La structure des dossiers dans |a GALERIE DES DESIGNS
LOCAUX rappelle celle du CATALOGUE DES CONTENUS EN LIGNE ; chaque dossier de la
galerie comporte un lien permettant de passer directement dans le dossier
correspondant dans le CATALOGUE DES CONTENUS. Cela vous permet de voir quels
contenus peuvent étre téléchargés dans ce dossier. Chaque élément de design ouvert
ou importé du catalogue apparait dans la galerie et peut étre utilisé hors ligne. Une
fois importé, I'élément est également ouvert dans votre document actuel.

Afin de télécharger une catégorie entiere et de pouvoir y accéder hors ligne, vous
pouvez effectuer un clic droit sur le nom de la catégorie dans la galerie et sélectionner
I'option TOUT TELECHARGER. L'onglet Galerie vous informe sur la progression de |a
mise a jour.

Vous pouvez ouvrir un modeéle ou contenu depuis la Galerie comme nouveau

document en effectuant un double clic sur I'élément. Pour I'importer dans votre
document actuellement ouvert, vous pouvez le glisser-déposer dans votre design. Les
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modeles de page sont ajoutés a votre document actuel sous forme de nouvelles
pages. Les autres modeles et gadgets Web sont déposés dans votre page actuelle.

Consultez Utilisation du document (voir page 70) pour plus d'informations sur
I'utilisation de galeries en général.

Le Catalogue de contenus en ligne

Le Catalogue de contenus en ligne est essentiellement un espace « cloud » servant de
complément a la GALERIE DE DESIGNS LOCAUX (VOIR PAGE 93). Cela signifie que tous
les contenus sont sauvegardés en ligne ; vous devez étre connecté a Internet si vous
souhaitez les importer dans la Galerie de designs locaux. Le catalogue contient toute
la bibliotheque de Web Designer Premium qui regroupent des stocks de photo, des
SmartShapes, des symboles, des modeles de conception, des widgets et des images
vectorielles. Il représente un moyen simple et intuitif pour rechercher les contenus
souhaités.

Sivous importez un contenu depuis le Catalogue de contenus, il est téléchargé sur
votre PC et reste disponible, méme si vous utilisez la Galerie de designs locaux hors
ligne.

Pour ouvrir le catalogue de contenus

« Cliguez sur « FICHIER» > « NOUVEAU DEPUIS LE CATALOGUE DE CONTENUS »
(Maj+Ctrl+Alt+K)
* Cliquez sur « INSERER» > « DEPUIS LE CATALOGUE DE CONTENU » (Maj+Alt+1)

[ From Coment Catakspue = I

OMNLINE CONTENT CATALOGUE - ALL 41 ez

- -
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Le Catalogue de contenus en ligne

Le catalogue est une fenétre redimensionnable. Déplacez les bords ou le coin inférieur
droit pour redimensionner le catalogue. Vous pouvez saisir un mot-clé pour
rechercher une ou toutes les catégories, ou parcourir les catégories de contenus a
gauche. Une petite fenétre pop-up d'apercu apparait alors ; cliquez sur une catégorie
pour I'étirer et I'afficher sur le coté droit. Pour les catégories qui contiennent de
nombreux éléments, une commande de page est disponible au coin supérieur droit ;
elle permet de parcourir les pages de contenus précédentes et suivantes.

Importez un élément soit en effectuant un double clic, soit en cliguant sur le bouton
IMPORTER qui apparait lorsque vous survolez I'élément avec la souris. Le catalogue se
ferme une fois I'importation effectuée. Si vous souhaitez que le catalogue reste ouvert
aprées l'importation, cliquez en maintenant la touche Maj enfoncée.

Un catalogue de contenus en ligne amélioré est inclus gratuitement pendant un an
dans le cadre de notre nouveau service de mise a jour. Il offre :

* Des mises a jour régulieres dans le cadre du service de mise a jour
* Une recherche par mot-clé du catalogue entier
* Une nouvelle structure plus logique du contenu améliorant le processus

Si vous utilisez la version d'essai gratuite, les éléments qui s'affichent en bleu dans la
liste de contenus a gauche peuvent étre utilisés gratuitement pendant la période
d'essai. Tous les éléments affichés en gris sont disponibles instantanément dés que
vous avez acheté et activé le programme.

Stock de photos

Les PHOTOS EN STOCK sont |'une des catégories a gauche. Ils sont mis a disposition
par I'entreprise externe Pixabay. C'est pourguoi vous devez lire et approuver les
conditions d'utilisation de Pixabay quand vous importez I'une de ces photos pour la
premiére fois. Vous devez le faire une fois sur chaque ordinateur que vous utilisez et
vous pouvez importer autant de photos que vous souhaitez. Les photos sont publiées
sous une licence Creative Commons CCO et sont entiérement libres de droits. Vous
pouvez utiliser les images pour un usage personnel ou commercial sans presque
aucune limitation.

Des milliers de photos sont disponibles ; sélectionnez simplement PHOTOS EN STOCK
a gauche et saisissez ensuite des mots-clés dans le champ de recherche en haut pour
trouver les photos de votre choix. Il est également possible de remplacer une photo
existante en effectuant un clic droit dessous dans votre document et en choisissant
«REMPLACER LA PHOTO » > « PAR UNE PHOTO EN STOCK » dans le menu contextuel.

Stock d'illustrations

En plus des STOCKS DE PHOTOS, le logiciel comporte une catégorie de STOCK
D'ILLUSTRATIONS d'images vectorielles. Toutes les images comportent des
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mots-clés, ce qui vous permet de rechercher facilement I'élément graphique requis.
Etant donné que la taille des fichiers vectoriels originaux est extrémement variable, les
dimensions des éléments graphiques dont la taille est supérieure a 300px sont
diminuées. Les images non groupées sont également placées dans un groupe afin de
faciliter la manipulation. Etant donné qu'il s'agit d'un clipart vectoriel, il est
redimensionnable a volonté sans perte de qualité.

Couleurs des sites Web

Tous les modeles de conception utilisent une gamme de couleurs thématigues ainsi
que des nuances de ces couleurs thématiques. La maniére la plus simple de modifier
les couleurs de votre site est d'utiliser I'un des SCHEMAS DE COULEURS proposés avec
chaque théme web dans le CATALOGUE DES CONTENUS EN LIGNE/|a GALERIE DES
DESIGNS locale. Il suffit de déposer un schéma dans votre page pour modifier la
couleur du site entier, ou d'effectuer un double-clic sur la gamme de couleurs
sélectionnée.

Vous avez également la possibilité d'éditer individuellement chacune des couleurs
thématiques. Celles-ci sont appelées « couleurs nommeées » et se situent sur la
gauche de la Palette des couleurs, en bas de la fenétre.

1 6

Y2734 5
;*1»‘1:., H ¢ o

M Theme Color 1 e _ > »
Aucr~ sélection : '7‘ur3r' pour déterminer la couleur de remplissage; Cliquer droit/

8

Couleurs de contour, de remplissage et d'arriere-plan de texte
Editeur de couleurs

Pipette de couleurs

Etiquette « Aucune couleur ».

Couleurs « thématiques » nommeées et couleurs liées

Palette fixe de couleurs standard

Placez le pointeur au-dessus d'une couleur pour afficher son nom.

Barre d'état. Affiche les options sélectionnées et fournit des astuces.

0000000
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[l suffit simplement de cliguer sur I'une des couleurs nommées et de sélectionner
I'option « EDITER» (si vous passez le pointeur de la souris au-dessus de la couleur,
vous verrez apparaitre I'infobulle affichant le nom de la couleur).

Y Editeur de couleurs

[l Couleur de remp™%age locale  w

Lorsque vous souhaitez modifier une couleur, vous avez la possibilité d'aller
prélever n'importe quelle couleur présente a I'écran a l'aide de la pipette.

Sélectionnez la couleur a modifier, qu'il s'agisse de la couleur de remplissage ou
de ligne de I'objet sélectionné ou toute autre couleur de base portant un nom
précis.

Cliguez sur l'icbne pour créer une couleur nommée.

Cliquez pour afficher les commandes avancées relatives aux couleurs
Couleur précédente

Couleur actuelle

Déplacez ici la souris pour sélectionner la nuance de la teinte de votre choix.

Déplacez ici la souris pour sélectionner une teinte.

®© 000600 O O

Déplacez ici la souris pour augmenter la taille de la fenétre.

L'éditeur de couleurs vous permet de choisir facilement la couleur de votre choix.
Cliguez sur « Parametres avancés » pour saisir des valeurs RVB.

Veuillez noter que lorsque vous modifiez une couleur thématique de cette facon,
toutes les nuances concernées utilisées dans le document sont également
modifiées.
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Colorer des formes

Vous pouvez remplir toutes les formes dessinées avec une couleur, soit en tirant la
couleur de la PALETTE DE COULEURS et en la déposant sur la forme, soit en
sélectionnant I'objet puis en cliguant sur la palette de couleurs et en sélectionnant

« DEFINIR LA COULEUR DE REMPLISSAGE ».

n Vous pouvez également cliquer sur I'icéne Editeur de couleurs (ou presser sur
Ctrl+E) pour afficher I'éditeur de couleurs, oli vous trouverez toutes les
couleurs de votre choix.

Vous pouvez remplir les objets dessinés avec un dégradé de couleurs en utilisant
I'Outil de remplissage (voir page 297).

Colorer des cliparts importés

Lorsque vous importez un graphisme clipart a partir de la GALERIE DES DESIGNS, en
utilisant I'option FICHIER > IMPORTER ou en déposant un fichier .web ou .xar sur votre
page, le logiciel vous demandera si vous souhaitez harmoniser les couleurs. Si vous
sélectionnez NE PAS ASSORTIR, les couleurs nommées du graphisme seront ajoutées a
la palette de couleurs. Vous pourrez modifier les couleurs en cliquant sur I'une des
couleurs de la palette.

Vous pouvez également modifier les couleurs de tout objet multicolore en le
sélectionnant puis en cliquant sur une couleur de la palette. Une boite de dialogue
apparait et vous montre la gamme de couleurs utilisées dans I'objet ; cliquez
simplement sur celle que vous souhaitez modifier. Vous pouvez aussi vous servir de
I'éditeur de couleurs dont la liste de couleurs du haut liste les mémes couleurs ;
sélectionnez celle que vous souhaitez modifier.

Coloration de photos

Si vous essayez de colorer une photo, deux tons sont utilisés. Ainsi, pour colorer une
photo en noir et blanc, sélectionnez-la normalement puis cliquez sur la couleur
blanche située au bout de la palette. Vous pouvez utiliser n'importe quelle couleur
claire et foncée de la palette, pas seulement le noir et le blanc.

Remarque: si la photo appartient a un groupe, comme bon nombre des photos des
modeles de conception ou des Cliparts, il faudra d'abord sélectionner la photo a
I'intérieur du groupe. Vous pouvez le faire en maintenant la touche Ctrl enfoncée
tout en cliquant sur l'objet dans I'outil Sélection. Une autre maniere de sélectionner
les photos est de cliquer dessus dans I'OUTIL PHOTO.
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Arriere-plans de sites

La plupart des modeéles de page de la GALERIE DES DESIGNS ont deux types
d'arriere-plans. Premierement le grand arriére-plan de la table de montage qui s'étend
de gauche a droite et de haut en bas en remplissant la fenétre du navigateur Internet
une fois le site exporté. Deuxiemement, placé sur le premier, I'arriere-plan de la page,
accompagné de tous les éléments variés constituant la page Web.

logotype
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o Couleur d'arriere-plan de la table de montage/du navigateur

9 Couleur d'arriere-plan de page

Vous pouvez facilement définir la couleur de la TABLE DE MONTAGE ou celle de
L'ARRIERE-PLAN DE LA PAGE en déplacant et en déposant une couleur depuis la
PALETTE DE COULEURS ou en utilisant 'EDITEUR DE COULEURS pour modifier les
couleurs.

Lorsque vous créez un nouveau document vierge (FICHIER > NOUVEAU), la page est
par défaut transparente (aucune couleur), vous laissant apercevoir la couleur de la
table de montage sous elle, qui est blanche par défaut. Vous verrez également les
lignes discretes d'un rectangle représentant les limites de la page posée sur la table de
montage.

De plus, il existe une grande variété de textures d'arriere-plan prétes a I'emploi au sein
de la GALERIE DES DESIGNS. Utilisez simplement le glisser-déposer pour placer I'une
d'elles sur la table de montage.
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Voir le chapitre Arriere-plans de sites (voir page 380) pour plus de détails.

Photos

Pour remplacer une photo, glissez et déposez une image sur n'importe quelle photo
dans Web Designer Premium a partir de votre Explorateur de fichiers. Si vous la
placez a l'arriere-plan, elle sera importée et disposée a |'endroit ol vous 'avez
déposée. Les photos d'une largeur supérieure a 500 pixels sont affichées dans une
largeur de 500 pixels ; vous pouvez cependant modifier librement leur taille a tout
moment en utilisant I'Outil de sélection de facon habituelle.

% Fle Edt Amange

m iR R 2 - 3 D B BT s

[Tl ¢ > o, W EEIEEE ¢« >
M 157.50% R H [EEZE ~

fJ Als Diashow anzeigen
@) Abzige online bestellen
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&) Alle Elemente auf CD kopieren

Datei- und Ordneraufgaben 2

) Neuen Ordner erstellen
€ Ordner im Web versffentichen
|/ Ordner freigeben

. DSC00335.)PG DSC00336.)PG
Andere Orte

(@) Eigene Bilder

] |

Nothing selected: : ::et,s‘:‘:; - o Bl
&9 Netzwerkumgebung o -
Details A
DSC00337.0PG DSC00338.0PG
Niesky Ostern 2009
Dateiordner v v
137 Objekt(e) 427 MB 'J Eigener Computer

Glissez et déposez votre photo sur une autre pour la remplacer. Déposez sur l'arriere plan et
importez en tant que nouvelle photo.

= Lorsque vous remplacez une photo existante, I'Outil Photo est sélectionné et
les poignées d'ajustement (voir page 406) s'affichent sur la photo.
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Vous pouvez utiliser ces poignées d'ajustement pour faire pivoter et redimensionner
la photo, la déplacer a l'intérieur de son cadre ou redimensionner et méme arrondir les
coins de ce dernier.

Importation de grandes photos

Lorsque vous importez des photos haute résolution (au-dessus de 1920 pixels en
largeur ou en hauteur) dans un document Web, MAGIX Web Designer Premium
redimensionne automatiquement la photo a la taille des écrans HD sans vous
demander si vous désirez une résolution plus basse. Pour un document Web, méme
en taille réduite, la taille de vos photos devrait déja avoir une résolution suffisante
donc inutile d'importer des images a résolution maximale de votre appareil photo
digital pour I'utilisation Web.

Dans tous les cas, si vous importez une grande photo dans un document a imprimer
ou une animation, MAGIX Web Designer Premium vous demande si vous souhaitez
importer une version de vos photos avec une résolution plus basse. Si votre document
comporte beaucoup de photos, il est préférable de choisir une résolution réduite. Sans
quoi votre fichier risque d'étre trés lourd (contenant une copie de chaque photo) et
votre ordinateur peut alors manquer de mémoire pour charger, éditer et convertir les
documents.
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L'Outil Photo

L'OUTIL PHOTO permet d'améliorer et de découper vos photos.

Pour découper une photo, ouvrez I'OUTIL D'OPTIMISATION DE PHOTO et tirez
sur le cadre de la photo. Vous pouvez ajuster les bords de la découpe en
déplacant les poignées de coupe a I'extérieur de la photo.

Pour mieux controler le découpage, vous pouvez également utiliser 'OUTIL
@l DETOURER.

Consultez la rubrique Traitement des photos pour plus d'informations sur le
traitement avancé des photos dans MAGIX Web Designer Premium mais aussi la
rubrique OUTIL PHOTO pour apprendre a utiliser 'OUTIL PHOTO.

Photos miniatures avec fenétres pop-up

Vous pouvez créer des photos miniatures tres facilement (il suffit de les
redimensionner pour réduire leur taille) qui seront affichées en grand quand on clique
dessus. Redimensionnez simplement votre photo jusqu'a ce qu'elle ait une taille
réduite en utilisant 'OUTIL DE SELECTION.

Sélectionnez la photo miniature puis I'option PHOTO POP-UP dans I'onglet LIEN
de la boite de dialogue des Propriétés Web (cliquez sur le bouton LIEN dans la
BARRE D'OUTILS WEB).
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Lorsque vous cliquez sur l'obje
O Ne rien faire
@ Lien vers adresse Web ou e-mail

Correction automatique

@ Lien v
@ Lien vers le point
@ Lien vers fichier (PDF, AYI, e

. F-,jp-l_lp calque : —

@ Pop-up photo Parametres

v Utilis habituelles de liens
|:||’|g|F‘f‘

le lien dans :
@ Forme d'objet

Transition de lien

Effet de transition :
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Cliguez sur le bouton PARAMETRES situé pres de I'option Photo pop-up pour basculer
dans I'onglet IMAGE de la boite de dialogue des PROPRIETES WEB.

Lien Survol de souris Emplacement d'objet
Image Paqge Site We Publier

F' 0 p 1) [:l [:l h ] [l:l
M Photo popup: Largeur du popup: m pi Options...

Titre du popup

Légende de image [texte Alt)

feb Designer choisit le type de maniére

® JPEG (idéal pour photos) Qualité :

@ PNG (idéal pour graphiques)

Vous pourrez alors modifier le mode d'affichage de votre fenétre pop-up. Une option
permet de placer un titre au-dessus que chaque photo pop-up. Définir le titre de
chaque photo dans le champ TITRE. Au besoin, vous pouvez également faire en sorte
gu'une légende s'affiche sous chaque photo pop-up. Il suffit de saisir la LEGENDE DE
L'IMAGE (texte Alt) pour la miniature dans cette méme boite de dialogue. Consultez la
section Photo pop-up du chapitre de la boite de dialogue des Propriété web pour en
savoir plus sur les options disponibles.

Dans Internet Explorer, la l[égende de I'image (texte « ALT ») sera également affiché
dans une infobulle qui apparait lorsque vous placez le pointeur de la souris sur
I'image. Pour afficher un texte différent lorsque le pointeur de la souris est au-dessus
de la miniature, par exemple « Cliquez pour agrandir », allez dans I'onglet SURVOL DE
SOURIS pUiS remplacez AFFICHER LE TEXTE POP-UP par CLIQUEZ POUR AGRANDIR.

Texte

Vous pouvez modifier le texte en sélectionnant I'OUTIL TEXTE et en cliquant sur le
texte.

Vous disposez de tous les outils de traitement de texte habituels et vous pouvez
coller du texte depuis le presse-papiers. Double-cliquez sur un mot pour le
sélectionner et triple-cliquez pour sélectionner une ligne entiére : cela peut étre utile
pour sélectionner tout le texte d'un bouton. La barre d'infos propose comme de
coutume une gamme étendue de fonctions pour cet outil. Une autre méthode
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consiste a faire un clic droit dans le texte puis a sélectionner PROPRIETES AVANCEES DU

TEXTE.

| Aial vI 13px v . (Aucun style)

Le menu des polices comprend toutes les polices installées et les classe en quatre
sections. La section du haut affiche les polices actuellement utilisées dans le
document. La seconde section affiche les polices pour le Web. La troisieme section
affiche les police Google disponibles. Enfin, la derniére affiche toutes les polices

installées sur votre ordinateur.

R T 7 1

Polices utilisées

[T 2 A

W Introductionxar X | 4

0 Courier Ne
0 Georgia 4
O Impact

0 Lucida Sans Unicode
0 Palatino Linotype

0 Tahoma

O Times New Roman

O Trebuchet MS

v T row

Regular
1t

T Architects Dasshter
T Comfortaa

& Gentium Basic

T Gentium Book Basic
B Josefin Slab

Bolv Italic

O oOpen Sans Extrabold
0 Open sans Light
O Open Sans Semibold

@Adobe Fangsong 5td R

@Adobe Heiti 5
@Adobe Kaiti é
@Adobe Min®Std L

@Adobe Myungjo Std M
@Adobe Song 5td L

0

0

0

0

0

o Pop-up « live » de taille de police

9 Polices utilisées dans le document actuel
e Polices pour le Web

0 Polices Google

Toutes les polices installées
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@ Variantes de style disponibles pour la police sélectionnée. Certaines polices ne
disposent pas de ces variantes

L'option « Ajouter » dans la section des polices Google vous permet de naviguer,
télécharger et installer des polices open source que vous pouvez utiliser dans votre
site.

Le menu des polices permet la sélection de police en direct. Lorsque vous naviguez
dans la liste des polices, le texte sélectionné change en fonction de la police sur
laguelle vous étes positionné. Cela vous donne un apercu immédiat du rendu de la
police dans votre document.

Taille de la police

Le champ taille de la police affiche la taille de la police en pixels, car c'est la maniére la
plus fiable de configurer la taille du texte dans un navigateur Web. Vous pouvez
également saisir la taille en points (ou toute autre unité) en saisissant cette valeur
suivie de pt (pour point). Exemple : 72 pt ou 1in, qui seront ensuite convertis en
pixels.

Utiliser des polices dans votre site

Les polices adaptées au Web peuvent étre utilisées sans aucun probleme dans un site
car la vaste majorité des ordinateurs et autres appareils ont ces polices. Vous pouvez
également utiliser I'une des centaines de polices Google, car celles-ci sont
automatiquement téléchargées par le navigateur lorsqu'un internaute visite votre site.
Vous pouvez utiliser d'autres polices que vous avez installées et intégrées dans votre
site Web si la licence de la police le permet. Voir le chapitre « Utilisation du texte »
pour plus d'informations.

Si vous transformez un texte en objet graphique, toutes les polices sont utilisables.
Voirla rubrigue Groupes (voir page 49) ci-dessous pour plus de détails.

Créer de nouveaux objets textes

[l existe trois types d'objets texte : une ligne de texte seule, une colonne ou une zone
de texte rectangulaire. Pour créer une ligne de texte, sélectionnez I'outil Texte puis
cliquez n'importe ol sur l'arriere-plan et commencez a écrire. Pour créer une colonne,
cliquez et faites glisser la souris horizontalement sur I'arriere-plan puis commencez a
écrire. Vous pouvez ajuster la largeur de la colonne a tout moment. Pour créer une
zone de texte, cliquez et faites glisser la zone en diagonale. Vous pouvez ajuster la
largeur et la hauteur d'une zone de texte.

Texte pivoté

Comme cela est le cas pour les outils de création Internet, vous pouvez faire pivoter
des objets texte, y compris des colonnes en utilisant la fonctionnalité en question
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dans I'outil Sélection. Cependant, comme les navigateurs ne supportent pas le texte
pivoté, Web Designer Premium le convertit en graphique lorsque la page est exportée
en tant que site Internet.

Listes a puces et a numéros

Le bouton de listes a puces et numéros de I'OUTIL TEXTE situé sur la barre d'infos vous
permet d'entrer rapidement ce type de listes. En effectuant un clic droit sur une liste
numérotée et sélectionnant PROPRIETES DES LISTES... dans le menu contextuel, vous
avez la possibilité de modifier la numérotation de votre liste. Vous pouvez également
utiliser un graphiqgue comme puce ou numéro dans votre liste. Pour plus
d'informations voir le chapitre Outil Texte (voir page 223).

Ombres douces, texte en couleur, texte transparent

Vous pouvez utiliser tous ces effets avec les bons outils.  Par exemple, si vous faites
glisser le texte dans I'outil Remplissage, vous obtiendrez une couleur dégradée. Si
vous le glissez dans I'outil Ombre, le texte aura une ombre douce.

Dans tous les cas, Web Designer Premium convertira automatiqguement le texte en
image lors de I'exportation de votre site Internet.

Objets renvoyant le texte

Si vous cliguez sur un objet comme une photo et sélectionnez I'option du menu
« RENVOYER TEXTE SOUS... (voir page 262) », vous pouvez insérer du texte autour de
I'objet situé au-dessus.

La plupart des objets, notamment les photos, les panneaux latéraux, les boutons et les
titres utilisés dans les modeles de conception de la CATALOGUE DE CONTENUS EN
LIGNE renvoient le texte de facon automatique : le texte se répartit toujours autour des
objets lorsque vous les faites glisser.

Ces objets ne renvoient que le texte situé sous eux ; par conséquent, vous devrez
peut-étre « mettre I'objet au-dessus » pour que le renvoi fonctionne (« Ctrl + F »). Si
vous souhaitez qu'un objet renvoie uniquement le texte situé sur le méme calque que
lui, vous pouvez empécher le renvoi du texte qui se trouve sous ce calque (cf.
Propriétés des calques (voir page 514)).

Toutes les manipulations effectuées dans I'OUTIL TEXTE sont réalisées en temps réel -

le texte change de format et de disposition pendant que vous modifiez la largeur de la
colonne ou déplacez des objets.

Remarque : vous pouvez aussi renvoyer le texte autour des objets ancrés (voir page
47).
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Objets ancrés

Si vous souhaitez qu'un objet graphique apparaisse prés d'une partie donnée d'un bloc
de texte, vous pouvez ancrer I'objet au texte de facon a pouvoir les déplacer
ensemble.

Faites un clic droit sur I'objet et sélectionnez ANCRER AU TEXTE. Avec I'OUTIL DE
SELECTION, cliquez et glissez I'icone ancre qui apparait en haut a gauche de I'objet
jusqu'a I'endroit du texte ol vous souhaitez ancrer I'objet. A présent, lorsque vous
modifiez ou déplacez le texte, I'objet ancré se déplace avec son ancre.

Remarque : vous pouvez aussi renvoyer le texte (voir page 46) d'un objet ancré.

Correcteur orthographique

Dans la barre d'infos de I'outil Texte, vous disposez d'un bouton qui permet de
: sélectionner les options du correcteur orthographique et la langue. Si vous
sélectionnez « Vérifier I'orthographe au cours de la frappe », tous les termes
inconnus seront soulignés par des pointillés rouges. Effectuez un clic droit sur le
mot souligné pour voir les suggestions.

Taille de la page

Les pages du CATALOGUE DES CONTENUS EN LIGNE ont une largeur prévue pour
s'adapter a la majorité des écrans d'ordinateur. Créer de plus grandes pages n'est pas
recommandé, méme si votre écran est plus large, car I'expérience montre que la
plupart des visiteurs préferent une largeur de page fixe. Cependant, vous pouvez
ajuster la taille de la page a votre convenance.

Il est possible de déterminer Ia taille de page que vous souhaitez en sélectionnant
I'onglet TAILLE DE LA PAGE de |a BOITE DE DIALOGUE OPTIONS (clic droit et choisissez
OPTIONS DE PAGE oU OPTIONS DE PAGE dans le menu FICHIER). || est cependant
déconseillé d'opter pour une largeur de page supérieure a 990 pixels, car il s'agit de la
largeur maximum d'un grand nombre d'écrans d'ordinateur (1024 moins la barre de
défilement). En général, la largeur de page la plus fréquente est de 800 pixels.

Vous pouvez modifier directement la taille de votre page en tirant sur la marge
inférieure ou a droite de la page. Allez dans I'OUTIL DE SELECTION et passez le pointeur
de la souris sur les bords inférieurs de la page. Ce dernier change alors pour vous
indiquer que vous pouvez désormais déplacer pour redimensionner la page comme
vous le souhaitez. On vous demandera également si vous souhaitez appliquer la
modification a toutes les pages du document ou du site Web, ou uniquement a la
page actuelle.

47



!

Enregistrer votre travail. Créer un site Internet

Utilisez les options ENREGISTRER ou ENREGISTRER-SOUS du menu pour sauvegarder
votre travail en cours. Vous enregistrez ainsi un fichier avec une extension .web, le
format de fichier de Web Designer Premium (ce n'est pas un site Internet). Il est
recommandé de sauvegarder régulierement votre travail. Si vous souhaitez éditer ou
mettre a jour votre site Internet, vous devez enregistrer un fichier Web et ['utiliser lors
de vos mises-a-jour.

Il est recommandé d'activer le service de sauvegarde automatique lorsque vous
travaillez. Vous pouvez I'activer depuis I'onglet Sauvegarde de la boite de dialogue
SERVICES > OPTIONS. Lorsque la fonction est active, les documents ouverts sur
lesquels vous travaillez sont sauvegardés régulierement. Vous pouvez également
définir ici le comportement du programme lorsque vous le quittez. Le programme
peut vous demander de sauvegarder ou de rejeter tout document ouvert modifié, ou
de sauvegarder automatiquement tous les documents dans I'emplacement de
sauvegarde pour les restaurer lorsque vous utiliserez le programme a nouveau.

Pour enregistrer votre site Internet, c'est-a-dire le HTML et les fichiers associés [
pour les publier sur Internet, utilisez I'option Exporter le site Internet du menu
ou cliquez sur ce bouton dans la barre du haut.

Vous sauvegardez un fichier .htm pour chagque page ainsi qu'un dossier qui contient
tous les fichiers graphiques de votre site Internet.

Lorsque vous exportez un site Internet, toutes les pages non nommées sont exportées
simultanément et chaque page se voit attribuer _1, _2 ... a la fin du nom donné lors de
I'exportation. Le répertoire _FILES contient toutes les images et les autres fichiers qui
constituent votre site Internet. Si vous le souhaitez, vous pouvez nommer chaque
page individuellement a I'aide de la boite de dialogue OPTIONS INTERNET de I'onglet
PAGE ou dans la Galerie de calques et de pages (voir page 504).

Votre site Internet sera nommeé par défaut index.htm, le nom habituellement donné a
la premiere page d'un site Internet.

Vous pouvez prévisualiser la sauvegarde de votre site Internet dans un navigateur en
faisant glisser le fichier index.htm (ou n'importe quel fichier .htm) de votre
Explorateur Windows dans la fenétre du navigateur.

Sauvegardes automatiques

L'onglet des Sauvegardes dans la boite de dialogue SERVICES > OPTIONS vous permet
d'activer ou désactiver la fonction de sauvegarde automatique. Cette fonction
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enregistre une copie de tous les documents modifiés ouverts a intervalles réguliers.|l
est recommandé d'activer cette fonction lorsque vous travaillez sur des documents
afin de sauvegarder régulierement vos modifications. Vous disposez également
d'autres fonctions, comme I'option vous demandant si vous souhaitez sauvegarder les
documents non enregistrés a chaque fois que vous fermez le programme, ou encore
d'enregistrer tous les documents ouverts et les restaurer au prochain démarrage du
programme.

Consulter le chapitre Utilisation de document (voir page 85) pour obtenir de plus
amples informations sur ces fonctions.

Groupes

Vous pouvez regrouper une sélection d'objets sur la page. Les groupes se comportent
comme un seul objet, c'est-a-dire que vous pouvez les déplacer sur la page et les faire
pivoter comme un seul objet. De nombreux objets des modeles de conception du
CATALOGUE DE CONTENUS EN LIGNE, comme les boutons, les panneaux de texte et les
photos sont des objets groupés.

Vous pouvez par exemple dessiner un simple bouton en tracant un rectangle avec
I'OUTIL RECTANGLE (voir page 176) puis placer une étiquette de texte sur celui-ci a
I'aide de I'OUTIL TEXTE (voir page 619). Ceux-ci sont des objets distincts et vous
pouvez les déplacer indépendamment dans I'OUTIL DE SELECTION. Cependant, si vous
sélectionnez les deux dans I'OUTIL DE SELECTION (vous pouvez utiliser le lasso pour les
entourer ou appuyer sur Maj et cliquer sur les objets), effectuez un clic droit et
sélectionnez GROUPER (ou appuyez sur Ctrl + G ou utilisez le menu ARRANGER >
GROUPER), vous en ferez un objet groupé. Remarque : La barre d'état située en bas
vous signale toujours ce qui est sélectionné. Ainsi, dés que vous déplacez,
redimensionnez ou faites pivoter cet objet, tous les éléments du groupe sont déplacés
et modifiés comme s'il s'agissait d'un seul objet. Il est également possible de
dupliguer/cloner (Ctrl+K) des objets a l'intérieur de groupes photo. L'objet cloné
apparait ensuite en haut dans le groupe photo (regardez dans la galerie des pages et
des calques (voir page 504) pour vérifier )

Important: les objets groupés sont habituellement convertis en un seul objet
graphique lorsque vous exportez votre page Web.

En dégroupant I'objet (clic droit puis DEGROUPER ou Ctrl + U), vous pouvez accéder a
tous les éléments du groupe pour effectuer des modifications. Une autre facon est
d'éditer les éléments directement au sein d'un groupe. Par exemple : lorsque |'on
utilise I'OUTIL TEXTE pour éditer un texte ou I'outil photo pour éditer une photo, un clic
sélectionnera automatiquement I'élément au sein d'un groupe.

Modifiez ou éditez n'importe quelle couleur utilisée au sein d'un groupe en la
sélectionnant puis en cliquant sur une couleur de la palette ou en ouvrant I'éditeur de
couleurs. Voir le chapitre « Remplacer des couleurs » pour plus d'informations.
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Convertir du texte en graphique

Comme mentionné ci-dessus, seul un nombre tres limité de polices de caracteres est
pris en charge dans les navigateurs Web. Si vous souhaitez utiliser une autre police
d'écriture sur un bouton ou, par exemple, en tant que titre, vous pouvez le faire en le
convertissant en une image et tout ce que vous aurez besoin de faire est de grouper
I'objet pour le faire automatiquement. Vous pouvez toujours éditer le texte au sein du
groupe mais les groupes sont automatiquement convertis en images lors de
I'exportation du site Web.

Uae suire police

Ainsi, il vous suffit de grouper une police pour l'inclure. Elle n'a pas besoin d'étre
groupée avec quoi que ce soit ; vous pouvez la grouper avec elle-méme, juste en
sélectionnant GROUPER dans le menu ARRANGER ou en appuyant sur "Ctrl + G.

Remarque technique : lorsque vous exportez de tels groupes en tant qu'images sur
une page Web, tout texte inclus dans le groupe est utilisé en tant que texte alternatif
(alt text) HTML  pour les images (sauf si vous avez explicitement configuré
vous-méme un autre texte en tant que texte alternatif pour le groupe). Cela signifie
gue le texte sera tout de méme prélevé par les moteurs de recherche ainsi que par
les outils de lecture a voix haute utilisés par les personnes atteintes de déficience
visuelle, méme si le texte n'apparait pas directement sur la page Web. Si vous ne
voulez pas que le texte alternatif soit défini de cette facon, vous pouvez déroger a
cette regle en spécifiant un autre texte alternatif pour le groupe dans I'onglet Image
de la boite de dialogue Services > Propriétés Web.

Groupes souples

Il existe un autre type de groupe, les « Groupes souples », un ensemble d'objets reliés
de maniere plus souple . Consultez le chapitre Manipulation d'objets pour en savoir
plus.

Groupes ancrés

Lorsque vous ancrez un objet au texte, il est transféré dans un Groupe ancré. Voir
Graphiques ancrés (voir page 265) pour en savoir plus sur les objets ancrés.

Groupes récurrents

Lorsque vous faites se répéter un objet, il est placé dans un Groupe récurrent. Vous
trouverez de plus amples informations dans la section Objets récurrents (voir page
142) du chapitre Manipulation des objets.
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Répéter des objets

[l est courant que des éléments tels que les boutons de navigation, les en-tétes ou les
logos soient répétés sur toutes les pages de votre document ou de votre site. MAGIX
Web Designer Premium vous permet de répéter tout objet a une méme place sur
n'importe laquelle de vos pages Internet. Lorsque vous actualisez I'une des copies,
tous les changements sont automatiquement reportés sur toutes les pages.

Vous trouverez de plus amples informations dans la section Objets récurrents (voir
page 142) du chapitre Manipulation des objets.

Créer des boutons, bannieres et autres
graphismes Web

Web Designer Premium est un outil trés puissant pour créer des graphiques web
indépendants utilisables dans d'autres programmes et d'autres ogiciels de création
web. Vous pouvez dessiner entierement ces objets a |'aide des outils de dessin ou a
partir de cliparts web de la GALERIE DES MODELES. || suffit de dessiner, de configurer ou
d'importer un élément de la GALERIE DES MODELES dans une page vierge. Modifiez-le
selon vos besoins : redimensionnez-le, colorez-le et modifiez le texte ou les polices
comme vous le souhaitez puis exportez I'élément sous forme de fichier PNG ou JPG.

Par exemple, voici comment créer un graphique de bouton extrait d'un modele de
conception :

Ouvrez la GALERIE DES MODELES puis la rubrique Boutons web (ou Icénes ou u
Bannieres, ce que vous souhaitez).

Faites un double-clic sur un modele de conception pour |'ouvrir dans un nouveau
document. Procédez a I'édition requise :

* Redimensionnez-le (ou faites le pivoter) a I'aide de |'OUTIL DE SELECTION

* Changez la couleur en cliquant sur les couleurs de votre choix a gauche de la
Palette de couleurs et en sélectionnant « Editer »

*  Modifiez le texte avec I'OUTIL TEXTE

Une fois que vous étes satisfait, sélectionnez I'objet et HTML JPG PNG
exportez-le au format PNG ou JPG a I'aide des boutons de " Q9
la barre de site Internet (ils se trouvent dans une barre
escamotable sur I'icone d'Exportation HTML).

Pour la plupart des graphiques, notamment les boutons, les en-tétes, les icones et les
autres objets non photographiques, nous vous conseillons d'utiliser le format PNG. En
ce qui concerne les éléments comprenant des photos ou dont une grande partie
comprend une texture a base de photos, le format JPEG est recommandé. Si vous
enregistrez une photo qui a été pivotée ou une photo comportant une légére ombre
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ou des bords arrondis, utilisez le format PNG bien que ce type de fichier soit bien plus
lourd qu'un JPEG.

Cliquez sur le bouton PARAMETRES de la boite de dialogue Exporter le fichier pour
accéder au panneau de commandes vous permettant d'optimiser I'image.

JPEG Options d'exportation de bitmap

Image #%) SELECTIONE JPEG v

Qualité JPEG
0%

Ici, vous pouvez comparer directement les deux versions de la méme image. Par
exemple, vous pouvez comparer les versions JPEG et PNG d'un méme graphique pour
constater les différences de qualité et/ou de taille ; vous pouvez également comparer
deux images PNG optimisées de facons différentes. Consultez le chapitre concernant
la Bolte de dialogue d'exportation (voir page 569) de la version PDF du manuel. Dans
I'exemple ci-dessus, la compression au format JPEG est ajustée pour générer une
taille de fichier optimale.

Liens, boutons et barres de navigation.

Vous pouvez ajouter un lien Web a tous les objets, boutons, graphiques ou éléments
de texte.

Sélectionnez I'objet et cliquez sur l'icdne de lien située sur la barre du haut pour
saisir I'adresse Web que vous voulez relier a cet objet.
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Lorsque vous cliquez sur 'obje ctionné :
@ e rien Faire
O Lien adr ou r=—rnai| :

orrection automatique

@® Lien
@ Lien
@ Lien vers F

@ FPop-up photo Parameétres

Clic possible sur la zone {exportation Flash uruiquernent)
@ Forme d'objet (@] tangle

Transition de lien

0 )

Entrez I'adresse Web que vous voulez relier dans le champ mis en relief.

L'onglet LIEN de la boite de dialogue des Propriétés du site web/Options Internet vous
permet de contrdler ce qui se passe lorsque vous cliquez sur I'objet lié sur la page.
Vous pouvez passer a une autre page Web (vous pouvez sélectionner rapidement un
lien menant a une autre page de votre site en utilisant le menu déroulant LIEN VERS:)
et décider si le lien ouvre la page dans une fenétre séparée ou non. Vous pouvez aussi
insérer un lien menant a I'un des calgques pop-up que vous avez créés.

Pour attribuer un lien a I'un de vos boutons, sélectionnez le bouton (cliquez
dessus dans L'OUTIL DE SELECTION), cliquez sur I'icone de lien puis saisissez
I'adresse Web ou sélectionnez une de vos pages du menu déroulant et
cliquez sur APPLIQUER. Et voila !
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Lorsque vous avez créé un lien pour un objet, vous pouvez le changer en cliquant
simplement sur I'objet. Un pop-up apparaitra avec les détails du lien pour modifier ou
supprimer le lien.

= Visitez le site Web de MAﬁ X! =

)
Labore aliqua consectetur Minim occaecat reJ Lien vers : http://www.magix.com Changer Supprimer
Pariatur esse proident dolore lorem, est, ex, -
aliquip aute pariatur sed consectetur labore. Amet sit anim commodo
voluptate in et ex cillum eu nulla veniam cupidatat officia magna
excepteur duis elit.

Modifier le texte d'un bouton

C'est tres simple : il suffit d'activer L'OUTIL TEXTE, de cliguer sur le texte du bouton
pour le sélectionner et de I'éditer.

Remarque : un triple-clic sur le texte du bouton sélectionne la ligne de texte entiere :
cela permettra de remplacer le texte facilement dés que vous tapez votre nouvelle
phrase.

Boutons de survol de souris

Vous avez remarqué que la plupart des boutons se mettent en surbrillance lorsque le
pointeur de la souris passe au-dessus d'eux dans votre navigateur. Cela s'appelle un
effet de survol de souris (mouseover). Pour la plupart des boutons des modeles ou de
la section des boutons du CATALOGUE DE CONTENUS EN LIGNE, les effets sont
automatiques. Mais vous pouvez également déterminer vos propres boutons avec
survol de souris - voir la section des calques ci-dessous.

Ajout de nouveaux boutons

Dans le CATALOGUE DE CONTENUS EN LIGNE, chague theme posséde un ensemble de
graphismes de boutons que vous pouvez faire glisser sur la page. Il s'agit
généralement de deux types de boutons. Les « boutons extensibles » s'adaptent a la
taille du texte.

De plus, sous COMPOSANTS, on trouve une catégorie Boutons, qui est un ensemble de
modeles de boutons qui peuvent étre ajoutés a la page de la méme facon.

Vous pouvez aussi copier les boutons existants. Vous pouvez les copier/coller, mais il
est également possible de les déplacer tout en maintenant le bouton droit de la souris
enfoncé. (Ceci est une maniére rapide de copier tous les objets.) Vous pouvez alors
éditer le texte et le lien comme vous le souhaitez.
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Conseil : Si vous maintenez la touche Ctrl enfoncée tout en déplacant I'objet, celui-ci
se déplacera de maniere parfaitement horizontale ou verticale, vous permettant ainsi
de créer facilement une rangée ou une colonne de boutons.

Barres de boutons (Barres de navigation)

Home Contact Travel Far East Africa Europe

La plupart des sites Internet, et la plupart des modeles de conception que nous
proposons, disposent d'une ligne ou d'une colonne de boutons pour naviguer dans le
site Internet ou vers des liens externes. C'est ce gu'on appelle la Barre de navigation
et MAGIX Web Designer Premium prend en charge ce type de barres. Consultez le
chapitre Barres de navigation (voir page 466) pour obtenir de plus amples
informations.

Afficher ses propres icnes dans les onglets des
navigateurs grace aux favicons

Il se peut que vous vouliez afficher votre icone personnalisée, un logo par exemple,
sur les onglets des pages de votre site lorsqu'elles sont affichées dans un navigateur
Web. Web Designer Premium vous permet de faire cela en appliquant le nom

« favicon » a votre icdne d'onglet personnalisée.

Pour créer une « favicon », dessinez ou déposez I'image que vous souhaitez utiliser
sur une page Web. L'image peut avoir n'importe quelle taille car elle sera
automatiquement redimensionnée pour avoir les dimensions requises dans un
navigateur.

% Cliquez dessus puis cliquez sur le bouton Noms a droite de la barre d'infos
de I'OUTIL DE SELECTION.

Dans la boite de dialogue Noms, saisissez « favicon » dans la case APPLIQUER LES
NOMS et cliquez sur AJOUTER puis sur FERMER.

B R

Prévisualisez votre site Internet dans le navigateur Web de votre choix. La méthode la
plus simple consiste a cliquer sur I'une des icones d'apercu puis, dans la fenétre
d'apercu de MAGIX Web Designer Premium, de sélectionner I'un des navigateurs
Web dans le coin supérieur droit de la fenétre.
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L'onglet de votre page Web affiche votre icbne personnelle comme le montre
I'exemple ci-dessous.

index X

Vous ne pouvez utiliser qu'une seule favicon par site Internet. Publiez votre site et
visitez-le pour voir votre favicon.

Outils de dessin

Web Designer Premium vous propose tous les outils
graphigues dont vous avez besoin pour créer des
objets graphiques sur votre page et pour éditer un
ensemble d'éléments graphiques prédéfinis
disponibles dans |a GALERIE DES DESIGNS. Voici
plusieurs outils de dessin de base pour créer des
rectangles, des ellipses, des polygones réguliers, des
étoiles ou toute forme de votre choix.

Web Designer Premium met a votre disposition des outils de dessin vectoriels, ce qui
signifie que vous pouvez redimensionner, modifier et recolorer une forme sans perte
de qualité. Vous pouvez zoomer pour examiner les plus petits détails et toutes les
éditions peuvent étre annulées.

Outil de forme

L'OUTIL D'EDITION DE FORME vous permet de créer des formes vectorielles
;"» détaillées et d'éditer le contour de n'importe quelle forme.

Pour les formes prédéfinies telles que les rectangles ou les ellipses, ou bien pour
éditer le contour de caracteres de texte, vous devrez d'abord convertir I'objet en
forme modifiable. Vous pouvez procéder en utilisant le raccourci clavier « Ctrl + 1 ».
Ensuite, utilisez 'OUTIL D'EDITION DE FORME pour effectuer des éditions vectorielles
avancées. Consultez la section Référence (voir page 155, voir page 161) pour en savoir
plus quant a I'utilisation de cet outil.

Outil ligne droite et fleche

L'OUTIL LIGNE DROITE facilite le dessin de lignes droites composées d'un seul
segment et I'ajout de pointes et de queues de fleche a n'importe quel type de
lignes.

o

o

| suffit de cliquer et déplacer la souris sur la page pour dessiner une ligne droite. Vous
pouvez cliquer sur n'importe quelle ligne existante pour la sélectionner puis cliquer et
tirer sur I'une des extrémités de la ligne pour la déplacer.
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Ajouter des pointes et des queues de fleche a I'aide de
I'outil Ligne droite

La partie gauche de la barre d'infos comprend deux listes déroulantes qui permettent
de sélectionner un style de pointe ou de queue de fleche pour chaque extrémité de la
ligne sélectionnée.

o Pointe de fleche
@ Queue de fleche
9 Taille de la pointe/queue de fleche

e Inverser la direction

Le curseur de la barre d'infos vous permet de modifier la taille de la pointe et de la
queue de la fleche de la ligne actuellement sélectionnée. Vous pouvez saisir une
valeur en pourcentage dans le champ de la taille a droite du curseur.

Par défaut, les nouvelles tétes de fleche sont créées avec une largeur environ 6 fois
supérieure a celle de la ligne, ce qui correspond a la valeur 100% comme indiqué par
le curseur contrélant la taille. Si vous décidez d'élargir la ligne, la largeur de la téte de
la fleche sera modifiée en conséquence. Utilisez une valeur inférieure a 100 % pour
réduire la taille de la pointe et de la queue de la fleche ou supérieure a 100 % pour
I'agrandir. Bien que le curseur ne permette gu'une valeur maximale de 800%, vous
pouvez saisir un pourcentage encore supérieur dans le champ de texte.

Inverser la direction

Cliguez sur le bouton Inverser la direction de la barre d'infos pour inverser la
position de la pointe et de la queue de fleche de la ligne sélectionnée.

Ajouter des segments de ligne supplémentaires

Les lignes créées a I'aide de I'OUTIL LIGNE DROITE sont entierement compatibles avec
d'autres outils de dessin. Par exemple, si vous souhaitez ajouter des segments
supplémentaires a une ligne, la transformer en courbe ou méme en forme fermée,
utilisez 'OUTIL D'EDITION DES FORMES.

Outil Rectangle

Pour dessiner un rectangle, sélectionnez I'OUTIL RECTANGLE et faites-le glisser n
sur la page. En déplacant la souris dans la page, vous verrez une forme avec un
remplissage uni indiquant la couleur du remplissage et de la ligne ainsi que les
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bords de la forme que vous dessinez.

Cliguez sur le bouton « Coins arrondis » de la barre d'infos pour arrondir les
angles du rectangle ; vous pouvez tirer sur la poignée des coins arrondis pour
ajuster la courbure.

" n ",

Pour redimensionner un objet, vous pouvez tirer sur les poignées situées a chaque angle de
'objet.

Pour recolorer une forme, glissez-déposez une couleur de la Palette de couleurs sur
votre forme. Voir Colorer les formes (voir page 37). A l'aide I'OUTIL DE SELECTION,
vous pouvez faire glisser |'objet, le redimensionner et le faire pivoter comme vous le
souhaitez. Voir Outil de sélection (voir page 24). Vous pouvez placer ce rectangle
derriere tous les autres objets pour en faire une image d'arriere-plan en appuyant sur
« Ctrl + B » pour « Mettre en arriere-plan ». Si l'objet est devant tous les autres objets
(« Ctrl + F »), faites un clic droit et sélectionnez RENVOYER LE TEXTE EN DESSOUS pour
que le texte de la page soit disposé autour de la forme (encore une exclusivité de
Web Designer Premium parmi les outils de création web).

Outil de remplissage

Parmi les nombreuses possibilités offertes par cet outil, vous pouvez
facilement remplir une forme avec une couleur dégradée par
exemple. Sélectionnez I'outil et faites glisser le curseur de la souris sur votre
objet.

La fleche de remplissage peut étre ajustée en tirant ses extrémités afin de modifier la
direction, I'angle et le degré du dégradé.
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Rectangle aux angles arrondis avec remplissage dégradé

Remarque : si vous faites glisser le curseur de la souris au-dessus d'un objet groupé
tel gu'un panneau de texte par exemple, tous les éléments du groupe adopteront le
méme type de remplissage. Afin d'éviter cela, il suffit de sélectionner tout d'abord
uniguement I'élément que vous souhaitez remplir. Pour cela, vous avez plusieurs
possibilités a disposition. Un clic unigue sur I'élément souhaité avec I'outil de
remplissage sélectionne cet élément seulement, de la méme maniere qu'un clic avec
I'outil de sélection en maintenant la touche CTRL enfoncée (cette méthode est
appelée « Sélection interne » car elle sélectionne uniquement un objet a l'intérieur
du groupe). Vous verrez alors qu'en glissant la souris, seul I'objet sélectionné sera
rempli.

Pour éditer la couleur de début ou de fin, il suffit de réaliser un Glisser-Déposer d'une
couleur depuis la palette vers la forme ; vous pouvez également sélectionner une
extrémité de la fleche de remplissage dans I'outil de remplissage et utiliser I'éditeur de
couleur (CTRL+E).

Vous avez la possibilité de créer une couleur de remplissage avec plusieurs nuances
de dégradé en vous assurant que la fleche de remplissage est bien visible
(sélectionnez-la avec I'outil de remplissage), en faisant glisser une couleur depuis la
palette et en la déposant précautionneusement sur I'emplacement-cible ol vous
pourrez voir la nouvelle couleur. Vous pouvez alors déplacer ce point de remplissage
ou sélectionner CTRL+E pour ajuster la couleur a I'aide de I'éditeur de couleur. Il existe
plusieurs types de remplissages : il s'agit ici d'un cercle doté d'un remplissage
circulaire.

L'ombre est une autre ellipse dotée d'une couleur de remplissage dégradée et dont les contours
ont été affinés (voir ci-dessus).

Outil de transparence

4

Les navigateurs Internet récents, tout comme Web Designer Premium, prennent en
charge les effets avancés de transparence. Vous pouvez modifier n'importe quel
graphigue ou photo de sorte a ce que ces derniers deviennent transparents. Testez
sur votre exemple de rectangle. Sélectionnez I'outil de transparence et déplacez le
curseur sur la barre d'infos.
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Web Designer Premium va plus loin et prend également en charge des dégradés de
transparence. Cela fonctionne de maniere similaire au remplissage avec un dégradé
de couleur. Il suffit de tirer sur les formes dans l'outil de transparence pour créer une
transition de transparence. Vous pouvez modifier le degré de transparence a chaque
extrémité de la fleche de remplissage en cliquant sur celle-ci et en déplacant le
curseur de transparence.

Consultez I'apercu et vous verrez que cela fonctionne également dans votre
navigateur Internet.

Plume

Appliqué au graphisme, ce terme désigne le fait d'estomper les bords des objets. Web
Designer Premium fournit une plume réglable qui permet d'estomper n'importe quel
objet, graphique, texte ou photo pour lui conférer un bord flou lui permettant de se
fondre a l'arriere-plan. Le contréle Plume ne fait pas partie des outils de gauche mais
appartient a la barre supérieure. Testez-le sur forme rectangulaire. Sélectionnez la
forme et cliquez sur le contréle Plume a droite de la barre supérieure.

L'ombre située sous le dessin en forme de balle possede un contour atténué. En
combinant toutes ces commandes, vous pouvez obtenir tres rapidement des
graphigues étonnants a base de calques pour votre site Internet, le tout directement
dans Web Designer Premium sans utiliser d'autre outil graphique.

Voici un exemple de rectangle aux angles

Ut adipisicing veniam aut arrondis avec un dégradé de couleurs, de
occaecat. Sit AU transparence et des bords estompés avec d
sunt duis. Lorem non ansparence et des bords estompes avec du
occaecat, ut in veniam tempo texte placé au-dessus.

nisi do enim dolore veniam ea.
Proident sed cillum, ullamco in

aliquip, tempaR NI La couleur de remplissage est dégradée et

s'étend de la gauche vers la droite du vert clair

Dolor voluptate dolore ut in, au vert foncé. Remarquez également un dégradé
lorem sed ullamco culpa cilum 4 transparence du haut vers le bas. L'outil
dolore magna ex ea p| Ui d des bords plus d |
commodo, fugiat veniam. ume lui donne des bords plus doux. Quelques

secondes sont nécessaires pour créer une telle
image qui sera automatiquement convertie en
graphiqgue réel lors de la sauvegarde de votre
page web. Dans Web Designer Premium, vous
pouvez créer n'importe quel type de graphique,
photo ou texte avec de la transparence. Il peut
aussi importer la plupart des formats
graphiques, notamment Adobe (EPS),
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Photoshop (PSD), appareil photo (RAW) et plus.

Remarque technique : Web Designer Premium convertit automatiquement tous les
graphiques vectoriels en images au format PNG avec un canal alpha PNG s'ils
contiennent un effet de transparence. Il utilise des calques en CSS pour reproduire
I'empilement de calques d'objets dans Web Designer Premium. Cette
caractéristigue est compatible avec tous les navigateurs web récents.

Outil ombres

Un effet graphique trés apprécié consiste a créer une ombre douce sous un graphigue
ou sous du texte. Cet effet sert a détacher I'objet de I'arriere-plan.

L'OUTIL OMBRE vous permet d'ajouter une ombre douce a un objet, du texte,
des graphiques ou une photo. Sélectionnez L'OUTIL OMBRE et faites-le glisser
sur l'objet. Vous pouvez modifier le flou de I'ombre et sa transparence en
utilisant des fonctionnalités de la barre d'infos.

Omlre

Texte avec une ombre douce.

Pour ajuster la position d'une ombre existante, allez dans L'OUTIL OMBRE puis glissez
sur l'ombre.

Exemple de graphique
“Botton gl

Ce bouton combine plusieurs fonctionnalités décrites ci-dessus : il a été créé a partir
de la combinaison de quelques formes dont les contours ont été affinés et qui utilisent
un dégradé de transparence (effet de réflexion blanche). Le texte a une légére ombre
douce et le bouton a une ombre brillante. Les éléments sont groupés. (Il n'est pas
nécessaire de redessiner ce bouton car il est disponible dans la catégorie « Boutons »
de la GALERIE DES DESIGNS.)
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L'avantage majeur des graphigues vectoriels, en comparaison avec des graphiques
bitmap créés a I'aide d'un logiciel d'édition de pixels (Photoshop par exemple), réside
dans le fait que vous pouvez recolorer, éditer, faire pivoter et redimensionner le
bouton sans aucune perte de qualité. Agrandissez-le a I'extréme : vous constaterez
que sa netteté est conservée.

En prime, il est trés facile de recolorer un élément. Sélectionnez une couleur et
choisissez dans la liste affichée dans la boite de dialogue de remplacement de couleur
la couleur gue vous souhaitez remplacer. De plus, vous pouvez I'étirer a volonté :
toutes les étapes de travail de Web Designer Premium sont non destructives (ce qui
signifie que vous pouvez éditer autant de fois que vous voulez et la qualité ne subira
aucune perte).

Les procédures nécessitant beaucoup de maitrise et de patience dans d'autres
logiciels de graphisme sont extrémement simples dans Web Designer Premium.

Calques, survol de souris (Rollover) & fenétres
pop-up

Comme mentionné précédemment, tous les objets ont un ordre d'empilage sur la
page : de |'objet d'arriere-plan vers celui au premier plan.

Ces objets sont placés les uns au dessus des autres.

De plus, tous les éléments peuvent étre placés dans des calques nommés. Chaque
calque peut contenir autant d'objets que désiré et peut étre activé ou désactivé.
Lorsque le calgue est désactivé, tous les objets qu'il contient deviennent invisibles.
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On controle les calques a partir de la GALERIE DES PAGES & CALQUES de la barre
de Galeries.

Les calques de Web Designer Premium sont concus pour que vous puissiez utiliser
des effets de survol de souris (Rollover). Il peut s'agit de boutons en surbrillance (ils
s'allument lorsque vous les survolez avec le curseur de la souris) ainsi que d'effets
pop-up, notamment des boites de texte contenant, par exemple, la description
détaillée d'un produit.

Vous pouvez aussi appliquer une transition a un calque de sorte qu'il apparaisse dans
votre page web sous forme d'animation.

Effets de survol de souris

ll'y a deux types d'effets de survol de souris que vous pouvez paramétrer. Le premier
est utilisé pour des boutons contenant des objets dotés d'un lien Internet : le survol de
ce bouton avec le curseur de la souris affiche un objet graphique superposé au
bouton, sur le calgue nommé « SURVOL DE SOURIS ». Voir ci-dessous pour plus de
détails.

La seconde possibilité est plus performante : vous pouvez faire apparaitre les
contenus de chaque calgue en tant qu'effet de survol de souris ou bien en cliguant sur
un objet de votre page. Vous pouvez placer et combiner du texte, des graphiques, des
photos ou les trois sur ce calgue pop-up. Plus d'informations ci-dessous.

Les calques MouseOff et MouseOver

Tous les objets principaux de votre site Internet sont placés sur le calque inférieur,
appelé généralement MOUSEOFF. Sur la page Internet, les boutons qui apparaissent
en surbrillance lorsque vous les survolez avec le curseur de la souris disposent d'un
autre graphique situé sur le calgue appelé MOUSEOVER .

Galerie des pages et des calques

Yooveau calque Prop - Localiser

Dupliquer Supprimer Calgques Plus...

= cuides
[» = MouseCver £ )

[» == MouseCFf R o I
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Sivous ouvrez la galerie des calques, vous pouvez masquer ou afficher chacun des
calques en cochant ou décochant I'icbne de visibilité (le symbole en forme d'oeil).
Vous pouvez ainsi voir a quoi ressembleront les éléments MouseOver sur votre page.

Le calque utilisé actuellement est toujours en surbrillance dans la galerie des calques -
le calqgue MouseOff dans I'illustration ci-dessus - et il s'agit de celui dans lequel tous
les nouveaux objets seront dessinés. Afin de placer des objets sur n'importe quels
autres calques, il suffit de cliquer sur le calque souhaité dans la galerie des calques, de
vous assurer que I'icone en forme d'oeil est activé et éditable (les cases doivent étre
cochées).

Remarque : le calgue MouseOver doit toujours se situer au dessus du calque
MouseOff, comme indiqué dans |'exemple ci-dessus.

Pour éditer les objets dans un calque, les icones Oeil et Verrouillage doivent étre
activés ; dans ce cas vous pouvez voir et éditer le calgue (comme indiqué plus haut
dans le calque MouseOff).

Boutons de survol de souris

Dans Web Designer Premium, presque tous les boutons préts a I'emploi de la GALERIE
DES MODELES ont un effet de survol de la souris. Chaque bouton possedent deux
version : la principale se situe dans le calque « Etat normal » et la version en
surbrillance dans le calque « Survol de la souris ».

En principe, il n'est pas nécessaire de s'en soucier car les deux boutons se comportent
de la méme facon : si vous apportez des modifications sur I'un des deux, comme
modifier le texte, les changements seront répercutés sur I'autre version. Si vous
déplacez, tirez sur ou redimensionnez un bouton dans le calque « Ftat normal »,
I'autre version (« Survol de la souris ») sera également modifiée, méme si vous ne
pouvez pas le voir, grace aux Groupes souples (voir page 50).

Classer les calques dans les documents du site

Si un document de votre site Internet contient des effets de survole de la souris, des
calques pop-up voire des effets de survol de la souris sur ces calques pop-up, faites
attention a respecter certaines regles de classement des calques dans votre
document. Si vous ne les suivez pas, certains effets pourraient ne pas fonctionner.

Sachant que les calques vont de l'arriere-plan au premier plan (classement vers le
haut dans la GALERIE DE PAGES ET DES CALQUES), vous devez avoir les calques
statiques en premier. Ce sont des calgues toujours visibles qui ne sont pas utilisés
comme pop-ups. Dans la plupart des designs, il n'y aura qu'un seul calque d'état
normal (MouseOff). Mais certains designs en contiennent plus d'un, au quel cas ils
doivent étre les premiers calques de la pile de calques.
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Ensuite vient le calgue de survol de la souris MouseQver si les effets de passage de la
souris se trouvent sur le(s) calgue(s) statique(s). Il contient les états au passage de la
souris pour tous les boutons utilisant I'effet de survol de la souris. Il doit étre suivi par
le calgue MouseDown si vous avez inclus des effets de souris enfoncée sur le(s)
calque(s) statique(s).

Ensuite vous pourrez avoir un calque pop-up. Si les objets de ce calque pop-up
utilisent des effets de passage de la souris, le calgue suivant le pop-up doit étre le
calque contenant ces effets. Il doit porter un nom commencant par MouseQver, par
ex. « MouseOverPopup1 ». Puis, si le calque pop-up possede également de effets de
souris enfoncée, un calgue dont le nom commence par « MouseDown » doit suivre et
contenir ces objets.

Ensuite, vous pourrez avoir un autre calque pop-up, a nouveau suivi de calques de
passage de la souris (MouseOver) et de souris enfoncée (MouseDown) associés au
calgue pop-up en question. Et ainsi de suite ; vous pouvez créer autant de calques
pop-up gue vous voulez.

Pour résumer, le classement des calques doit en général étre effectué comme indiqué
dans la liste suivante, affichée dans le méme ordre que dans la GALERIE DES PAGES ET
DES CALQUES (du premier plan a I'arriere-plan). Tous les calques sont optionnels et
vous pouvez choisir librement leurs noms, sauf pour les caracteres en gras qui
identifient les calques spéciaux MouseOver et MouseDown.

Pop-up MouseDown n
Pop-up MouseQOver n
Calque pop-up n

Pop-up MouseDown 1
Pop-up MouseOQOver 1
Calque pop-up 1
MouseDown
MouseOver

Calque statique n

Calque statique 2
MouseOff

Notez que ces regles de classement ne s'appliquent que si vous construisez des pages
complexes avec de nombreux effets de pop-up ! Si vous utilisez uniguement des
modeles de conception fournis par la GALERIE DES DESIGNS, vous ne devriez avoir
aucun probleme d'ordre des calgues dans votre site web.

Déplacer les objets entre les calques

[l existe plusieurs manieres de déplacer des objets entre les calques. Sélectionnez
d'abord le ou les objets que vous souhaitez déplacer puis :
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*  COUPEZ I'objet (« Ctrl+X » ou clic droit et COUPER). Assurez-vous que le calque
cible est le calgue actif (affiché avec k , cliquez sur le calque si ce n'est pas le
cas) puis faites un clic droit et sélectionnez COLLER ou COLLER AU MEME ENDROIT.
Si vous coupez ou copiez plusieurs éléments situés sur des calques différents, la
structure des calques est préservée lorsque vous collez les éléments. Les
éléments sont collés sur leur calque d'origine au lieu du calque actuel. Pour
coller tous ces éléments dans le calque actuel sans tenir compte de la structure
des calques, utilisez I'option COLLER DANS LE CALQUE ACTUEL. Pour conserver la
structure des calques, sélectionnez COLLER AU MEME ENDROIT SUR LE CALQUE
ACTUEL. Ces options de collage sont aussi présentes dans la barre escamotable
de la barre supérieure ainsi que dans le menu EDITER.

* Faites un clic droit et sélectionnez ARRANGER puis DEPLACER SUR LE CALQUE
AU-DESSUS ou DEPLACER SUR LE CALQUE EN DESSOUS pour déplacer les objets
sélectionnés d'un calque vers le haut ou le bas.

* Assurez-vous que le calque cible est le calque actif, recherchez I'objet
sélectionné dans la GALERIE DES PAGES ET DES CALQUES (cliquez sur le bouton
RECHERCHER) puis faites un clic droit dessus et sélectionnez DEPLACER SUR LE
CALQUE ACTUEL.

Appliquer des paramétres aux calques pop-up

Vous pouvez appliquer une transition a un calque pop-up pour contréler comment le
calque apparait mais aussi choisir de quelle facon s'effectue la fermeture du pop-up.

1. Cliquez sur le calque dans la GALERIE DES PAGES ET DES CALQUES puis sur le
bouton PROPRIETES en haut de la galerie.

2. Cliquez sur I'onglet PARAMETRES POP-UP dans la bolte de dialogue des propriétés
des calques.

3. Choisissez un effet de la liste déroulante EFFET DE TRANSITION et déplacez le
curseur pour déterminer la durée de la transition en secondes.

4. Choisissez la facon dont le pop-up doit se fermer en cochant ou décochant la
case. Décochez la case si vous voulez que le pop-up reste ouvert jusqu'a ce que
vous le fermiez manuellement. ou cochez la case si vous voulez que le pop-up se
ferme automatiquement lorsque vous allez sur une autre page du site.

5. Cliquer sur APPLIQUER.

=Y paramétres des calques

Calque Lignes et objets d'aide Paramétres pop-up...

Paramétres pop-up...

Effet de Glisser depuis le haut v
0

transition:
5

Vitesse (seq) ! "' et

B Calque de présentation
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Remarque: le calque MouseOver apparait et disparait lorsque vous déplacez le
pointeur de la souris sur I'objet déclencheur du pop-up. Si vous utilisez le clic pour
afficher le calque (de la boite de dialogue Lien), le calque est révélé en cliquant sur
I'objet et est masqué lorsque vous cliguez ailleurs sur la page (ou si vous cliquez sur le
bouton de fermeture du calque pop-up dans le cas ol vous avez désactivé I'option

« Fermer le pop-up automatiguement » affichée au-dessus).

Calques pop-up

Une solution plus performante vous permet d'afficher le contenu d'un calque en
survolant avec la souris ou en cliquant sur un objet. Elle peut étre utilisée pour
différents effets pop-up, comme des photos, des menus ou des descriptions détaillées
d'objets.

Pour cela, placez tous les objets que vous souhaitez afficher en pop-up sur un
nouveau calgue (dans la GALERIE DES PAGES & CALQUES, cliquez sur NOUVEAU CALQUE
en sélectionnant un calque - n'utilisez pas le calque MouseOver) et définissez les
propriétés Mouseover (OngletMOUSEOVER de la boite de dialogue Animations web)
de I'objet original pour déclencher I'affichage du calgue en survolant un objet. Par
exemple, vous pouvez faire apparaitre un pop-up en survolant un texte :

Woici un pop-up qui s'affiche lorsqua
vous passez la souris sur le cadra.
Cela vous parmet de mellre en avanl
des détails ou des explications sans
surcharger la fanétra d'informations.

Woici un peu de texte avec un Eog-uE sur e texte marqué

Voici les étapes pour créer un bloc de texte pop-up comme celui-ci:

1. Cliquez sur NOUVEAU CALQUE dans |a GALERIE DES PAGES & CALQUES en
sélectionnant un calque pour en créer un nouveau.

2. Dessinez un rectangle aux bords arrondis avec I'OUTIL RECTANGLE, cliquez sur
une pastille de couleur (pale) de la PALETTE DE COULEURS pour le remplir avec
une couleur. Ajoutez une ombre douce (sélectionnez I'OUTIL OMBRE et faites-le
glisser sur le rectangle).

3. Créez un bloc de texte au-dessus de votre rectangle. Sélectionnez I'OUTIL TEXTE
et faites glisser le curseur en diagonale a travers le rectangle. Saisissez votre
texte. Pour masquer le calque pop-up, décochez simplement la case « ceil » de
votre nouveau calque.

4. Retournez au calgue de base (MouseOff) (cliquez dessus dans la GALERIE DES
PAGES & CALQUES pour le définir comme calque actuel) et sélectionnez le texte
dont le pop-up doit étre déclenché en utilisant la méthode habituelle (dans
I'outil Texte). Ouvrez ensuite la boite de dialogue Animations web (faites un clic
droit et sélectionnez ANIMATIONS WEB...) et sélectionnez dans
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I'onglet MOUSEOVER le nouveau calque du menu déroulant AFFICHER LA CALQUE
PoP-UP. Cliquez sur OK.
5. Prévisualisez et testez votre effet MouseOver.

Si vous souhaitez que le pop-up apparaisse seulement avec un clic, sélectionnez
AFFICHER LE CALQUE POP-UP sur |'onglet LIEN de la boite de dialogue des propriétés
web (voir page 336).

Remarque : Le calgue MouseOver apparait et disparait selon que votre curseur se
situe sur 'objet pop-up ou non. Si vous utilisez une méthode clic pour afficher le
calque, le calque sera alors révélé par un clic sur I'objet et sera masqué lorsque vous
cliguerez sur un autre endroit de la page.

Photos pop-ups

Il existe une autre maniére plus simple d'afficher des photos élargies a partir de
miniatures et qui ne nécessite pas la création de nouveaux calgues. Voir ici (voir page
47). Cette méthode est plus appropriée lorsque les photos pop-ups sont grandes,

car elles ne se chargent pas tant que I'on a pas cligué sur I'image miniature.

Publication de votre site Internet

Pour que votre site web soit immédiatement disponible sur Internet, vous pouvez le
publier sur le service gratuit d'hébergement de Xara Hosting ou sur un autre espace
web. La publication sur Xara Hosting est plus simple car elle est intégrée a Web
Designer Premium.

Sélectionnez « FICHIER > PUBLIER LE SITE». Connectez-vous alors sur Xara Hosting ou
cliquez sur le lien PUBLIER CHEZ UN AUTRE HEBERGEUR.

Xara Hosting

Appuyez sur INSCRIPTION si vous n'avez pas encore de compte Xara Hosting.
L'inscription est gratuite, rapide et simple. Connectez-vous avec votre e-mail et votre
mot de passe. Cliquez sur RESTER CONNECTE pour ne pas avoir a vous reconnecter lors
de sessions ultérieures avec Web Designer Premium.

Lorsque la boite de dialogue de publication de Xara Hosting apparait, cliquez sur
PUBLIER pour placer votre site a la racine de votre espace web, ou saisissez un nom de
sous-dossier si vous souhaitez publier plusieurs sites. Afin d'obtenir une nouvelle
adresse, cliquez sur NOUVELLE ADRESSE WEB.

Autre hébergeur web

Saisissez les détails FTP de votre espace web. Ces données vous ont été fournies par
votre hébergeur web.
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Vous avez besoin de :

Adresse de I'note FTP
Nom d'utilisateur
Mot de passe
Sous-dossier

URL du site publié

Pour plus de détails, allez dans la section principale Publier le site web (voir page
388).

Transfert de données

1.

Une fois que vous avez cliqué sur EXPORTER (ou PUBLIER), Web Designer
Premium affiche une petite fenétre qui indique la progression du transfert et
vous informe lorsque la publication est terminée. Si vous avez saisi I'URL de
votre site web avec les détails FTP, vous pouvez y accéder directement depuis
cet endraoit.

Sinon, dés que le transfert est terminé, vous pouvez ouvrir un navigateur
Internet et saisir I'adresse de votre site web.

Remarque : si vous entrez un sous-dossier dans |'onglet Publier dans la boite de
dialogue Propriétés web, votre site Internet est enregistré a cet endroit.

Remarque: de nombreux serveurs web utilisent des noms de fichiers sensibles a la
casse (lettre majuscule ou minuscule). Donc, par exemple, I'URL
xara.com/products.htm n'est pas la méme que I'URL xara.com/Products.htm. Pour
réduire les risques d'erreur, Web Designer Premium impose a toutes les pages
uniguement une casse en minuscules et les caractéres autorisés. Les espaces ne
sont donc pas autorisés dans les noms de pages. Nous vous conseillons d'utiliser un
tiret bas en tant que séparateur.
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Création d'un nouveau document

Il existe quatre types de documents dans MAGIX Web Designer Premium : les pages
Web, les présentations, les photos et les animations.

Pour créer un nouveau document, veuillez sélectionner « FICHIER » > «KNOUVEAU »

Cela ouvre un sous-menu contenant plusieurs documents de modeles prédéfinis
comme point de départ. Le premier modele de dessin par défaut est utilisé pour créer
le nouveau document apres le démarrage de MAGIX Web Designer Premium. Le
modele Animation est le modele par défaut des documents contenant des
animations.

Le bouton NOUVEAU DOCUMENT dans la barre de contréle standard permet de
créer un nouveau document basé sur le modele par défaut (raccourci clavier :
« Ctrl + N »).

Vous pouvez enregistrer vos propres modeles de conception a I'aide de la commande
FICHIER > ENREGISTRER LE MODELE - voir Modifier le document modéle (voir page 582)
pour plus de détails.

Quvrir un document existant

Pour ouvrir un document existant :

« Effectuez un glisser-déposer d'un fichier. Sélectionnez le fichier dans
I'explorateur Windows ou sur votre bureau et faites-le glisser sur un autre
document ouvert pour I'importer, ou n'importe ot dans la fenétre de Web
Designer Premium pour ouvrir le document.

* Ou double-cliquez sur un fichier Web Designer Premium.

*  Ou pour ouvrir un fichier utilisé récemment, sélectionnez-le dans FICHIER ->
OUVERT RECEMMENT

*  Ou sélectionnez FICHIER > OUVRIR (raccourci Ctrl+0O)

* Qucliquez sur OUVRIR dans la barre de controle STANDARD.
=

La boite de dialogue « Ouvrir » s'affiche. Dans cette boite de dialogue, vous avez la
possibilité de sélectionner plusieurs fichiers a I'aide du raccourci Ctrl+clic pour

sélectionner plusieurs fichiers, ou Maj+clic pour sélectionner une suite de fichiers.

Comme dans I'Explorateur de Windows, vous pouvez alterner entre divers
affichages, comme miniature ou détails, a I'aide de ce bouton.
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Sila case APERCU dans le coin supérieur droit est cochée, le fichier sélectionné est
affiché dans un apercu agrandi (ceci n'est pas valable lorsque des fichiers multiples
ont été sélectionnés).

Partage de document a plusieurs endroits

Web Designer Premium prend en charge un nombre de fonctions innovantes liées
aux services « cloud ». Ces services offrent un espace cloud gratuit et un petit outil de
bureau qui peut étre installé sur votre PC et qui synchronise automatiquement les
fichiers sauvegardés de votre disque dur sur le cloud.

Web Designer Premium remarque lorsque des fichiers sont modifiés et recharge
automatiquement des fichiers actualisés. Cela signifie que vous pouvez ouvrir le
méme fichier sur plusieurs ordinateurs, et si vous modifiez et sauvegardez le fichier,
celui-ci sera actualisé dans Web Designer Premium sur les autres ordinateurs. De
plus, vous pouvez partager des fichiers cloud avec d'autres utilisateurs ; si ceux-ci
modifient et sauvegardent un fichier, votre version sera actualisée, et inversement.

Cela ne résout pas le probleme des conflits d'édition. Donc, si vous modifiez un fichier
en méme temps qu'un autre utilisateur, Web Designer vous avertira que le fichier a
été modifié et vous donnera la possibilité d'ouvrir le fichier actualisé dans un nouveau
document.
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La fenétre de MAGIX Web Designer Premium
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La fenétre de Web Designer Premium est similaire a une feuille de papier normale
placée sur une planche a dessin. Le rectangle blanc représente la feuille de papier
(I'espace d'affichage ou page). La bordure grise (marge) correspond au
presse-papiers.

Vous pouvez modifier la taille de la page en y faisant un clic droit, en sélectionnant
OPTIONS DE LA PAGE et en cliquant sur I'onglet TAILLE DE LA PAGE (voir page 590).

Document sélectionné et barre de titre

Dans Web Designer Premium, plusieurs fichiers peuvent étre ouverts en méme
temps, chacun étant disponible sous forme d'onglet en haut de I'espace de travail.

Le document actuel est affiché dans I'espace de travail et son nom est mis en
surbrillance grise parmi les onglets des documents. Un clic droit sur I'onglet d'un
document permet d'obtenir un menu d'opérations dédiées au document. Le type du
document actuel est indigué dans le coin supérieur gauche de la fenétre de Web
Designer Premium a c6té des options de menu. Toutes les actions sont appliquées au
document actuel. Une étoile s'ajoute au nom du fichier pour signaler que le document
a fait I'objet de modifications non enregistrées.

ji5) hol photos.jpg (from web file) X | [EY slideshow 1.web X ‘E| animation 1.web * X Y\/ shopping_website.web * X

Les onglets des documents indiquent tous les documents ouverts, le document actuel étant
signalé par une surbrillance grise.

Barres de contréle

Elle comprend les boutons permettant de commander Web Designer Premium. Vous
pouvez personnaliser les barres de controle de diverses manieres, par exemple en
modifiant I'ordre, en créant de nouvelles barres ou en masquant certaines.

La fenétre par défaut affiche la barre de bouton STANDARD avec les boutons les plus
utilisés :

Vous pouvez personnaliser la barre de controle STANDARD de la méme maniére que
les autres barres.

Les icones de la barre qui disposent d'un petit indicateur en forme de triangle situé au
bas a droite de I'icone comportent une barre escamotable. Positionnez le pointeur de
la souris sur I'icone pour afficher la barre escamotable contenant d'autres icones.

Référez-vous au chapitre Personnaliser Web Designer Premium (voir page 592)
pour de plus amples informations sur la personnalisation des barres de controle.
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Barre d'infos

Il s'agit d'une barre de controle spéciale. Son contenu differe selon I'outil sélectionné.
Les barres d'infos spécifiques a certains outils sont décrites dans le chapitre
correspondant.

[l n'est pas possible de personnaliser la barre d'infos.

M- Position

x [ « » . T Wi
Taill |
aile | pEnEg - . 6 prge | B

I 403 6px RS

Barre d'infos de I'outil Sélection

Barre d'outils principale

C'est une barre de controéle qui contient initialement tous les outils
disponibles dans Web Designer Premium (voir a gauche). Vous pouvez
personnaliser la barre d'outils ou déplacer les outils vers d'autres barres
de controle.

Certaines icbnes de la barre d'outils comportent un petit indicateur
triangulaire situé dans le coin inférieur droit de I'icone. Ce symbole indique
I'existence d'un sous-menu latéral contenant d'autres icones d'outils.
Maintenez le pointeur de la souris sur l'icone pour afficher la barre
escamotable.

Déplacez ensuite le pointeur au-dessus de chaque icdne de la barre pour
afficher I'infobulle indiguant la fonction de chaque icéne. Cliquez sur un
outil pour le sélectionner (certains outils ont également des raccourcis
clavier).

Référez-vous au chapitre Personnaliser Web Designer Premium (voir
page 592) pour de plus amples informations sur la personnalisation des
barres d'outils.

Vous pouvez masquer les regles, modifier la position de leur
origine (point zéro) et les utiliser pour créer des lignes
d'aide. Pour obtenir de plus amples informations, consultez
le paragraphe Régles (voir page 89).
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La barre d'état

o Objets sélectionnés
9 Options disponibles

9 Indicateurs

e Pointeur de la souris X-Y

Elle est affichée dans la partie inférieure de la fenétre. La barre d'état fournit des
informations sur les objets sélectionnés, les options disponibles, les indicateurs de
déplacement en direct/alignement ainsi que sur les position X/Y du pointeur.

Les indicateurs

lIs sont affichés sur la droite de la barre d'état.

B2 Indicateur de déplacement live

L'indicateur précise si la fonction de déplacement live est active ou non (elle est
active par défaut). Effectuez un double-clic sur I'indicateur pour
activer/désactiver la fonction.Lorsqu'elle est activée, si vous repositionnez,
modifiez la taille ou la rotation d'un objet, c'est I'objet entier qui sera déplacé, et
pas seulement ses contours, facilitant I'évaluation de I'effet en temps réel.
Lorsque cette option est activée, les outils de dessin a main levée, des lignes
droites, des formes automatiques, de rectangle et d'ellipse fonctionnent en mode
live. Si votre ordinateur n'est pas en mesure de traiter un document
particulierement complexe, il va automatiquement désactiver la fonction de
déplacement afin d'assurer une édition rapide.

M Indicateur d'alignement

Vous pouvez activer cet indicateur en sélectionnant FENETRE > ALIGNER AVEC LES
OBJETS. Il s'affiche lorsque vous déplacez un point dans la surface d'ajustage de
I'objet. (Pour de plus amples informations sur I'alignement, consultez le
paragraphe Manipulation des objets (voir page 122).)

Coordonnées X-Y

Web Designer Premium indique les mesures par rapport au coin inférieur gauche de
la page ou double-page. Vous pouvez cependant modifier cette valeur. Pour de plus

amples informations, consultez le paragraphe sur |'utilisation des objets (voir page
104).
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Mode écran normal/plein écran

Dans le mode d'affichage normal, une partie de la fenétre est occupée par la barre de
titres, le menu et les barres de défilement. Cela peut étre génant lorsque vous
souhaitez avoir la plus grande surface d'édition possible.

Web Designer Premium dispose d'un second mode d'affichage, appelé plein écran, et
qui présente un écran nettoyé.

Vous pouvez configurer les deux modes d'affichages comme vous le souhaitez. Par
exemple, chaque mode peut avoir sa propre barre de contrdle. La configuration est
sauvegardée et affichée des que vous changez de mode d'affichage.

Référez-vous au chapitre Personnaliser Web Designer Premium (voir page 582) pour
de plus amples informations sur la personnalisation des barres de contréle.

Vous pouvez contréler le mode d'affichage écran normal/plein écran sous Fenétre >
Plein écran (chiffre 8 sur le pavé numérique).

Déplacez le pointeur de la souris sur le bord supérieur de I'écran pour afficher la barre
de menu dans le mode plein écran.

Quvrir une deuxiéme fenétre

Vous pouvez ouvrir une deuxieme fenétre dans le méme document afin :

« d'agrandir ou rétrécir I'affichage du document ;
« d'afficher une autre partie du document;
« d'afficher deux vues de la méme zone, avec une configuration différente.

Les parametres de qualité sont décrits plus bas.

Pour ouvrir une nouvelle fenétre, allez dans Fenétre > Nouvelle fenétre. Vous pouvez
ouvrir plusieurs fenétres dans le méme document.

Sélection de la fenétre affichée

Chaque fenétre actuellement ouverte est affichée sous forme d'onglet sous la barre
d'information. Cliquez sur un onglet pour afficher la fenétre correspondante ou
sélectionnez le nom d'une fenétre inscrit en bas du menu FENETRE.

Classer plusieurs fenétres

FENETRE ->ORGANISER LES FENETRES vous permet d'organiser plusieurs fenétres.
Chaque fenétre dispose de sa propre barre de titres mais pas de barre de contrble.
Cligquez sur une fenétre pour l'activer. Avec la combinaison de touches Ctrl + F6, vous
pouvez passer d'une fenétre a l'autre.
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ORGANISER LES FENETRES permet d'afficher les fenétres ordonnées verticalement ou,
s'il existe plus de trois fenétres, ordonnées sous forme de mosaique.

Minimiser les fenétres multiples

Lorsque vous minimisez une ou plusieurs fenétres, une icbne apparait dans
I'arriere-plan de la fenétre principale de Web Designer Premium. Double-cliquez sur
I'icbne pour rouvrir la fenétre.

Modifier la valeur du zoom

[l peut s'avérer tres utile d'agrandir votre affichage pour examiner des détails dans
votre document ou le réduire pour obtenir une vue générale. Un calibrage supérieur a
100 % agrandit la vue (comparable a une loupe) ; lorsqu'il est inférieur a 100 %, la vue
est réduite. Le seul changement s'effectue dans I'affichage : la taille du document ainsi
que les objets qu'il contient ne sont pas modifiés (le procédé de modification de la
taille du document est décrit plus bas). Pour modifier la valeur du zoom, vous pouvez
utiliser I'outil de zooM, la souris ou encore la barre de controle.

[l existe des raccourcis pour paramétrer rapidement les valeurs du zoom : les chiffres
1,2, 3, 4 permettent de zoomer entre 100 % et 400 %. Le nombre 5 place la valeur a
50 %.

Utiliser I'outil de zoom

@ Pour zoomer :
4

«  Sélectionnez I'outil de zooM dans la barre d'outils.

* Qucliguez sur Alt + Z pour alterner entre 'outil actuel et I'outil de zoom.

*  Ou maintenez la combinaison Alt + Z appuyée pour passer temporairement en
mode zooOM (en lachant les touches Alt + Z, vous retournez a l'outil précédent).

* Qucliguez sur Maj + F7 pour sélectionner I'outil de zoomM.

Modifier la valeur du zoom a l'aide de la souris

A I'aide de la molette de la souris

« Déplacez la molette de la souris tout en maintenant la touche Ctrl enfoncée pour
modifier le facteur de zoom.

Vous pouvez également configurer un bouton de la souris comme touche de zoom.
En outre, vous pouvez alterner I'action de la molette entre défilement et zoom dans
le menu Services > Options > Tab souris (voir page 588). Vous obtenez un résultat
opposé en cliguant sur la touche Ctrl.

Un autre procédé consiste a sélectionner I'outil de zooM puis a:
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« cliquer pour agrandir la vue (zoomer).

« cliquer en appuyant sur Maj pour réduire la valeur du zoom (agrandir I'apercu du
document).

* déplacer la souris en diagonale pour dessiner un rectangle. Lorsque vous
relachez la souris, la zone a l'intérieur du rectangle sera ajustée a la taille de la
fenétre.

Modifier le zoom a I'aide de la barre de controle/barre
d'infos.

La barre escamotable située sur la barre d'outils standard permet d'accéder
directement aux fonctions de zoom sans devoir ouvrir I'outil Zoom.

[OM Pour afficher la barre escamotable, positionnez le pointeur de la souris sur
I'icone de zoom située sur la barre d'outils standard.

Pour modifier le zoom :

Raccourcis « Ctrl + R ». Cliguez sur le bouton ZOOM PRECEDENT. || s'agit de la

( valeur paramétrée du zoom avant la configuration actuelle. Ce bouton vous
permet également de déplacer le zoom a l'intérieur et I'extérieur du document.
Cela est tres utile pour examiner une zone en détail et passer en mode vue
d'ensemble. La valeur du zoom précédent est conservée pour chaque fenétre.
Les valeurs sont enregistrées méme lorsque vous naviguez d'une fenétre a
l'autre.

Raccourci « 1». Cliquez sur le bouton de Zoom a 100 %. Le facteur de zoom

g est alors paramétré sur 100 %.

Raccourci « Ctrl + ¢ + J ». Cliquez sur le bouton ZOOM VERS LE DESSIN. La

fenétre affiche tous les objets contenus dans le document.

Raccourci « Ctrl + ©t + P ». Cliquez sur le bouton ZOOM DANS LA PAGE. La
fenétre affiche la page entiére ou la double-page.

@ Raccourci « Ctrl + ©+ + Z ». Cliguez sur le bouton ZOOM DANS LA SELECTION. Le
"""" ou les objets sélectionnés remplissent la fenétre.

® m Entrez une valeur dans le champ de texte. Cliquez sur 4
= 100%  ~ pour effectuer les modifications, ou sélectionnez les
valeurs de zoom prédéfinies y compris celles ci-dessus

(Page, dessin, sélectionné, précédent) dans le menu
déroulant.

Déplacer le document a l'intérieur de la fenétre

La maniere la plus rapide de naviguer dans le document est d'utiliser le bouton central
de la souris (la molette en général), si votre souris en est équipée. Déplacez la souris

WWW.magix.com



Travailler avec des documents

tout en maintenant le bouton du milieu appuyé. Lachez le bouton pour revenir a I'outil
précédent.

Pour déplacer le document dans la fenétre, vous pouvez également :

« utiliser les barres de défilement et fleches sur les bords de la fenétre.
= utiliser la molette de la souris pour faire défiler le document vers le haut et le bas
(Maj + molette pour défiler vers la gauche et la droite).

m * ou sélectionner 'outil de DEPLACEMENT depuis la barre d'outils (raccourci
H).

* oucliquer sur espace ou Alt+X pour alterner entre 'outil actuel et I'outil de
DEPLACEMENT.

* ou cliquer et maintenir les touches Alt+X appuyées pour passer temporairement
a I'outil de DEPLACEMENT (lachez les touches pour retourner a l'outil précédent).
Vous pouvez ensuite utiliser la souris pour déplacer le document a I'intérieur de
la fenétre.

La barre d'infos DE I'outil de DEPLACEMENT est la méme que la barre d'infos de I'outil
de zooMm (décrit plus haut).

L'affichage des barres de défilement est optionnel. Allez dans FENETRE > BARRES >
BARRES DE DEFILEMENT pour le désactiver.

Vous pouvez attribuer a la molette de la souris les fonctions défilement ou zoom dans
SERVICES > OPTIONS > TAB SOURIS. Vous obtenez |'action contraire en appuyant sur
Ctrl.

Modifier la taille de la page

Lorsque vous ouvrez un nouveau document Web Designer Premium, la taille de la
page est définie comme 760 x 700 pixels (page Web SVA). Vous pouvez cependant
modifier la taille de la page si cela est nécessaire, par exemple pour supporter d'autres
résolutions d'écran comme VGA.

1. Choisissez le menu « SERVICES » > « OPTIONS » ou effectuez un clic droit sur une
page et choisissez « OPTIONS DE LA PAGE ».

2. Sinécessaire, cliquez sur I'onglet FORMAT DE PAGE.

3. Sélectionnez la taille de page requise.

Si vous sélectionnez PERSONNALISER dans I'outil de sélection, vous pouvez définir une
largeur et une longueur de page personnalisées dans les champs situés en dessous.

Toutes les pages du document (site Internet exporté) peuvent avoir une taille
différente. Avec I'option TAILLE IDENTIQUE POUR TOUTES LES PAGES DU SITE INTERNET,
vous définirez une taille identique pour toutes les pages du document.
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I Vous pouvez modifier la hauteur et la largeur de la page en
-—I- <-|-> déplacant le bord inférieur et droit de la page avec l'outil de
I sélection. Si vous utilisez cette méthode, il vous sera demandé si
vous souhaitez appliquer la modification a toutes les pages du
document ou du site Web, ou seulement a la page actuelle.

Pages multiples dans le document

Un document MAGIX Web Designer Premium peut contenir des pages multiples.
Chague page est exportée dans une page HTML distincte et chaque document de
MAGIX Web Designer Premium correspond a un site Internet.

Par défaut, lorsque vous ouvrez ou créez un nouveau document Web, Web Designer
Premium n'affiche qu'une page. Les documents imprimés sont en mode d'affichage
multipage. Effectuez un clic droit sur une page ou sur la table de montage et
sélectionnez ou désélectionnez AFFICHAGE MULTIPAGE pour alterner les modes
d'affichage.

La page actuelle

Sivous cliguez sur une page d'un document multi-pages, celle-ci deviendra la page
actuelle.

La page actuelle est importante lorsqu'il s'agit d'insérer, de dupliguer ou de
déplacer des pages comme décrit dans les sections suivantes.

Vous reconnaissez la page actuelle d'un document grace aux indicateurs qui
apparaissent aux coins de la page.

Insérer des pages dans un document

Faites un clic droit sur une page et sélectionnez NOUVELLE PAGE ou NOUVELLE DOUBLE
PAGE. Une nouvelle page vierge est insérée apres la page.

ou

Faites un clic droit et sélectionnez DUPLIQUER LA PAGE ACTUELLE ou DUPLIQUER LA
DOUBLE PAGE ACTUELLE. Un double de la page actuelle est inséré aprés la page.
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La nouvelle page sera la
méme que l'originale,
notamment par sa taille et
son orientation ; les
contenus sont également
identiques a ceux de la page
originale de facon a ce que
vous puissiez les utiliser
comme modele pour le
nouveau contenu.

Vous pouvez aussi utiliser
les éléments du menu
EDITER > PAGES.

De plus, la barre d'outils standard dispose d'une barre escamotable qui vous permet
d'ajouter, de dupliquer et de supprimer rapidement des pages.

Maintenez le pointeur de la souris sur chaque icdne de la barre afin d'ouvrir I'infobulle
écrivant chaque opération disponible. Vous pouvez ajouter une nouvelle page vierge
et dupliquer ou supprimer la page actuelle.

Copier et coller des pages

Vous pouvez copier et coller des pages entiéres dans le document courant ou coller
des pages dans un autre document. Cela copie les dimensions de la page, les calques
et d'autres attributs de page en plus de copier tous les objets de la page.

Pour copier la page courante, supprimez toute sélection en cours en appuyant sur
Echap ou en cliguant sur une portion vide de la page ou du presse-papiers. La barre
d'état indique « Aucun objet sélectionné ». Effectuez un clic droit sur une portion vide
d'un page et cliquez sur COPIER PAGE (ou appuyez sur Ctrl + C).

Lorsque vous collez une page copiée, elle est ajoutée directement a la suite de la page
courante. Pour coller, utilisez le raccourci Ctrl + V ou effectuez un clic droit sur la page
et cliquez sur COLLER > PAGE dans le menu contextuel.

Remarque: si, pour le document dans lequel vous collez une page, la case
APPLIQUER A TOUTES LES PAGES DU DOCUMENT est cochée dans « FICHIER > OPTIONS
PAGES, les dimensions de la page collée seront modifiées pour s'adapter aux
dimensions des pages du document. La nouvelle page aura donc les mémes
dimensions que toutes les autres pages du document.
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Déplacer des pages a l'intérieur d'un document

Le moyen le plus simple de changer I'ordre de vos pages dans votre document est de
déplacer les miniatures dans la galerie des pages et des calqgues (située a droite par
défaut). Vous pouvez également sélectionner plus d'une page a la fois et les déplacer
pour en changer |'ordre.

Sinon, pour déplacer la page active :

« Pour intervertir la page actuelle avec la précédente, sélectionnez « EDITER ->
PAGES -> DEPLACER LA PAGE VERS LE HAUT » ou effectuez un clic droit et
sélectionnez DEPLACER LA PAGE VERS LE HAUT.

« Pour intervertir la page actuelle avec la précédente, sélectionnez « EDITER >
PAGES > DEPLACER LA PAGE VERS LE HAUT » ou effectuez un clic droit et
sélectionnez DEPLACER LA PAGE VERS LE HAUT.

Ces options de menu seront grisées si vous vous trouvez, respectivement, sur la
premiére ou la derniére page du document.

Supprimer des pages de votre document

Pour supprimer la page actuelle de votre document, effectuez un clic droit et
sélectionnez « Supprimer la page actuelle » ou sélectionnez « EDITER > PAGES >
SUPPRIMER LA PAGE ACTUELLE» La page actuelle et son contenu seront effacés. Ou
sélectionnez une ou plusieurs pages dans la galerie des pages et des calques et
cliquez sur le bouton « Supprimer ».

Naviguer entre les pages

Outre les méthodes habituelles de navigation (avec la barre de défilement et molette
de la souris), il existe d'autres moyens de naviguer dans les pages :

Page précédente: Déplace le document vers le haut. L'étendue de la zone déplacée
dépend du niveau de zoom. Plus le zoom est important, plus le déplacement est
grand.

Ctrl+Pg. Préc.: Aller a la page précédente et centrer dessus.

Page suivante: Déplace le document vers le bas. L'étendue de la zone déplacée
dépend du niveau de zoom. Plus le zoom est important, plus le déplacement est
grand.

Ctrl+Pg. Suiv. : Aller & la page suivante et centrer dessus

Ou bien cliguez sur les fleches sur la barre d'état :  EoRdi=F W N

La barre d'état est également trés pratique pour savoir quelle(s) page(s) vous étes en
train de visionner.
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Remarque: tous ces déplacements sont relatifs a la page que vous voyez et non pas
a la page actuelle.

Galerie des pages et des calques

Vous pouvez également utiliser la Galerie des pages et des calques pour gérer
simplement les pages de votre document. Elle permet de visualiser, ajouter, dupliquer,
supprimer, ordonner et renommer les pages depuis un méme écran. Pour en savoir
plus, consultez la Galerie des pages et des calques (voir page 504).

Sauvegarde du document

Cette section traite de la sauvegarde dans le format interne de Web Designer
Premium. Consultez le chapitre Importation et exportation (voir page 556) pour
obtenir de plus amples informations sur I'exportation dans d'autres formats.

Nous vous recommandons de réaliser régulierement une sauvegarde de votre
document. Un document complexe peut représenter des heures de travail qui peuvent
étre réduites a néant en raison d'une coupure de courant par exemple. Assurez-vous
que la fonction de sauvegarde automatigue soit toujours activée afin que les
documents sur lesquels vous travaillez soit sauvegardés régulierement. Consultez le
chapitre Sauvegarde automatique (voir page 85) pour obtenir de plus amples
informations.

Sauvegarde (dans le menu fichier)

ii (Raccourci: Ctrl + S ou cliguez sur le bouton « Enregistrer » dans la barre de
@l Controle STANDARD).

A l'aide de cette fonction, vous pouvez sauvegarder rapidement un document sous le
méme nom. Cette option est désactivée sauf si le document contient des
modifications non enregistrées. (C'est-a-dire si vous avez opéré des modifications
mais que vous ne les avez pas sauvegardées.)

Pour un nouveau document qui n'a encore jamais été sauvegardé, cette option
fonctionne comme ENREGISTRER SOUS....

Enregistrer sous (dans le menu fichier)

Cette option ouvre une boite de dialogue permettant de sauvegarder le document
sous un nom différent ou dans un répertoire différent. Cette option est utile pour
réaliser des sauvegardes de documents Web Designer Premium.
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Enregistrer tout (dans le menu fichier)

Cette commande permet de sauvegarder tous les fichiers ouverts actuellement, sans
avoir recours a « ENREGISTRER SOUS » ni a « ENREGISTRER ».

Dossiers d'aide

Certains documents utilisés pour créer des sites Internet doivent étre reliés a des
fichiers externes qui ne peuvent pas étre incrustés dans le fichier de modele .xar. Par
exemple, il se peut qu'un fichier Flash soit utilisé sur votre site Internet et que vous
souhaitiez le garder avec votre fichier de modele parce gue vous ne pouvez pas
exporter un site entierement opérationnel a partir du fichier de modele si vous
n'exportez pas ce fichier Flash également. Et si vous deviez envoyer votre modele a
quelgu'un d'autre ou si vous souhaitiez le transférer sur un autre ordinateur, vous
voudriez transférer le fichier Flash en méme temps.

Dans ce cas, MAGIX Web Designer Premium utilise un « fichier d'aide » facultatif en
paralléle du fichier de modeéle pour conserver ces fichiers externes.

Nommer le fichier d'aide

Le fichier de modeéle et son fichier d'aide sont reliés par leur nom. Le fichier d'aide
pour « monSite.web » est toujours « monSite_web_files ». Cette convention permet
de voir clairement quel fichier d'aide appartient a quel fichier de modele. Donc si vous
renommez, copiez ou déplacez un fichier de modele, faites-le également pour le
fichier d'aide s'il y en a un. Si vous envoyez un fichier de modéle a quelqu'un,
envoyez-lui également le fichier d'aide.

Si vous téléchargez un modéle de conception accompagné d'un fichier d'aide et que
vous sélectionnez « Enregistrer sous » pour sauvegarder une copie de ce modele,
MAGIX Web Designer Premium copiera l'intégralité du fichier d'aide s'il y en a un.

Contenus des fichiers d'aide

Lorsque vous utilisez I'onglet « Emplacement d'objet » de la boite de dialogue

« Propriétés Web » pour insérer une référence a un fichier externe dans le modéle de
votre site Internet (en utilisant les boutons de navigation), MAGIX Web Designer
Premium copie automatiquement ce fichier dans le fichier d'aide du modele pour
vous. S'il n'y a pas encore de fichier d'aide, le logiciel le crée.

Notez que si vous changez un objet d'emplacement pour qu'il réfere a un fichier
différent, le fichier original ne sera pas automatiquement supprimé du fichier d'aide.
Par conséquent, si vous n'avez plus besoin d'un fichier, il vous faudra le supprimer
manuellement.

Vous pouvez également copier manuellement les fichiers de votre choix dans le
fichier d'aide d'un modele, en créant le fichier manuellement si nécessaire. MAGIX
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Web Designer Premium ne supprimera aucun élément de ce fichier, gu'il soit ou non
relié au modele correspondant. Cela s'explique par le fait gu'un modele peut faire
référence de plusieurs maniéres différentes a un fichier externe. Par exemple, vous
pouvez insérer un élément de code HTML dans votre modele qui fasse référence a un
fichier externe que vous avez placé dans votre fichier d'aide. Il est aussi possible qu'un
fichier externe fasse référence a un autre fichier externe ! MAGIX Web Designer
Premium ne peut en aucun cas étre str qu'un fichier n'est pas utilisé par le site
Internet, c'est pourquoi il ne supprime jamais les fichiers.

Exporter des sites Internet avec les fichiers d'aide

Lorsque vous exportez un document de site Internet, tous les fichiers du fichier d'aide
correspondant sont copiés dans le répertoire qui contient toutes les images générées
pour votre site. Ainsi, si vous exportez « monSite.web » dans « index.htm », tous les
fichiers du répertoire « monSite_web_files » sont copiés dans le répertoire

« index_htm_files ».

Fermer le document

Pour fermer le document :

* Sélectionnez FICHIER > FERMER

* Oucliguez sur Ctrl + F4 ou Ctrl + W,

* Oucliquez sur le petit x du bas se trouvant dans le coin supérieur droit de la
fenétre.

*  Ou effectuez un clic droit sur I'onglet du document pour voir un menu
correspondant au contexte avec une série d'options de sauvegarde et de
fermeture aussi bien pour tous les onglets ouverts que pour des onglets
individuels.

L] . . L -
. ¥ld_introduction.xar * X . adventur~ erimareeae _—

Enregistrer sous...

Fermer autres o Iets

Supprimer

Fermer tout

Supprimer tout

Effectuez un clic droit sur un onglet pour afficher plusieurs options de sauvegarde et de
fermeture.

Sauvegardes automatiques

MAGIX Web Designer Premium peut effectuer des sauvegardes réguliéres des
documents ouverts lorsque vous travaillez, si vous le souhaitez. Cette fonction vous
évite de perdre des données en cas de coupure de courant ou d'une autre fermeture
anormale du programme. Elle est également utile si vous décidez d'utiliser une
version précédente de votre document le cas échéant.
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Pour activer ou désactiver la fonction de sauvegarde automatique, ouvrez la boite de
dialogue SERVICES > OPTIONS et sélectionnez |'onglet SAUVEGARDES.

[Zénéral [ar

Talle de la page

Calibrage | Configuration

automatique

ocuments

E mpl; 10
[:\Backups [

e chaque

Sauvegarde des documents ouverts

Pour activer la fonction de sauvegarde, cochez cette case et sélectionnez la fréquence
a laquelle les sauvegardes doivent étre effectuées. La période suggérée est de 10
minutes, c'est-a-dire que tous les documents ouverts seront sauvegardés si 10
minutes se sont écoulées depuis la derniére sauvegarde (ou depuis la création ou
I'ouverture du document).

Veuillez noter qu'une fois que cet intervalle depuis la derniere sauvegarde est écoulé,
la prochaine sauvegarde est enregistrée uniquement lorsque le programme n'a pas
été utilisé pendant au moins 15 secondes. Cela permet d'éviter les interruptions dans
votre travail autant que possible et d'éviter de sauvegarder le document alors que des
modifications sont en cours. Au cours d'une utilisation normale, il est peu probable
gu'aucune interruption réguliere de 15 secondes ou plus ne se produise, permettant
d'effectuer la sauvegarde régulierement. Cependant notez que si vous éditez un
document durant une longue période, la prochaine sauvegarde pourrait étre réalisée
bien apres I'intervalle de temps défini.

L'outil de sauvegarde automatique n'enregistre pas les modifications de
sous-documents ouverts. Seul le document principal principal est enregistré lors
d'une sauvegarde programmeée, dans son état actuel et sans les modifications non
enregistrées de groupes. Pour cette raison, il est recommandé d'enregistrer
régulierement les modifications des groupes dans le document principal.

Lorsqu'une sauvegarde est en cours, une barre de progression s'affiche au bas de la
fenétre de MAGIX Web Designer Premium.

WWW.magix.com



Travailler avec des documents

Emplacement des sauvegardes

Utilisez le bouton de navigation si vous souhaitez modifier le dossier dans lequel les
sauvegardes sont enregistrées.

Les sauvegardes de documents enregistrées ici sont accessibles a tout moment a
I'aide de I'option FICHIER > OUVERT RECEMMENT > SAUVEGARDES. Une boite de
dialogue de fichier s'ouvre dans le dossier de sauvegarde afin de vous permettre de
naviguer, d'ouvrir ou de supprimer n'importe quel fichier de sauvegarde.

Révisions

Par défaut, le dossier de sauvegarde contient jusqu'a 10 révisions de chaque modéle
mais vous pouvez modifier ce nombre dans le champ de révisions. Les révisions
anciennes excédant le nombre défini seront supprimées automatiquement. Chaque

fichier de sauvegarde est nommé a partir du nom du document d'origine, auguel un
suffixe indiquant la date et I'heure de la sauvegarde est ajouté.

ATTENTION : veuillez noter que si plusieurs documents partagent le méme nom de
fichier dans différents dossiers de votre ordinateur, les copies de sauvegarde
porteront également le méme nom que dans le dossier des sauvegardes. Par
conséquent, essayez d'attribuer des noms uniques aux fichiers de vos modeles afin
d'éviter que la sauvegarde d'un modele n'écrase un autre portant le méme nom.

Documents sans titre

Les documents créés qui n'ont pas encore été sauvegardés sont regroupés sous le
méme nom « non titré » suivi d'un nombre et de la date/I'heure. Le nom et le nombre
correspondent a ceux affichés dans la barre de titre lorsque vous éditez de nouveaux
documents non sauvegardés.

ATTENTION : dans la mesure ol tous les nouveaux documents sans sauvegarde
sont nommeés Untitled1, Untitled2, etc., il existe un grand risque d'écraser une
sauvegarde par celle d'un autre fichier. Par conséquent, il est recommandé de
toujours sauvegarder les documents importants avec un nom unique que vous aurez
choisi vous permettant d'identifier facilement les sauvegardes de ces documents
dans le dossier des sauvegardes.

Sauvegarder des documents ouverts a la fermeture du
programme

L'onglet Sauvegardes dans la boite de dialogue des options vous permet également
d'activer la fonction de SAUVEGARDE ET RESTAURATION AUTOMATIQUE. Lorsque cette
option est activée, on ne vous demandera pas de sauvegarder tous les documents
modifiés lorsque vous quittez MAGIX Web Designer Premium. En effet, tous les
documents ouverts sont sauvegardés dans le dossier des Sauvegardes et le
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programme se ferme. Lorsque vous démarrez le programme a nouveau, ces mémes
documents sont automatiquement restaurés afin que vous puissiez continuer a
travailler |a ou vous vous étes arrété.

Remarquez que si vous avez des affichages de sous-documents ouverts, ils sont
fermés et enregistrés dans le document principal lorsque le programme se ferme, et le
document principal est enregistré. Les affichages de sous-documents ne sont pas
ré-ouverts au redémarrage du programme. Voir Edition a l'intérieur des groupes

Récupérer des documents aprés une fermeture anormale
du programme

Si la fonction de sauvegarde automatique est activée et que le programme se ferme
anormalement (en raison d'une coupure de courant par exemple), le programme le
détecte lorsqu'il est redémarré. Il vous proposera alors de restaurer la version
sauvegardée la plus récente de chague document ouvert au moment de la derniere
sauvegarde.

Une fermeture anormale ne sera pas détectée si aucune sauvegarde automatique de
fichier n'a été réalisée depuis la derniere fermeture normale du programme.

Sauvegardes durant I'arrét du systéme

Sivous fermez Windows sans fermer auparavant le programme, tous les documents
ouverts sont sauvegardés dans le dossier des sauvegardes méme si I'option de
Sauvegarde des documents ouverts a la fermeture du programme n'est pas activée.
Cela permet de fermer le systéme sans que MAGIX Web Designer Premium
interrompe cette action en vous demandant si vous souhaitez sauvegarder vos
documents. Lorsque vous démarrez le programme a nouveau, il vous demandera si
vous souhaitez ou non restaurer les documents qui étaient ouvert au moment ou le
systeme a été arrété.

Récupération de sauvegardes

Vous pouvez accéder aux sauvegardes de vos documents en utilisant 'option de
menu Fichier > OUVERT RECEMMENT > SAUVEGARDES. Une boite de dialogue s'ouvre
alors dans le dossier de sauvegarde vous permettant de naviguer, d'ouvrir ou de
supprimer n'importe lequel des fichiers de sauvegarde. Il est recommandé d'utiliser
cette boite de dialogue pour supprimer de temps a autre des sauvegardes anciennes
indésirables.

Veuillez noter que lorsque vous téléchargez un document de sauvegarde, il n'est pas
automatiquement associé au fichier de modele qui a servi de référence pour la
sauvegarde. Il est traité comme un document indépendant. Par conséquent, si vous
décider de conserver un document de sauvegarde, vous devriez utiliser I'option
FICHIER > ENREGISTRER SOUS pour le sauvegarder a un autre emplacement sous un
nom approprié.
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Grille

Pour vous assister dans la mise en page de votre document, Web Designer Premium
peut afficher une grille qui apparait uniguement sur I'écran mais n'est jamais exportée
ni imprimée. Cette grille vous aide a aligner les objets (comme si vous utilisiez du
papier quadrillé).

Faites un clic droit et sélectionnez AFFICHER LA GRILLE/LES GUIDES > AFFICHER LA
GRILLE pour afficher/masquer la grille ou sélectionnez MAGNETISME > MAGNETISME
SUR LA GRILLE. Vous pouvez également sélectionner FENETRE > MAGNETISME SUR LA
GRILLE.

Les points de la grille fonctionnent alors comme des aimants et les objets déplacés
sont automatiquement alignés sur le point le plus proche. Par défaut, le MAGNETISME
SUR LA GRILLE des documents Web est activé et la grille posséde une précision d'un
pixel.

Le type de grille (isométrique/rectangulaire), le point 0,0 (origine) et I'espacement
des points de la grille sont contrélés par I'onglet GRILLE ET REGLES (voir page 587) de
la boite de dialogue des options. Les modifications seront appliquées uniqguement au
document sélectionné.

L'alignement sur les objets par magnétisme est aussi activé par défaut dans les
documents Web. Le magnétisme des objets est un moyen trés efficace d'aligner les
lignes, les points et les bords des objets entre eux avec précision pour qu'ils soient
contigus.

Vous pouvez méme utiliser cette fonction pour aligner le centre des objets, aligner les
objets par rapport au centre de la page ou les aligner horizontalement ou
verticalement par rapport au milieu de la page ou a ses bords.

Pour passer en mode de magnétisme des objets, cliquez sur le bouton
il MAGNETISME SUR LES OBJETS ou faites un clic droit puis sélectionnez
MAGNETISME > MAGNETISME SUR LES OBJETS. Vous pouvez également
sélectionner FENETRE > MAGNETISME SUR LA GRILLE.

Consultez le paragraphe Manipulation des objets (voir page 122) pour en savoir plus
sur le magnétisme sur la grille et sur les objets.

Regles
Les régles sont masquées en mode standard. Pour les afficher :

* Faites un clic droit et sélectionnez AFFICHER LA GRILLE/LES GUIDES > AFFICHER LA
REGLE pour afficher/masquer la grille.

*  Appuyez sur « Ctrl + Maj + R ».

* Qu sélectionnez FENETRE > BARRES > AFFICHER LES REGLES.
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Web Designer Premium utilise des regles pour :

« Controler les marges, les tabulations et I'indentation (voir page 258) du texte
dans I'OUTIL TEXTE.

* Indiquer la partie de la page que vous voyez actuellement ;

* Indiquer la position X-Y actuelle du pointeur ;

* Appliquer des lignes de guidage. Lorsque I'option FENETRE > MAGNETISME DE LA
GRILLE est active, les lignes de guidage s'alignent automatiquement sur les
divisions de la régle. Pour de plus amples informations sur les lignes de guidage,
consultez la section des Guides et des lignes de guidage de Manipulation des
objets (voir page 127).

Vous pouvez utiliser les regles quand vous créez des objets ou modifiez leur taille.
Elles permettent également d'utiliser I'OUTIL DE SELECTION avec plus de précision
(voir Sélectionner des objets" pour plus d'informations).

Les regles sont affichées a gauche et en haut de la fenétre. Une ligne en pointillés suit
la position actuelle du pointeur sur chague regle.

Les unités et le nombre de divisions des regles sont identiques a celles définies pour la
grille. Vous pouvez les définir en utilisant I'onglet Grille et régle (voir page 587) de la
boite de dialogue des options. Les unités actuelles et le facteur de calibrage sont
affichés a la droite de la regle supérieure.

Afficher/masquer les régles

Faites un clic droit et sélectionnez AFFICHER LA GRILLE/LES GUIDES > AFFICHER LES
GRILLES (« Ctrl + Maj + R ») pour activer/désactiver les regles. Ce parametre
s'applique a la fenétre actuelle et aux fenétres que vous ouvrirez par la suite. Les
fenétres déja ouvertes ne sont pas concernées.

Modifier le point d'origine des régles

Il est souvent plus simple de mesurer un objet si vous alignez le point d'origine des
regles sur ce dernier. Pour déplacer ce point, tirez la case jusqu'a l'intersection des
deux regles.

[ERIRERR

J
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Vous pouvez tirer les régles verticalement ou horizontalement le long de la fenétre
d'édition de Web Designer Premium. La nouvelle position sera indiquée par une ligne
en pointillés.

Cette opération déplace également le point d'origine de la grille de maniere a ce que
les regles soient toujours alignées sur la grille.

Vous pouvez également déplacer le point d'origine depuis le dessous de 'onglet
GRILLES ET REGLETTES (voir page 587) de la boite de dialogue des options.

Qualité d'affichage

Cing réglages de qualité différents sont disponibles dans le menu WINDOWS >
QUALITE, qui permet de déterminer I'apparence du document affiché dans MAGIX
Web Designer Premium :

« Contours seulement. La fonction anti-alias a été généralisée pour les écran de
haute qualité.

« Contours avec étapes de fondu.

«  Couleur intense (pas d'anti-alias).

*  Haute qualité (anti-alias complet et lissage de I'image).

« Trés haute qualité (haute qualité améliorée, le meilleur anti-alias de l'industrie.
Nouvel affichage photo bi-cubique complétement remanié qui améliore la
qualité des photos recalibrées).

COULEUR INTENSE affiche le document en couleur mais la fonction anti-alias est alors
désactivée.

Dans les parameétres des CONTOURS, seuls les contours des formes apparaissent (ils
sont affichés sous forme quadrillée). Cela permet de sélectionner plus facilement des
objets cachés derriere d'autres.

Le réglage de la qualité n'a aucune incidence sur I'exportation ou I'impression du
document, excepté pour I'exportation de documents bitmaps qui utilise les
parameétres de qualité actuels.
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La touche de limitation

La touche Ctrl posséde une fonction particuliére dans Web Designer Premium. Elle
limite I'action de |'opération courante d'une certaine maniére. Par exemple, vous
pouvez normalement faire tourner un objet sur n'importe quel angle. Dans Web
Designer Premium, si vous maintenez la touche Ctrl enfoncée lorsque vous faites
tourner l'objet, la rotation sera alors limitée a un angle prédéfini.

La ligne noire située sur la gauche peut étre tournée dans n'importe quel angle a I'intérieur du
cercle. Sur la droite se trouve la méme ligne, mais si vous maintenez la touche Ctrl enfoncée, la
ligne ne pourra étre tournée que dans les positions indiquées.

De la méme facon, la limitation d'un rectangle crée un carré parfait et la limitation
d'une ellipse permet d'obtenir un cercle parfait. Si vous relachez la touche Ctrl, les
formes ne seront plus limitées.

L'angle de limitation est défini dans la boite de dialogue des options, sous I'onglet
Général, Angle de limitation (voir page 586)
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Galeries

MAGIX Web Designer Premium utilise des galeries pour vous faciliter I'acces a des
librairies de contenu comme des modeles de conception, des polices, des couleurs,
des clip-arts, des attributs et des bitmaps/photos. Cette section de I'Aide fournit des
informations générales relatives aux fonctionnalités communes aux multiples galeries.
Les sections individuelles décrivent les fonctions spécifiques a chaque galerie.

Galerie des pagesetd... * X

Mouvelle page  Dupliquer

=

Supprimer Aide. ..

al

ap

4

2

=]

sap all

=
3
o

Par défaut, la GALERIE DES PAGES ET CALQUES est ouverte en mode Pages (affiche uniquement
les pages mais pas leurs calques) et placée sur la droite de la fenétre de Web Designer Premium.

o Pages et calques
9 Designs locaux

e Bitmap
0 Lignes



e Remplissage

La GALERIE DES CALQUES ET PAGES vous permet de consulter et de manipuler les pages
de votre document et les calques de chaque page.

Les GALERIES DES DESIGNS LOCAUX et de REMPLISSAGE vous offrent tout un choix de
modeles et de styles fournis avec MAGIX Web Designer Premium.

Dans la GALERIE DES IMAGES, vous pouvez voir les bitmaps et les photos utilisés dans
tous les documents ouverts.

Certaines galeries sont décrites en détail plus loin.

Afficher une galerie

Pour afficher une galerie :

1.

Cliquez ou amenez le pointeur de la souris au-dessus de |'onglet vertical de la
galerie a droite de I'espace de travail (la barre des galeries). La galerie s'ouvre
automatiquement. Lorsque vous éloignez le pointeur de la souris de la galerie,
elle se ferme automatiquement.

Pour garder une galerie ouverte pendant que vous travaillez, cliquez sur le
bouton MASQUER AUTOMATIQUEMENT (épingle) dans son coin supérieur droit. Le
bouton MASQUER AUTOMATIQUEMENT se transforme en épingle pointée vers la
bas pour indiquer que la galerie est maintenant « épinglée » a I'espace de travail.
Pour fermer une galerie « épinglée », voir Fermer une galerie (voir page 101).
Pour arréter I'ouverture automatique des galeries désélectionnez I'option BARRE
ESCAMOTABLE dans « Services > Galerie »

E «Non-épinglée» : la galerie se ferme lorsque vous éloignez le pointeur de la
souris de la galerie.

m «Epinglée»: |a galerie reste ouverte lorsque vous éloignez le pointeur de la
souris. Elle peut étre aussi déplacée et fixée (voir page 95) ailleurs.

Remarque : par défaut, les GALERIES DES LIGNES et DES REMPLISSAGES n'affichent pas
leur nom, mais uniqguement leur icone, jusqu'a ce qu'elles aient été ouvertes. Web
Designer Premium vous indigue toujours le titre de la derniere galerie que vous avez
visionnée.
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Déplacer et fixer une galerie

Vous pouvez « détacher » une galerie de la barre de galeries et la déplacer a I'endroit
qui vous convient le mieux n'importe ot dans I'espace de travail. Vous pouvez
également « arrimer » la galerie (ou un groupe de galeries, voir Grouper des galeries)
en haut, en bas, a gauche ou a droite de I'espace de travail.

Produits Boutique Informations Galerte.

ogotype

Bienvenue

1d qui et pariatur, in, culpa magna ex ea aute ipsum voluptate
tempor proident cupidatat nostrud.

© Lorem Ipsum olor 2010
[

Vous pouvez déplacer une galerie n'importe ol dans I'espace de travail

Pour déplacer une galerie :

1. Quvrez une galerie et cliquez sur le bouton MASQUER AUTOMATIQUEMENT afin
d'épingler la galerie. Le bouton se transforme en épingle pointant vers le bas,
indiguant que la galerie peut étre déplacée et épinglée a un autre endroit.

2. Cliguez sur la barre de titre de la galerie et faites-la glisser pour la faire bouger.
Vous pouvez soit laisser la galerie libre de mouvement au sein de I'espace de
travail, soit I'épingler a un nouvel endroit.

Sivous déplacez n'importe laquelle des galeries suivantes, les autres
I'accompagneront sous forme de groupe. Accédez a une galerie individuelle en
cliquant sur son onglet en bas du groupe ou cliguez et glissez un onglet de galerie afin
de le sortir du groupe.

*  Bitmap
* Ligne
* Remplissage
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Lorsque vous cliguez sur une barre de titre de galerie pouvant étre fixée et que vous la
faites glisser, un certain nombre de fleches apparaissent sur |'espace de travail,

indiquant a quels endroits vous pouvez fixer la galerie

accuntl Produts

&

Logotype
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~
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1
temg
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&P MY
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designs
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[ Introduction (download) (is & jour)

[ Examples (download) (is & jour)
@ Photos (dowrioad) (mis & jour)
[ Widgets, Forms and More (downlosd) (mis & jour)
@ Themes
Fm_Apha Theme

Page en-téte

Le fait de glisser une galerie fait apparaitre des fleches de fixation au centre, en haut, en bas, a
gauche et a droite de I'espace de travail. Fixer une galerie en la faisant glisser jusqu'a une fléche.
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Exemple d'une galerie ayant été fixée sur la gauche de I'espace de travail

Pour fixer une galerie :

1.

Cliquez sur la galerie et faites-la glisser jusqu'a la fleche pointant vers la position
ol vous souhaitez placer la galerie. Par exemple, si vous voulez que la galerie
soit en haut de I'écran, déplacez-la jusqu'a la fleche pointant vers le haut de
I'espace de travail.

Lorsque le pointeur de la souris atteint la fleche, une boite grise transparente
met la nouvelle position de la galerie en évidence.

Reldchez la touche de la souris afin de fixer la galerie. Désormais, lorsque vous
fermez ou que vous masquez automatiquement la galerie, son onglet apparaitra
a la nouvelle position.

Survolez son onglet avec le pointeur ou cliquez sur celui-ci pour ouvrir la galerie
a nouveau.

A noter: afin de remettre toutes les galeries a leurs positions par défaut,
sélectionnez BARRES DE CONTROLESa partir du menu FENETRE et cliquez sur
GALERIES, puis REINITIALISER.

Grouper des Galeries

Vous pouvez arranger plusieurs galeries que vous utilisez souvent pour qu'elles soient
proches I'une de I'autre.

1.

Pour déplacer une galerie pour qu'elle soit voisine d'une galerie que vous avez
auparavant arrimée, cliquez sur la seconde galerie puis faites la glisser vers les
quatre fleches au centre de I'espace de travail.

Reldchez la souris lorsqu'elle est au-dessus de la fleche pointant vers la
(premiere) galerie auparavant déplacée. La seconde galerie s'arrime a c6té de la
premiere.
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Vous pouvez aussi grouper des galeries et déplacer le groupe entier a un autre
endroit ; par exemple, si vous travaillez essentiellement avec 2 ou 3 galeries que vous
souhaitez placer I'une a coté de l'autre et auxquelles vous voulez accéder facilement.

Galerie des remplissages
Importer Remplissage er des remplissa Arrigre-plan
Transparence nplissages disque Plus...
@ Remplissages brique
@ Remplissages tissu
@ Remplissages terre
[E@m Res. basse - Remplissages fins

brown3.jpa Canvas.jpg

carpetZ.jpa culttxt2.jpa

K Galerie des remplissages

Exemple d'un groupe de galeries avec des onglets de galerie en bas - cliquez et glissez pour y
ajouter une galerie ou pour retirer une galerie du groupe.

Pour grouper des galeries :

1. Désactivez le bouton MASQUER AUTOMATIQUEMENT (épingle) de I'une des
galeries suivantes : BITMAPS, LIGNES et REMPLISSAGES. La galerie est groupée
automatiquement avec les autres affichée sous forme d'onglets en bas du
groupe.

2. Cliguez sur un onglet et glissez-le pour retirer une galerie du groupe.

3. Cliquez sur un onglet pour ouvrir une galerie du groupe.
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4. Pour ajouter une galerie a un groupe, cliquez sur la galerie et glissez-la
au-dessus du groupe. Quatre fleches d'arrimage apparaissent au centre du
groupe.

5. Glissez et déposez la galerie dans le carré au milieu de ces fleches pour que
Web Designer Premium ajoute la galerie au groupe et affiche son onglet en bas
du groupe.

6. Lorsque vous arrimez un groupe de galeries, toutes les galeries du groupe sont
aussi arrimées. Lorsque vous masquez automatiquement ou fermez un groupe
de galeries, tous les onglets des galeries du groupe sont affichés sur le bord de
I'espace de travail a co6té du dernier point d'arrimage.

Utiliser des galeries
Plier ou déplier une section dans une galerie :

* cliquez sur QOuvrir/Fermer.

* oudouble-cliquez sur le titre.

* ou effectuez un clic droit sur une section pour afficher un menu pop up.
Sélectionnez la section Quvrir/Fermer. Le menu pop up affiche alors des options
permettant de passer aux sections précédentes ou suivantes.

Galerie des remplissages
Importer Remplissage er des remplissa Arriere-plan
Transparence nplissages disque Plus...

M Remplissages brique

M Remplissages tissu

W Remplissages terre

[ Res. basse - Remplissages fins

brown3.jpg Canvas.jpg

Cette illustration montre que la Galerie est dépliée. Les autres galeries ont le méme aspect.

Les boutons situés en haut dépendent du type de galerie (par exemple, dans la galerie
des bitmaps, « Remplissage » et « Transp » sont propres a cette galerie). Cependant,
la plupart des galeries disposent des boutons suivants :

*  «APPLIQUER»: applique I'élément sélectionné dans la galerie. Cliquez sur I'objet
pour le sélectionner.
*  «OPTIONS»: ouvre un menu dans lequel vous pouvez sélectionner :
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*  «CHERCHER» : voir description plus bas dans « Chercher par nom d'objet ».

* «TRIER» : voir description plus bas dans « Modifier le classement des objets
dans la galerie ».

*  «PROPRIETES » : permet de définir la taille des icones et les informations affichées
dans la galerie.

*  «AJOUTER» : (Galeries Clipart, remplissage et polices) : voir description plus bas
dans « Ajouter des objets a une galerie ».

*  «SUPPRIMER» : (Galeries Clipart, remplissage et polices) : voir description plus
bas dans « supprimer des sections d'une galerie ».

Sélectionner des objets
Pour sélectionner un objet :

« cliquez sur I'objet pour le sélectionner.

* ou cliquez sur un objet, puis, tout en maintenant la touche Maj enfoncée, cliquez
sur un autre objet. Tous les objets se trouvant entre ces deux objets sont alors
sélectionnés.

* ouencore cliguez sur un objet tout en maintenant la touche Ctrl enfoncée afin
d'ajouter un objet a la sélection.

Reclasser les objets dans la galerie

Dans certaines galeries, le menu « OPTIONS > TRIER » ouvre une boite de dialogue.
Vous pouvez classer les objets par nom et, en fonction de la galerie, selon d'autres
criteres. Les touches de contréle primaire permettent de procéder un premier
classement. Pour certains parameétres de triage comme le type de fichier ou la
longueur du nom, il peut exister deux ou plus fichiers similaires. Vous pouvez trier ces
fichiers en utilisant les touches secondaires.

Ajouter a une galerie

Vous pouvez ajouter des objets a ces galeries (galeries de DESIGN et de REMPLISSAGE
seulement). Pour cela :

1. Copiez dans un nouveau répertoire les fichiers que vous souhaitez ajouter a
I'aide de I'Explorateur Windows.

- Pour la galerie des CLIPARTS, les fichiers peuvent étre des fichiers vectoriels
ou Bitmap.

- Pour la galerie de REMPLISSAGE, tous les formats Bitmap pris en charge par
Web Designer Premium sont valables (Liste dans Importer et Exporter (voir
page 557)).
2. Dans la galerie sélectionnée, cliquez sur le bouton DESIGN DISQUE/REMPLISSAGES.
Une boite de dialogue s'affiche.
3. Sélectionnez le dossier via la boite de dialogue.
4. Cliquez sur Ajouter. Une nouvelle section est créée dans la galerie.

Si vous souhaitez ajouter des objets a ce dossier ultérieurement :
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1. Copiez les nouveaux fichiers dans le dossier existant.

2. Dans la galerie, cliquez sur DESIGN DISQUE/REMPLISSAGES. Une boite de dialogue
s'affiche.

3. Sélectionnez le dossier que vous souhaitez ajouter via la boite de dialogue.

4. Cliguez sur METTRE A JOUR pour mettre a jour la rubrique dans la galerie.

Supprimer des sections dans la galerie.

Pour supprimer une section dans une galerie (galeries Clipart et Remplissage
uniquement) :

1. Cliquez sur le titre de la ou des sections que vous souhaitez supprimer.
2. Cliquez sur SUPPRIMER.

Si vous souhaitez récupérer la section ultérieurement, ajoutez ses dossiers a la galerie
(décrit plus haut).

Fermer une galerie

Par défaut, le bouton MASQUER AUTOMATIQUEMENT d'une galerie est actif (autrement
dit, le bouton MASQUER AUTOMATIQUEMENT de la galerie dans le coin supérieur droit
n'est pas épinglé) afin que la galerie se ferme automatiquement lorsque vous en faites
sortir le curseur de la souris.

Cependant, si vous avez désactivé le bouton MASQUER AUTOMATIQUEMENT (épinglé),
vous devrez fermer la galerie manuellement.

Pour fermer une galerie flottante, cliquez sur le bouton FERMER dans le coin supérieur
droit de la galerie. La galerie se ferme et son onglet s'affiche dans la barre des galeries.

Pour fermer une galerie fixée, cliquez sur le bouton MASQUER AUTOMATIQUEMENT
(épingle) ou sur le bouton FERMER dans le coin supérieur droit de la galerie. La galerie
se ferme et son onglet s'affiche sur le bord de I'espace de travail ou vous l'aviez fixée.

Pour rouvrir la galerie, survolez son onglet ou cliquez dessus.

Supprimer une galerie de I'espace de travail

Par défaut, lorsque vous fermez une galerie, Web Designer Premium la remet dans la
barre des galeries pour que vous puissiez la rouvrir en survolant son icbne ou son
onglet avec le curseur de la souris. Cependant, vous pouvez configurer Web Designer
Premium de sorte que chaque galerie inutilisée soit retirée de I'espace de I'espace de
travail.

Pour supprimer les galeries non désirées de |'espace de travail, procédez comme suit :

* Sélectionnez GALERIES dans le menu SERVICES et choisissez la galerie que vous
souhaitez supprimer. La galerie sélectionnée disparait de votre espace de travail.
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Pour rétablir la galerie, sélectionnez GALERIES dans le menu SERVICES et
choisissez la galerie que vous souhaitez réintégrer.

* Sélectionnez BARRES DE CONTROLE dans le menu FENETRE et déplacez-vous
jusqu'au bas de la liste des commandes disponibles pour trouver GALERIES.
Cochez la case GALERIES pour afficher la barre des galeries. Cliquez sur FERMER.
Dans la barre des galeries a présent affichée au-dessus de I'espace de travail,
vous pouvez contrbler |'affichage d'une galerie en cliquant sur le bouton de sa
barre d'outils.
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Annuler et Rétablir

Que signifie Annuler et Rétablir?

Nous faisons tous des erreurs et nous changeons d'avis. Web Designer Premium vous
permet de corriger ces erreurs ou d'annuler les changements non souhaités. Toutes
les actions que vous effectuez sont enregistrées dans une liste « Annuler » qui vous
permet d'annuler non seulement la derniére opération mais aussi de remonter
plusieurs opérations successives. De cette facon, vous pouvez faire des essais en
toute liberté tout en sachant que vous pouvez revenir sur une opération qui ne vous
convient pas.

La commande Annuler

« Annuler » permet d'effacer les effets de la derniére action. Pour annuler une
opération :

* cliquez sur le bouton ANNULER dans la barre de contrdle STANDARD.

« ou allez sur Editer > Annuler (la description exacte des prochaines étapes vous
guide)

*  ouappuyez sur Ctrl+Z

* ou appuyez sur la touche virgule (dans tous les ;odes excepté I'outil de TEXTE)

Vous pouvez utiliser la fonction « Annuler » a plusieurs reprises pour revenir sur les
opérations.

La commande Rétablir

« Rétablir » permet d'annuler les effets de la derniere commande « Annuler ».
Pour rétablir la derniere opération :

* cliquez sur le bouton RETABLIR dans la barre de contréle STANDARD.

* ou allez sur EDITER > RETABLIR (la description exacte vous indique les prochaines
étapes a suivre).

* ouappuyez sur Ctrl+Y.

* ou appuyez sur la touche point (dans tous les outils excepté 'outil de TEXTE).

Vous pouvez utiliser la fonction « Rétablir » uniguement immédiatement apres
« Annuler ». Vous ne pouvez pas utiliser cette commande aprés une modification du
document (par exemple aprés avoir déplacé ou ajouté un objet).

103



104 ‘

Utilisation des objets

| 'outil de sélection

“ L'OUTIL DE SELECTION est I'outil principal pour sélectionner, déplacer,
redimensionner et faire pivoter des objets. Il est habituellement utilisé plus
souvent que les autres outils pour manipuler des documents.

[240px K3
Position Taille 240px
I 403 6px RS 2l 134 6px RS

b8l 126 Spx R4

L
Echelle

o Afficher/masquer les poignées de limite/photo
9 Dimensions de la sélection

9 Controle de la taille en %

e Verrouiller le format d'image

e Rotation et inclinaison

@ Retourner

6 Modifier les largeurs de ligne
9 Appliquer des noms

Pour utiliser 'OUTIL DE SELECTION :

* Cliguez sur |'OUTIL DE SELECTION de |a BARRE D'OUTILS PRINCIPALE.
* Quappuyez sur Alt+S, V ou F2.

Une fois I'OUTIL DE SELECTION activé, et si des objets sont sélectionnés a l'intérieur
d'un groupe ou d'un autre type d'objet composite, I'objet parent (groupe) est
sélectionné a la place.

L'outil de SELECTION étant |'outil le plus utilisé, il existe des combinaisons de touches
supplémentaires permettant d'alterner entre I'outil de sélection pour sélectionner ou
pour une autre opération, puis pour revenir ensuite rapidement a l'outil précédent. Si
vous utilisez un autre outil, vous pouvez passer rapidement a l'outil de SELECTION de
la maniere suivante :

« Utilisez la combinaison Alt+S pour alterner vers I'outil de SELECTION. En répétant
I'opération, vous alternez a nouveau vers |'outil précédent.

Sélection d'objets

Pour sélectionner un objet, cliquez sur n'importe quelle partie visible de cet objet.
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Modifier la sélection d'objet

Lorsqu'un objet est sélectionné, vous pouvez utiliser les touches suivantes pour
modifier la sélection :

« Fin permet de sélectionner I'objet en fond.

« Orig permet de sélectionner I'objet en premier plan.

* Latouche de tabulation permet de sélectionner le prochain objet se trouvant sur
le calque arriere.

*  Maj+Tab permet de sélectionner le prochain objet se trouvant sur le calque
avant.

Les objets de premier-plan et d'arriere-plan sont décrits en détail dans le chapitre
Manipulation des objets (voir page 104).

Sélection

Cliguez et maintenez le bouton de la souris enfoncé pour sélectionner plusieurs
objets. La souris trace alors un rectangle de sélection et tous les objets se trouvant a
I'intérieur sont sélectionnés.

Certains autres programmes de dessin nomment ceci la « sélection ».

Si un objet vous géne pour tracer le rectangle dans la mesure ol il serait déplacé par
ce mouvement, maintenez la touche « € » enfoncée pendant que vous tracez le
rectangle de sélection.

Etendre la sélection
Pour sélectionner des objets supplémentaires :

« Utilisez la combinaison Maj+clic
* ou Maj+tirer avec la souris. Vous tracez ainsi un rectangle de sélection et
ajoutez des objets compris dans le rectangle a la sélection.

Sélectionner sous

Maintenez la touche Alt enfoncée pour sélectionner des objets cachés par d'autres
objets. Avec la combinaison Alt+clic, vous pouvez accéder a plusieurs objets
superposés.

Sélectionner a l'intérieur

Vous pouvez sélectionner un objet qui se trouve a l'intérieur d'un groupe ou dans un
autre objet conteneur en maintenant la touche « Ctrl » lorsque vous cliquez dessus.
C'est ce qu'on appelle « sélectionner a l'intérieur ». L'objet sur lequel vous cliquez sera
sélectionné méme s'il est logé parmi plusieurs groupes imbriqués. Lorsque vous avez
une telle imbrication de groupes, il est parfois préférable de sélectionner 'un des

105



106

groupes imbrigués (un groupe dans un autre groupe). Cette action s'effectue
facilement en cliguant dessus et en maintenant les touches « Alt » et« Ctrl ». Le
premier clic de cette facon sélectionne le premier groupe (comme le fait un clic
normal). Cliquez a nouveau et le groupe suivant dans la hiérarchie sera sélectionné a
la place. Cliquez jusqu'a ce que vous arriviez au groupe de votre choix dans la
structure.

Veuillez noter que certaines opérations ne sont pas permises avec une sélection a
I'intérieur. Par exemple, la sélection et la copie par clic droit ne fonctionnent pas pour
la sélection interne.

Déplacement d'objets sélectionnés sous ou dans

Sivous devez déplacer un objet sélectionné qui se trouve sous un autre ou a l'intérieur
d'un groupe, un simple mouvement de glissement de souris ne suffit pas dans la
mesure ou plusieurs objets seront alors déplacés. Pour éviter cela, maintenez les
touches « Ctrl+Alt » enfoncées et commencez a tirer. Ainsi seul I'objet sélectionné
sera déplacé. Vous pouvez relacher les touches une fois que vous avez commencé a
tirer.

Vous pouvez également utiliser les touches fléchées de votre clavier pour déplacer
I'objet progressivement.

Sélection et calques

Vous ne pouvez pas sélectionner des objets dans des calques verrouillés ou invisibles.

Reportez-vous au chapitre Galerie des pages et des calques (voir page 504) pour
plus d'informations sur les calques.

Sélectionner des photos et des SmartShapes

Si vous sélectionnez une photo ou une SmartShape avec |'OUTIL DE SELECTION, vous
verrez les poignées SmartPhoto (voir page 406) au lieu des poignées des limites
habituelles. Cela permet une édition directe de la photo ou de la SmartShape sans
avoir a utiliser d'abord I'outil Photo (voir page 432) ou l'outil de formes automatiques.

&l Vous pouvez revenir aux poignées des limites de sélection normales a l'aide
du bouton situé a gauche de la BARRE D'INFOS DE L'OUTIL DE SELECTION.

Sélection de tous les objets
Pour sélectionner tous les objets :

*  Choisissez EDITION > TOUT SELECTIONNER.
* Qucliguez sur Ctrl+A.
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Désélection d'objet
Pour désélectionner un objet :

+ Cliquez dans n'importe quelle section non utilisée du document.
* QOu allez dans EDITION > SUPPRIMER LA SELECTION.
* Ou cliguez sur Echap.

Pour désélectionner un objet parmi plusieurs :

*  Majtclic sur I'objet. Cette opération permet de désélectionner I'objet. Les autres
objets restent sélectionnés.

Marqueurs de sélection

Chaqgue objet sélectionné affiche un marqueur de sélection unigue indiguant que
I'objet est sélectionné. Il s'agit d'un rappel utile lors de la sélection et désélection de
plusieurs objets.

Marqueurs de sélection

Barre d'état

La barre d'état située dans la partie inférieure de la fenétre décrit le contenu de la
sélection.

Poignées des limites de la sélection

Les poignées des limites de la sélection vous permettent de calibrer et d'étirer les
objets sélectionnés. Voir Etirer et écraser des objets pour plus d'informations. Des
clics successifs sur un objet permettent d'alterner entre I'affichage des limites de la
sélection et des poignées de rotation.

Poignées de limitation Jn nouveau clic  Poignées de rotation

./ ] \. affiche les / \
F— o

. . . L —_

107



108

Tabulateur

En cliquant sur le tabulateur ou la combinaison Maj+tabulateur, vous pouvez alterner
entre les différents objets sélectionnés (objet précédent et suivant dans le document).

Déplacement des objets

Pour faire glisser un objet a travers la page

1. Choisir I'OUTIL DE SELECTION.

2. Faire glisser les objets vers la position souhaitée. Maintenir la touche Ctrl
enfoncée pour restreindre la direction du mouvement a I'un des angles
prédéfinis.

Les angles prédéfinis sont définissables par |'utilisateur. (Se reporter au chapitre
Personnaliser Web Designer Premium (voir page 582).)

Maintenir les touches Ctrl+Alt appuyées afin de pouvoir faire glisser I'objet
sélectionné méme si le pointeur ne se trouve pas au-dessus. Ceci est utile lorsque
I'objet sélectionné est masqué par un autre objet ou une partie d'un groupe. Relacher
les touches Ctrl et Alt aprés avoir commencé le déplacement a moins que vous ne
souhaitiez restreindre le déplacement.

Vous pouvez également déplacer les objets a I'aide des touches de curseur fléchées.
Ceci est décrit en page suivante.

Déposer une copie

Lors d'un déplacement (tout en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé),
cliquez sur le bouton droit de la souris ou appuyez sur la touche + du pavé numérique
pour déposer une copie de I'objet. L'objet original ne bouge pas. Vous pouvez
recommencer autant de fois que vous le souhaitez afin de créer une série d'objets
dupliqués.

Vous pouvez également maintenir le bouton droit de la souris enfoncé et tirer. Ceci

fait immédiatement glisser une copie de I'objet. Cliquez a gauche afin de déposer une
copie a l'endroit ou se trouve la souris.

Remplissages

Généralement, lorsque vous déplacez un objet, vous déplacez également son
remplissage :
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Déplacement normal de gauche a droite avec un objet a remplissage linéaire.

Ceci s'appligue également a la rotation, l'inclinaison, la modification de I'échelle et
I'étirement des objets.

Web Designer Premium peut également déplacer I'objet sans déplacer le remplissage
d'origine. Pour cela, cliquez sur la touche — du pavé numérigue pendant le
déplacement.

Méme déplacement mais en appuyant sur la touche —(moins) pendant que vous faites glisser

Avancer les objets

Généralement, vous pouvez déplacer un objet Iégerement a l'aide des touches
fléchées pour faire avancer |'objet . (Ces touches ont parfois d'autres utilisations, tout
particulierement dans |' OUTIL D'AJOUT DE TEXTE.)

Cette progression n'est affectée ni par I'accrochage magnétique, ni par I'accrochage
sur la grille. (L'accrochage est décrit plus loin.)

Modificateurs de progression

Afin de modifier la distance de progression, utilisez ces combinaisons de touches tout
en vous servant des touches fléchées :

« Ctrl avance de 5 fois la distance normale
* Maj avance de 10 fois la distance normale
«  Ctrl+Maj avance d'1/5 de la distance normale
« Alt avance d'1 pixel

«  Alt+Maj avance de 10 pixels

Vous pouvez modifier la distance de progression normale dans I'onglet  GENERAL
sous SERVICES> OPTIONS. (Se reporter au chapitre Personnaliser Web Designer
Premium (voir page 587).)

La fonction Avancer fonctionne dans la plupart des outils.

Couper, copier et coller

Ces fonctions vous permettent de déplacer ou de copier un objet dans le méme
document ou entre différents documents. La procédure est la suivante :

1. Sélectionner I'objet
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2. Pour supprimer |'objet, sélectionnez EDITER > COUPER (ou appuyez sur « Ctrl +
X »). Pour copier 'objet sans le supprimer, sélectionnez EDITER > COPIER (ou
appuyez sur « Ctrl + C »). Les deux options placent I'objet (ou sa copie) dans le
presse-papiers.

3. Sélectionnez EDITER > COLLER, appuyez sur « Ctrl + V » ou choisissez INSERER.
Ceci permet de coller le contenu du presse-papiers dans le document.

Notez que si les objets que vous copiez sont tous sur le méme calque, vous pouvez
les coller sur un méme calque en commencant par le définir comme calque actuel
puis en sélectionnant EDITER > COLLER > COLLER SUR LE CALQUE ou COLLER AU MEME
ENDROIT SUR LE CALQUE ACTUEL. Dans ce cas, le calque a partir duguel les objets ont
été copiés est ignoré.

Toutefois, si les objets que vous copiez se situent sur plusieurs calques différents, la
structure du calque est maintenue lorsque vous collez.

Ceci vous permet de copier des données de calques au sein d'un document ou vers un
document différent. Tout calgue manquant dans le document cible est créé
automatiquement par cette opération. Si, par exemple, vous copiez un bouton survolé,
qui a un objet dans le calque MouseOff et un autre objet dans le calque MouseOver
vers un nouveau document, les calques MouseOff et MouseOver seront créés s'ils
n'existent pas déja et les objets de bouton seront copiés sur eux.

« Ctrl+ Maj + V » ou « EDITER » > « COLLER EN PLACE » colle les contenus du
presse-papiers dans la méme position X/Y de laguelle ils ont été coupés ou copiés ou
la méme position relative au bas de la page en cas d'objets de pied de page. Ceci
s'applique uniquement aux objets coupés ou copiés depuis Web Designer Premium.
Les objets importés depuis d'autres programmes sont toujours collés au centre de la
fenétre courante.

L'objet reste dans le presse-papiers de facon a ce que vous puissiez coller le méme
objet plusieurs fois.

Vous pouvez coller le contenu du presse-papiers sur plusieurs pages de votre
document en sélectionnant simplement les pages dans |a GALERIE DES PAGES ET
CALQUES. Un simple collage « Ctrl + V » placera I'objet dans le centre de la page si
vous avez sélectionné plus d'une page.

Si plusieurs formats se trouvent dans le presse-papiers, MAGIX Web Designer
Premium affichera une boite de dialogue COLLAGE SPECIAL vous permettant de choisir
le format dans lequel vous voulez coller (par exemple, lorsque vous collez du texte, il
se peut que vous ayez le choix entre coller le texte sans format ou coller le texte au
format enrichi « Rich Text »).

De plus, selon le contenu du presse-papiers, vous pourrez voir les options de collage
suivantes :
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Copier le texte non formaté

Colle tout texte du presse-papiers dans votre document sans mise en forme.

Coller a I'identique (Ctrl+Maj+V)

Identigue a Coller, mais votre objet sera collé dans la position exacte qu'il avait
lorsque vous I'avez copié. Ceci est utile pour déplacer des objets d'un calque ou d'un
page a |'autre sans modifier leur position sur le calgue ou la page.

Coller des attributs/le format (Ctrl+Maj+A)

Préserve le format (par exemple le choix de la police et de sa taille) ou les attributs de
style (par exemple la ligne et la couleur de remplissage) de I'objet collé. C'est un
moyen rapide pour appliquer des attributs multiples. Lorsque vous collez des
attributs, les attributs des objets du presse-papiers sont appliqués a tous les objets
sélectionnés.

Coller la position

Cette option applique la position d'un objet copié dans le presse-papiers a I'objet
actuellement sélectionné ; ce dernier se déplace alors a la position exacte de I'objet
copié.

Si plusieurs éléments ont été copiés dans le presse-papiers, Web Designer Premium
les considere comme un groupe et déplace I'objet actuellement sélectionné a la
position du groupe copié dans son ensemble.

L'objet sélectionné est collé ou déplacé a la position centrale de |'objet ou du groupe
d'objets copié.

Coller la taille

Cette option applique la taille d'un objet copié dans le presse-papiers a I'objet
actuellement sélectionné ; ce dernier est alors redimensionné a partir de son centre,
de sorte qu'il ait exactement la méme taille que l'objet collé.

Sivous avez sélectionné des éléments multiples lorsque vous « collez Ia taille »,
chacun de ces objets est transformé en taille cible au lieu de la sélection en tant que
groupe dans son ensemble. Donc si, par exemple, vous copiez une photo de

200 x 200 pixels, sélectionnez 10 autres photos par la suite et « collez la taille »,
toutes les 10 photos seront en 200 x 200 pixels. Ceci est une facon rapide pour
donner une taille particuliere a un nombre d'objets.

Coller la taille et la position

Comme son nom l'indique, cette option applique la taille et la position exactes de
I'objet dans le presse-papiers a 'objet sélectionné. Ceci est utile pour donner a des
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sections de textes la méme taille et la méme position sur chaque page de votre
document, si vous les avez rendus différents préalablement.

Coller la sélection de remplacement

Ceci est semblable a I'option COLLER POSITION a ceci pres que I'objet copié dans le
presse-papiers remplace I'objet sélectionné et conserve la position de I'élément
supprimé.

L'objet copié est collé au centre de la position de I'objet supprimé.

Coller sur le calque actuel

Méme chose que |'option COLLER AU MEME ENDROIT, a ceci prés que votre objet sera
uniguement collé dans le calque actuel.

Cela est utile si vous voulez afficher ou masquer uniquement I'objet collé lorsque les
calgues au-dessus ou en dessous sont affichés.

Coller au méme endroit sur le calque actuel

Méme chose que I'option COLLER DANS LE CALQUE ACTUEL, a ceci prés que votre objet
sera collé dans le calque actuel a une position exactement similaire a celle qu'il avait
quand vous l'avez copié.

Coller sur toutes les pages

Colle I'objet copié a la méme taille et position sur toutes les pages du document.

Retirer des objets du document
Sélectionnez tout d'abord les objets que vous souhaitez retirer. Vous avez le choix
entre couper les objets vers le presse-papier ou les supprimer.

Couper des objets

Choisissez « Editer -> Couper », ou appuyez sur « Ctrl + X ». Le contenu du
presse-papiers est écrasé et vous pouvez coller les objets supprimés ailleurs si vous le
souhaitez.

Supprimer des objets

Choisissez « Editer -> Supprimer », appuyez sur « Supprimer » ou cliquez sur
le bouton SUPPRIMER de la barre de contréle STANDARD.

Dans ce cas, les objets supprimés ne sont pas copiés dans le presse-papiers. Si vous
supprimez un objet accidentellement, faites Annuler pour le récupérer.
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Dupliquer et cloner

Ces deux options créent une copie de l'objet sélectionné. L'objet original est
désélectionné et le double ou le clone devient I'objet sélectionné.

Vous pouvez également dupliquer un objet tout en le déplacant, le tournant, en
modifiant I'échelle ou l'inclinant. Lorsque vous le faites glisser (tout en maintenant le
bouton gauche de la souris enfoncé), cliquez sur le bouton droit de la souris ou
appuyez sur la touche + du pavé numérique pour déposer une copie de I'objet. L'objet
original ne bouge pas. Vous pouvez recommencer autant de fois que vous le
souhaitez afin de créer une série d'objets dupliqués.

Un autre moyen facile de créer une ou plusieurs copies d'un objet aligné
horizontalement ou verticalement avec précision consiste a le faire glisser tout en
maintenant la touche Ctrl enfoncée pour restreindre le mouvement, et cliquer droit
(ou appuyer sur la touche + du pavé numérique) a chaque copie souhaitée.

Pour remplacer rapidement une ligne d'objets, tirez-en un puis faites-le glisser en maintenant la
touche Ctrl et en cliquant droit pour chaque copie souhaitée.

Dupliquer

Choisir EDITER > DUPLIQUER ou appuyer sur Ctrl+D. La copie est légerement déplacée,
généralement vers le bas, a droite de I'original.

La distance de duplication est définissable par |'utilisateur—voir chapitre
Personnaliser Web Designer Premium) (voir page 587).
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Cloner

Choisir EDITER > CLONER ou appuyer sur Ctrl+K. Ceci place une copie exactement
au-dessus de I'original. Le clonage constitue un moyen facile de créer des formes
concentrigues.

L'unité de mesure standard dans des programmes de graphisme pour les tailles de police et
I'épaisseur des lignes est le POINT (pt). Cet exemple utilise une grande lettre originale A avec un
remplissage noir et un contour blanc de 4 pt d'épaisseur ainsi qu'un clone sans remplissage avec
un contour noir de 1 pt.

Déplacer les objets vers |'avant et ['arriere

Les illustrations complexes ont des objets empilés les uns sur les autres, telles que
cette cible :

®© o)

La cible de gauche est constituée de trois cercles empilés I'un sur I'autre

Pour garantir que les objets sont superposés dans le bon ordre, il faut souvent
réorganiser leur ordre de I'avant vers I'arriere. (L'objet de premier plan couvre toujours
les objets inférieurs, qui couvrent eux-mémes toujours les objets qui se trouvent plus
en arriere. Chague nouvel objet créé I'est toujours au-dessus des plus anciens.)

Le menu Arranger vous offre quatre options :

* METTRE AU PREMIER PLAN (Ctrl+F) : permet a I'objet sélectionné de passer au
premier plan. Par conséquent, il masquera tout autre objet qu'il recouvre.

* DEPLACER VERS L'AVANT (Ctrl+Maj+F) : ceci déplace I'objet d'un niveau vers
I'avant, comme s'il gravissait une marche d'escalier a la fois.
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* DEPLACER VERS L'ARRIERE (Ctrl+Maj+B) : ceci déplace I'objet d'un niveau vers
I'arriere.
* METTRE A L'ARRIERE-PLAN (Ctrl+B) : ceci déplace 'objet vers I'arriere.

Ces options déplacent les objets vers I'avant et |'arriere dans leur calque. DEPLACER
VERS LE CALQUE DU PREMIER PLAN et DEPLACER VERS LE CALQUE D'ARRIERE-PLAN vOUS
permet de déplacer les objets entre les calques visibles. (Les calques invisibles sont
ignorés lors du déplacement des objets.)

Plus d'informations concernant les calgues dans le chapitre Calques (voir page 504)

Faire pivoter a |'aide de la souris

Pour voir les poignées de rotation (a la place des poignées de redimensionnement)
sur une forme sélectionnée dans 'outil de sélection, cliquez a nouveau sur la forme
sélectionnée.

Tirez sur une fleche d'angle. En tirant, I'objet tourne autour du point de référence. La
barre d'infos affiche I'angle de rotation en cours.

« T+ tirer » fait pivoter I'objet autour de son centre (le point de référence est ignoré).

Pour obtenir une rotation réduite, maintenez Ctrl tout en faisant pivoter. Ceci veut dire
que la rotation s'effectue selon une sélection limitée d'angles. Cela fera pivoter la
forme selon plusieurs valeurs limitées d'angles, par défaut 45 degrés. A cela
s'ajoutent les angles consécutifs des bords de I'objet, verticalement ou
horizontalement. A titre d'exemple, cela permet de faire pivoter facilement un
rectangle afin de I'aligner parfaitement par rapport au bord de I'écran si celui-ci était
au préalable un peu décalé. Ou bien pour ajuster des bords droits verticalement ou
horizontalement. Ces bords doivent correspondre a 25 % de la largeur ou de la
longueur pour étre pris en compte dans la rotation réduite.

L'angle de réduction est définissable par |'utilisateur. Pour en savoir plus,
reportez-vous au chapitre « Personnaliser Web Designer Premium (voir page 586) ».

Pour créer une copie tout en faisant pivoter |'objet, cliquez sur la touche « + » du pavé
numeérigue tout en faisant tourner I'objet ou cliquez sur le bouton droit de la souris.

Rotation d'objets

Cette option se trouve sous OUTIL DE SELECTION.

$ En mode Rotation, le point de référence (autour duquel I'objet tourne) apparait
tout d'abord au centre de I'objet, symbolisé par une petite cible comme

celle-ci.

Cliquez sur un objet pour mettre I'outil de sélection en mode Rotation.
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Pour déplacer le point de référence, faites glisser la cible du point de référence a
I'endroit souhaité.

Attention : si le centre de rotation est déplacég, il restera dans cette méme position
pour tout objet sélectionné jusqu'a ce que tous les objets sélectionnés aient été
désélectionnés, et a ce moment il retourne au milieu de n'importe quel objet.

Faire tourner a un angle précis (a l'aide de la barre d'infos)

Saisir un angle dans le champ de rotation et appuyer sur Entrée. Les angles positifs
tournent a l'inverse des aiguilles d'une montre tandis que les angles négatifs tournent
dans le sens des aiguilles d'une montre.

%} a I « “ Cliquer sur les fleches de droite pour faire progresser
% L. v - I'angle de rotation.

Faire tourner les objets en mode Modification de la taille
Zones de rotation

N

Zones d’inclinaison

Pointeur
de rotation .

Pointeur d’inclinaison

Il est possible de faire tourner et d'incliner un objet méme hors du mode Rotation. En
mode Modification de la taille, placer le pointeur de la souris dans les petites zones
situées pres des poignées du frame de sélection tel qu'illustré ci-dessus. Le pointeur
de la souris se transforme en icone de rotation ou d'inclinaison indiquant qu'il est
désormais possible de faire tourner ou d'incliner I'objet en tirant avec la souris.

Modification de I'échelle des objets.

Cette option se trouve sous OUTIL DE SELECTION.
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Bouton Modifier les largeurs de contours

Une fois le bouton MODIFIER LES LARGEURS DE CONTOUR activé,
modifier I'échelle d'un objet modifie aussi les largeurs de ses
contours. Si ce bouton est inactivé, les largeurs des contours
resteront inchangées.

Vous pouvez activer/désactiver ce bouton pendant que vous tirez un objet en
cliguant sur la touche / du pavé numérique.

Lorsqu'elles sont actives, les valeurs de X, Y, celles de la largeur et de la hauteur dans
la barre d'info incluent la largeur du contour ou du pinceau. Il est parfois utile de
pouvoir voir et contrdler la taille exacte de la forme sans prendre en compte
I'épaisseur du contour.

Bouton Conserver les proportions

(100 | %} Activez le bouton CONSERVER LES PROPORTIONS afin que le
100§ rapport largeur/hauteur reste constant lorsque vous
redimensionnez |'objet.

En d'autres termes, la forme conserve les mémes proportions que l'original. Il est
recommandé de garder ce bouton activé la plupart du temps afin que les objets ne se
tassent pas lors de leur redimensionnement.

Une fois ce bouton désactivé, vous pouvez modifier les proportions lors du
redimensionnement de |'objet. En d'autres termes, vous pouvez étirer I'objet dans un
sens ou l'autre en faisant glisser une poignée de redimensionnement a l'un des coins
de I'objet ou en saisissant une nouvelle taille.

Transformation intelligente

Vous pouvez également effectuer un clic droit sur le bouton de cadenas pour afficher
un menu contextuel qui vous donne la possibilité d'activer ou de désactiver les
options CONSERVER LES PROPORTIONS et TRANSFORMATION INTELLIGENTE.Cette
derniere, qui est activée par défaut, tente de redimensionner la forme de maniére
intelligente au lieu de seulement tasser tous les objets du groupe.

Si vous souhaitez une action de « tassement » ou de « étirement », qui redimensionne
simplement chaque objet du groupe, assurez-vous que les poignées LIMITES DE LA
SELECTION sont sélectionnées. Cliquez sur le bouton sur la barre d'outils OUTIL DE
SELECTION pour afficher les poignées.

17



118

Ensuite, faites glisser les poignées en maintenant la touche Alt enfoncée, ou
désactivez I'option TRANSFORMATION INTELLIGENTE. En maintenant la touche Alt
enfoncée, vous inverserez la sélection actuelle.

Modifier I'échelle a I'aide de la souris

L'OUTIL DE SELECTION

doit étre en mode ‘\
Modification d'échelle
(les poignées du cadre
de sélection sont

rrées). Si : N Até
ca ees). 5 ) Tirer sur une des poignées de coté
necessaire, C|IC|U€Z sur

j r &tirer I'objet
I'objet pour passeren u _A/IIOOU étirer I'obj

mode Modification
d'échelle.

Tirer sur une des poignées
de coin pour maodifier la taille
s del'objet

Tirez une des poignées d'angle. L'objet change d'échelle a mesure que vous bougez le
pointeur en diagonale. La barre d'infos affiche la modification d'échelle en cours. La
modification de 'objet se fait entre la poignée que vous étes en train de tirer et celle
d'en face. Si vous voulez utiliser un autre point de I'objet comme point fixe, déplacez
le point de référence vers celui-ci et utilisez les boutons de la barre d'info pour mettre
a I'échelle.

Maintenez « f » tout en faisant glisser afin de modifier I'échelle de I'objet autour de
son centre. Cela fonctionne indépendamment de la position du point de référence.

« Ctrl+tirer » modifie la taille de I'objet en multiples de sa taille originale (x2, x3, etc.).

Pour créer une copie tout en modifiant la taille de I'objet (et en laissant I'original a sa
place), vous devez effectuer un clic droit ou appuyer sur la touche « + » du pavé
numérique.

En tirant les poignées latérales, I'objet s'étire ou se tasse. Ceci est décrit dans le
chapitre Etirer et écraser des objets.

Modifier I'échelle a I'aide de la barre d'infos

w B ¢ »
H INER - -

Taille Echelle

Wy n-;l-‘%} :
CH 100 B2
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o Saisissez des valeurs dans les champs REDIMENSIONNER LE TEXTE et cliquez sur
«dm.
* Les modifications d'échelle inférieures a 100 % réduisent I'objet. 50 réduit
de moitié la taille de I'objet.

* Les modifications d'échelle supérieures a 100 % agrandissent I'objet. 200
double la taille de 'objet.

9 Si le bouton CONSERVER LES PROPORTIONS est activé, vous pouvez
indifféremment saisir la valeur dans I'un des deux champs de texte pour
redimensionner |'objet a hauteur du pourcentage souhaité. Si ce bouton n'est pas
activé, vous pouvez saisir des valeurs séparées pour la largeur et la hauteur.

e Vous pouvez également saisir la taille requise de I'objet dans les champs de
texte LARGEUR ou HAUTEUR.

Sile bouton CONSERVER LES PROPORTIONS est activé, I'objet sera redimensionné en
maintenant ses proportions. Vous pouvez saisir la taille dans |'unité de votre choix, 1
cm par exemple.

Sivous vous servez de la barre d'infos pour mettre a I'échelle (ou des champs
numeériques), cette mise a I'échelle sera toujours faite autour du point de référence.
Vous pouvez positionner celui-ci a tout autre endroit de I'objet, comme nous I'avons
vu précédemment dans la section « Rotation des objets ».

Redimensionner les groupes

Si vous redimensionnez un groupe au moyen de ses poignées latérales, il sera
redimensionné de maniere intelligente et les membres du groupe ne seront pas
écrasés. Ceci est utile lorsque vous essayez de réaliser une variante plus étroite de
site Web pour appareils mobiles a partir d'une site plus large : dans ce cas, des objets
larges tels que les en-tétes et les pieds de page sont ajustés a la largeur plus étroite de
la page.

Considérez I'exemple de ce groupe pied de page.

Qui in est in adipisicing ea fugiat aliqua. Reprehenderit excepteur laboris
pariatur officia sit amet culpa aliquip quis elit eiusmod minim. Sint ut ut,
proident in mollit do qui eu. Pariatur et cupidatat esse in incididunt magna amet
sint sit ad, sunt cillum nulla sit, officia qui. Tempor, velit est cillum sit elit sed sint,
sunt veniam.

Made with Xara

® Irure ut pariatur ad ea in ut in et. In incididunt sed tempor
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Le résultat aura I'apparence suivante :

Le texte a conservé sa taille et les coins arrondis ont été préservés.

Cela fonctionne mieux pour certains groupes que pour d'autres en fonction de
I'agencement et de la complexité du groupe. Si vous souhaitez obtenir un résultat

« écrasé », ol chague membre du groupe est simplement redimensionné, il vous suffit
de maintenir la touche Alt enfoncée lorsque vous effectuez le déplacement.

n n ::: n
u S Irure ut paniatur ad ea in uf n el In incididunt sed fempor u
[ ] [ ] ]

Comme vous le remarquez, le texte a une apparence écrasée et les coins arrondis ne
le sont plus. Ceci peut néanmoins s'avérer utile pour certains groupes, comme les
graphigues qui ne comprennent ni texte ni coins arrondis.

Faire tourner les objets
Cette option se trouve sous OUTIL DE SELECTION. En cliqguant sur les

Sl boutons FAIRE TOURNER, I'objet tourne verticalement ou horizontalement
autour du point de référence.

L'échelle et les proportions ne sont pas modifiées — I'objet se contente de tourner.

Ftirement et tassement d'objets

Cette fonction est similaire au redimensionnement d'objets, mais I'objet n'est
redimensionné que dans une seule direction. L'étirement et le tassement d'objets sont
des opérations similaires : I'étirement agrandit I'objet, le tassement le rétrécit.

Etirer/tasser des objets a |'aide de la souris

Assurez-vous que les poignées LIMITES DE LA SELECTION sont sélectionnées. Cliquez
sur le bouton sur la barre d'outils OUTIL DE SELECTION pour afficher les poignées.
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Vérifiez également que I'option TRANSFORMATION INTELLIGENTE sur le bouton
CONSERVER LES PROPORTIONS est désactivée (effectuez un clic droit sur le bouton
pour afficher le menu contextuel et désactivez-y I'option).

Utilisez les poignées latérales, du haut et du bas au lieu des coins pour étirer ou tasser
une forme dans une seule dimension.

. . . Poignées Faites glisser |'une des poignées
latérales latérales. L'objet est redimensionné
lorsque vous déplacez le curseur
/ dans la direction souhaitée. La

barre d'infos affiche le
redimensionnement en cours.

Le bouton CONSERVER LES
PROPORTIONS est ignoré.

Effectuez un clic droit ou appuyez sur la touche « + » du pavé numérique tout en
déplacant la souris pour étirer ou tasser une copie de l'objet en laissant I'original a sa
place.

Etirer/écraser des objets a I'aide de la barre d'infos

Le bouton CONSERVER LES PROPORTIONS doit étre désactivé (s'il est activé, vous
modifierez I'échelle de I'objet au lieu de I'étirer ou de I'écraser).

Saisissez la largeur ou la hauteur dans un des champs de texte correspondants (selon
vos besoins) puis appuyez sur « . ». Vous pouvez également saisir une échelle en %

(largeur ou hauteur). Ainsi, saisissez 200 % dans le champ d'échelle du haut pour
doubler la largeur de I'objet tout en conservant la méme hauteur.

Si I'option CONSERVER LES PROPORTIONS est activée, alors il ne sera pas étiré.

Incliner des objets

“ Cette option se trouve sous OUTIL DE SELECTION.

A gauche, I'objet d'origine, a droite, 'objet incliné &
I'horizontale

Incliner a I'aide de la souris

Basculez 'OUTIL DE SELECTION en mode Rotation / Inclinaison (les poignées de
sélection ont une forme de fleche) en cliquant sur I'objet.
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Tirez une fleche latérale, du haut ou du bas pour incliner I'objet. Notez que les
poignées ne sont affichées que sur les rectangles sans remplissage photo car incliner
d'autres objets ne produit que trés rarement des résultats corrects (p. ex. les photos
sont déformées).

- Lorsque vous tirez, I'objet s'incline dans la direction du
e R ) .
mouvement (vertical ou horizontal).
HEM <
AR [ - -

La barre d'infos affiche I'angle d'inclinaison actuel.

« T+ tirer » permet d'incliner |'objet autour de son centre. Maintenez la touche

« Ctrl » enfoncée pour restreindre l'inclinaison aux angles forcés. Pour créer une copie
tout en laissant l'original a sa place, effectuez un clic droit ou appuyez sur la touche

« +» du pavé numérique tout en faisant glisser. Ou faites glisser I'objet avec le bouton
droit de la souris pour créer des copies instantanées, et des copies supplémentaires
en faisant des clics gauche.

Vous pouvez également incliner un objet a I'aide du mode Modification de la taille
dans I'outil de sélection en utilisant les zones d'inclination. Pour en savoir plus,
reportez vous au chapitre Faire pivoter les objets en mode Modification de Ia taille
(voir page 116).

Incliner a l'aide de la barre d'infos

H Pour incliner horizontalement, saisissez un angle dans le
champ de texte d'inclinaison et appuyer sur « J ».

Accrochage

L'accrochage permet de positionner plus facilement les bords ou certains points
spécifiques des objets a I'endroit précis souhaité. Il peut étre utilisé pour aligner les
bords sur un point ou une ligne précis ou pour espacer uniformément les objets a
I'aide de la grille.

MAGIX Web Designer Premium offre trois types d'accrochage.

* Accrochage sur la grille
* Accrochage magnétique
* Accrochage sur les lignes de repére et les objets d'aide

L'accrochage sur la grille est utile pour espacer les objets uniformément, ou pour que
les tailles soient des multiples exacts d'une valeur donnée. Les lignes de repere sont
utiles pour aligner les bords (bien qu'il soit bien plus efficace d'utiliser les objets
d'aide) et enfin, l'accrochage magnétique est un moyen courant de positionner les
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lignes, les points ou les bords avec précision au-dessus d'autres lignes, points ou
bords d'objets proches.

Magnétisme de la grille

Lorsque MAGNETISME DE LA GRILLE est sélectionné, les points de la grille agissent
comme des aimants. Faites un clic droit sur le presse-papiers et sélectionnez
MAGNETISME > MAGNETISME DE LA GRILLE ou utilisez I'option de menu FENETRE>
MAGNETISME DE LA GRILLE (ou appuyez sur la touche « . » (point des décimales) du
pavé numérique de votre clavier). Vous pouvez contréler I'espacement de la grille
dans I'onglet Grille et Régle de la boite de dialogue des options (faites un clic droit et
sélectionnez OPTIONS DE LA PAGE ou utilisez la commande de menu SERVICES >
OPTIONS). La fonction de magnétisme de la grille est activée par défaut pour les
modeles de document web qui utilise une grille a un pixel de sorte que les dimensions
et les positions de tous les objets correspondent normalement a des valeurs entieres
de pixels.

Lorsque vous déplacez un objet, ses bords s'alignent sur les points de la grille. Si la
taille de I'objet est telle que ses cotés opposés ne peuvent pas étre alignés, le bord
magnétisé dépend de la direction dans laquelle I'objet est déplacé.

"'objef est tité daris cette direction =+~ * ©  *

L Ces bords'ne’
s"alignent pas

+

Ces bords s'alianent sur.la arille .
Cela affiche une grille grossiére avec 5 subdivisions entre les divisions principales. La forme

posséde un contour gris trés épais. L'objet ayant été déplacé vers la gauche et vers le bas, son
bord inférieur et son bord gauche sont alignés sur les points de la grille les plus proches.

Remarque: I'espacement par défaut de la grille est de 50 pixels pour les lignes de
grille principales comportant 50 subdivisions. Cela signifie que la grille est
constituée d'espaces d'un pixel d'écran et qu'elle risque de ne pas s'afficher
correctement en zoom normal a 100 %. Avec un facteur de zoom de 500 %, vous
constaterez que le magnétisme se fait correctement.
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Vous pouvez également modifier les valeurs de la grille pour obtenir 10 subdivisions,
ce qui implique gue les points de la grille soient espacés de 5 pixels.

Magnétisme et largeurs de ligne

Le paramétre REDIMENSIONNER LES LARGEURS DE LIGNE de |a
barre d'information de I'OUTIL DE SELECTION influence
I'endroit ol a lieu l'alignement sur le bord des objets en
tenant compte de leurs contours.

L'exemple ci-dessus montre une forme avec un contour gris tres épais. Il montre
également (fine ligne noire) le contour de la forme elle-méme (vous pouvez voir que
le contour épais est réparti équitablement des deux cétés de la ligne centrale de sorte
qu'il déborde partiellement vers l'intérieur et I'extérieur de la forme).

Lorsque « Redimensionner les largeurs de ligne » est activé, la largeur du contour est
prise en compte de sorte que « Magnétisme de la grille » aligne les bords des objets, y
compris les contours, sur la grille. Magnétisme des objets vous permettra d'aligner a
partir des contours ou des lignes de contour centrales. Si les contours tels qu'ils
apparaissent a I'écran sont fins, il y a peu de différence entre ces deux positions
d'alignement et le magnétisme des contours est favorisé. Dans ce cas, zoomez si vous
souhaitez aligner sur les contours centraux.

Lorsque « Redimensionner les largeurs de ligne » est désactivé, « Magnétisme de la
grille » et « Magnétisme des objets » alignent les lignes centrales des objets et
ignorent la largeur des contours.

Etant donné que le magnétisme tient compte de « Redimensionner les largeurs de
ligne », le fait de modifier son état signifie que les bords utilisés pour le magnétisme
sont toujours les mémes que ceux signalés dans la barre d'information de I'OUTIL
SELECTIONNER.

Alignement magnétique aux objets (magnétisme sur les
objets)

L'alignement magnétique d'objet facilite grandement le positionnement précis des
objets les uns par rapport aux autres ou par rapport au centre ou aux bords de la page.

Par exemple, 'alignement magnétique d'objet est utile si vous voulez que plusieurs
lignes démarrent exactement du méme point ou gu'une ligne jouxte le bord d'un
cercle avec précision.

Vous pouvez méme l'utiliser pour aligner le centre des objets, aligner les objets sur le

centre de la page ou aligner les objets horizontalement et verticalement n"importe ou
au milieu de la page.
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L'alignement magnétigue fonctionne lorsque vous déplacez ou redimensionnez des
objets a I'aide de 'OUTIL DE SELECTION.

! Pour 'activer/désactiver, cliquez sur le bouton MAGNETISME DES OBJETS de
la barre d'outils supérieure. Une autre méthode consiste a faire un clic droit
sur la table de montage et a sélectionner MAGNETISME SUR > MAGNETISME
SUR LES OBJETS ou a utiliser I'option de menu FENETRE > MAGNETISME SUR
LES OBJETS. VVous pouvez toujours activer/désactiver cette option pendant le
déplacement en appuyant sur « s ».

Cliquez et déplacez I'objet que vous souhaitez aligner. Pendant le déplacement, Web
Designer Premium affiche une icone en forme d'aimant, des lignes bleues et des
points rouges lorsque vous approchez d'un « point intéressant » sur lequel la
magnétisation doit étre effectuée.

Indicateurs de magnétisme

Les indicateurs de magnétisme apparaissent lorsqu'un alignement par magnétisme
est possible. Il s'agit du moment ol un point intéressant de I'objet que vous déplacez
arrive dans la zone d'un point intéressant du document (par exemple, un autre objet
ou une partie de la page). Web Designer Premium aligne sur le point intéressant et le
curseur de la souris se transforme en aimant pour que vous sachiez qu'un alignement
magnétique a été effectué. D'autres indications sont affichées de facon dynamique
pour vous aider a voir quel alignement magnétique a été réalisé.

* Un point rouge indique qu'un point donné a été « accroché », autrement dit
magnétisé.

* Un point bleu indigue qu'un alignement magnétique a été réalisé sur une partie
d'un autre objet (par exemple le bord d'un rectangle).

* Une ligne orange indique un alignement magnétique sur une partie de la page
(coins, bords, centre)

Les lignes d'indication du magnétisme clignotent pour indiquer qu'elles sont
temporairement « actives » et pour faciliter leur visualisation sur différentes couleurs
d'arriere-plan.
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On gére la distance de magnétisation dans |'onglet SOURIS de la boite de dialogue des
OPTIONS (sélectionnez SERVICES > OPTIONS ou faites un clic droit sur une page et
sélectionnez OPTIONS DE LA PAGE).

Options de la souris

Fonctions des boutons de souris

Bouton droit Menu pop-up v

Bouton central de la souris (molette) : outil de déplacement

Mouvement de la souris (+CTRL pour échanger)

Réinitialiser parametres par défaut

n magnétique d'alignement

Vous pouvez définir deux distances de magnétisation dans la section du

« Rayonnement de I'alignement magnétique » qui contrdle la distance nécessaire
entre deux éléments pour qu'ils s'alignent I'un sur I'autre par magnétisme. Il s'agit de
la taille du cercle autour des points (point) et de la distance de chaque c6té des lignes
(lignes). Généralement, il est avantageux que la valeur du point soit supérieure a celle
de la ligne afin de faciliter I'alignement magnétique sur les extrémités des lignes.

Personnaliser Web Designer Premium (voir page 582) fournit de nombreux détails
concernant la boite de dialogue des options.

Estomper

Vous souhaitez parfois brouiller les bords d'un objet afin qu'il se mélange ou se fonde
dans un objet d'arriere-plan. C'est ce qu'on appelle Estomper. Par exemple, lors de la
fusion de deux bitmaps lorsque vous souhaitez éviter d'avoir un bord trop net entre
les deux.

La commande Estomper se situe a droite de la barre
supérieure, aprés les boutons des galeries.

Pour estomper un objet :
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1. Sélectionner le ou les objets que vous souhaitez estomper.

2. Entrer une valeur de taille numérique pour I'estompage dans le champ de texte
Ou
Cliquez sur la fleche pour afficher la réglette du menu contextuel. Les objets sont
estompés au fur et a mesure que vous faites glisser la réglette.

bords flous
bords flous

L'estompage mélange ou brouille les bords des objets.

Sivous avez sélectionné plusieurs objets, la plume apparait autour de chague objet. Si
vous groupez les objets, la plume apparaitra autour de I'extérieur du groupe.

Objets d'aide et lignes d'aide

Les objets d'aide et les lignes d'aide sont des objets se trouvant sur un calque spécial,
le calque de lignes. Un calque de lignes est créé automatiguement lorsque vous créez
une ligne d'aide (voir plus bas) ou vous pouvez en créer un manuellement par clic
droit dans la GALERIE DES CALQUES et en sélectionnant CREER UN CALQUE DE LIGNES
(voir « Calques (voir page 504) pour plus d'informations sur les calgues).

Utilisez ACCROCHAGE SUR LA LIGNE ET LES OBJETS D'AIDE dans le menu Fenétre (ou
touche 2 du pavé numérique) pour activer I'accrochage sur des objets de ligne.

Tout objet placé sur le calque de lignes devient un objet d'aide. Ceci peut étre tout
type d'objet, allant de lignes a tout type d'angle, de formes irréguliéres et de formes
automatiques. Vous pouvez créer, modifier la taille et supprimer des objets dans le
calgue de lignes comme d'ordinaire, mais ils apparaissent avec des contours en fins
pointillés rouges et toute largeur de contour ou couleur de remplissage est ignorée.
Cette information est conservée et si vous passez ultérieurement de I'objet du calque
de lignes a un calque ordinaire, I'épaisseur du contour et les couleurs s'afficheront de
nouveau.

Vous pouvez utiliser les objets d'aide pour dessiner des contours de construction tels
que les lignes passant au travers d'un point de fuite pour le dessin en perspective.
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Placer des objets sur le calque de lignes

S'assurer tout d'abord qu'un calque de lignes se trouve dans la GALERIE DES CALQUES
—voir plus haut. Vous pouvez créer des objets directement sur le calque de lignes en
le sélectionnant et en créant des objets comme d'ordinaire.

o x

Localiser

Plus...

1. index
= Guide L3 = Ny
= MouseOver -

[ == MouseOff

La Galerie des calques affichant un calque de lignes au-dessus de deux autres calques,
sélectionnée.

Vous pouvez également couper ou copier des objets d'un autre calque puis coller ces
objets dans le méme calque de lignes. Pour coller les objets dans la méme position
relative sur le calque de lignes, utiliser les raccourcis clavier Ctrl+Maj+ V

DEPLACER VERS LE CALQUE DU PREMIER PLAN et DEPLACER VERS LE CALQUE
D'ARRIERE-PLAN du menu Arranger permet de sauter le calque de lignes et ne peut
donc pas étre utilisé pour déplacer des objets sur le calque de lignes.

Créer une ligne de repére

Les lignes de repére sont des lignes verticales ou horizontales qui constituent un
moyen rapide et facile d'aligner une série d'objets sur la page.

« Activer les regles (Ctrl+L).
« Faire glisser d'une régle sur la page.

Ou

* Double-cliguer sur la regle afin de créer une ligne de repere alignée sur le
pointeur.

Ceci crée automatiquement un calque de lignes et insére les lignes de repére sur ce
calque.

Ou utiliser la Galerie des calques :

Cliguer droit sur la Galerie des calques et choisir PROPRIETES
Si nécessaire, cliguer sur l'onglet Lignes.

Sélectionner Horizontal ou Vertical.

Cliguer Nouveau.

AwWN
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5. Saisir a I'endroit requis.

Supprimer une ligne de repére

A l'aide de I'Outil de sélection, faire glisser la ligne de repére vers la régle appropriée
(la regle verticale pour les lignes de repere verticales, I'horizontale pour les lignes de
repére horizontales).

Ou cliguer droit sur la ligne de repére puis choisir Supprimer.

Récapitulatif des raccourcis sur le pavé
numeérique

+ fait une copie de I'objet pendant que vous le faites glisser, que vous en modifiez
la taille, que vous l'inclinez, etc. L'objet d'origine n'est pas modifié.

/ active et désactive la conservation de la largeur des lignes lors de la
modification de I'échelle.

- active et désactive la conservation des remplissages lors des déplacements, des
modifications d'échelle, des inclinaisons, etc.

* active/désactive I'accrochage magnétigue de |'objet.
2 active et désactive l'accrochage aux lignes d'aide.

active et désactive l'accrochage a la grille.

Conflits dans la mise en page

Lorsque trop d'objets interagissent sur leurs positions ou tailles respectives dans une
méme page, le message d'erreur suivant s'affiche...

LA MODIFICATION DE MISE EN PAGE REQUISE EST TROP COMPLEXE POUR ETRE
EFFECTUEE. VEUILLEZ SIMPLIFIER LA PAGE ET REESSAYER.

Pour résoudre ce probleme, il est nécessaire de réduire les interactions entre chaque
objet de la page. Vous pouvez pour cela:

« créer des groupes (voir page 130) ou des groupes souples des objets qui doivent
étre déplacés ensemble.

« Effacer Repousser les objets lorsque cela n'est pas nécessaire, en particulier
pour les objets étirés ou avec une position de « Pied de page » ou
« Automatique » (voir page 153) dans la page.

«  Paramétrer la position dans la page comme « Fixe » ou en « Pied de page ».

« Effacer le marqueur d'étirement

« Effacer Renvoi (voir page 262)
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Grouper et dégrouper des objets

Les outils Ombre et Transparence offrent différents résultats selon si les objets sont
groupés ou non. Pour plus d'informations, voir le chapitre Transparence et le
chapitre Ombres (voir page 315).

Vous créerez souvent des ombres complexes a partir de différents objets. L'option de
menu ARRANGER > GROUPER vous permet de verrouiller ces objets ensemble afin de
former ce qui apparait comme un objet unique. Vous pouvez ensuite sélectionner les
objets groupés et les copier, les redimensionner, les déplacer ou bien effectuer toute
autre opération sur I'ensemble du groupe.

Pour créer un groupe
1. Sélectionnez tout d'abord tous les objets que vous souhaitez grouper.
2. Choisir ARRANGER > GROUPER (ou Ctrl+G) pour créer le groupe.

Dégrouper des objets
1. Sélectionner le groupe.
2. Choisir ARRANGER > DEGROUPER (ou Ctrl+U).

Apres cela, tous les objets individuels du groupe restent sélectionnés,

Retirer des objets d'un groupe

1. Dégrouper les objets.

2. Maj+clic sur les objets que vous souhaitez retirer. Ceci les désélectionnera, les
autres objets resteront sélectionnés.

Vous pouvez ensuite choisir ARRANGER > GROUPER pour regrouper les objets restants.

Sélectionner un objet individuel au sein d'un groupe

Cette fonction, appelée SELECTIONNER A L'INTERIEUR, est utile pour modifier par
exemple la couleur d'un objet. « Ctrl + clic » sur I'objet (vous pouvez également
utiliser cela pour sélectionner un « groupe dans le groupe »). En appuyant sur

« Tabulation » ou « Maj + Tabulation », vous déplacerez la sélection dans le groupe a
I'objet suivant ou précédent. Une fois que vous avez sélectionné un objet dans un
groupe, vous pouvez également utiliser « Alt + clic » pour sélectionner I'objet du
dessous.

Groupes et calques

Plus d'informations concernant les calgues dans le chapitre Calgues (voir page
504).
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Sitous les objets a grouper se trouvent dans un méme calque, le groupe sera créé
dans ce méme calque. Le groupe apparait au niveau de I'élément le plus en avant du
groupe. (Ce qui signifie que le groupe ne devient pas automatiquement l'objet de
premier plan.)

Si les objets se trouvent dans plusieurs calques, le groupe est créé dans le calque
contenant I'objet le plus proche du premier plan.

Modifier les couleurs au sein d'un groupe

La plupart des groupes utilisent plus qu'une seule couleur et il est parfois utile de
modifier ces couleurs (pour par exemple modifier les couleurs d'un bouton, qui est
constitué d'un groupe d'objets). Vous pourriez faire ceci en dégroupant ou en utilisant
I'option SELECTIONNER A L'INTERIEUR pour modifier la couleur de chaque objet
individuellement, puis en regroupant. Toutefois une maniere bien plus rapide est de
simplement sélectionner le groupe et de cliquer sur une couleur. Si le groupe contient
de multiples couleurs, une boite de dialogue apparait et vous permet de sélectionner
la couleur a remplacer avec la couleur sur laguelle vous avez cliqué. Vous pouvez
aussi ouvrir 'EDITEUR DE COULEURS ; sa liste de couleurs inclut la méme liste de
couleurs qui sont utilisées dans le groupe. Sélectionnez la couleur que vous souhaitez
éditer.

Groupes souples

Les groupes ordinaires tels que ceux décrits sous « Grouper et dégrouper des objets »
(voir page 129) sont placés sur un seul calque et ne peuvent pas étre étendus. Les
GROUPES SOUPLES constituent une méthode alternative pour relier les objets les uns
aux autres lorsqu'ils se trouvent sur plusieurs calques différents.

La sélection d'un élément d'un groupe souple sélectionne également tous les autres
éléments du méme groupe souple - méme les éléments se trouvant sur des calques
invisibles ou verrouillés. Ainsi, lorsque vous supprimez, déplacez, tournez ou
transformez autrement un élément d'un groupe souple, tous les autres éléments
subissent la méme modification.

La barre d'état affiche la sélection d'un groupe souple.

Les groupes souples sont utiles pour maintenir ensemble les objets étroitement liés.
Par exemple, les états ETAT NORMAL et SURVOL DE SOURIS d'un bouton de navigation
sont réunis dans un groupe souple de sorte que si un état est déplacé ou modifié, le
second l'est également.

Créer des groupes souples

Pour créer un groupe souple, sélectionnez tous les objets a inclure puis choisissez
« ARRANGER->APPLIQUER UN GROUPE SOUPLE » (ou appuyez sur « Ctrl+Alt+G »). Notez
que si le groupe souple doit inclure des éléments invisibles ou verrouillés, vous devrez

131



132

rendre ces calques temporairement visibles et éditables en utilisant la Galerie des
calgues afin de pouvoir sélectionner les objets et les réunir dans un groupe souple.

Un objet ne peut pas faire partie de plus d'un groupe souple et les groupes souples ne
peuvent pas étre imbriqués (groupes souples faisant parties d'autres groupes
souples).

Supprimer des groupes souples

Pour dissoudre un groupe souple, sélectionnez « ARRANGER->SUPPRIMER UN GROUPE
SOUPLE » (ou appuyez sur « Ctrl+Alt+G »). Les objets ne sont pas supprimés, mais ils
ne sont plus reliés par un groupe souple.

Synchronisation de textes

Dans certaines circonstances, des objets texte au sein d'un groupe souple sont
synchrones de maniére a ce que lorsqu'un des textes est édité, les autres le sont
aussi. Cela est en général utilisé pour les boutons MouseOver, ot un bouton doit
afficher le méme texte, que son état soit survolé ou non cligué. Quand le texte du
bouton en mode non cligué est modifié, I'état survolé change en conséquence.

Il est également possible d'obtenir des effets d'ombre en placant plusieurs copies d'un
texte tres pres les unes des autres mais Iégerement décalées. Encore une fois, éditer
I'une d'elles modifie toutes les autres.

Pour rester synchronisés, les objets texte doivent :

*  Tous faire partie du méme groupe souple.

«  Tous comporter exactement les mémes caractéres au moment ou le groupe
souple est créé,

« Et soit posséder des limites se chevauchant, soit étre sur différents calques ou
différentes frames d'animation.

Alignement

Cette option vous permet d'aligner ou répartir précisément au moins deux objets.

Alignement rapide

Sélectionnez les objets que vous voulez aligner, effectuez un clic droit sur la sélection,
sélectionnez ALIGNER dans le menu contextuel puis réalisez I'une des étapes
suivantes :

« Alignez les objets verticalement en sélectionnant BORDS GAUCHES, CENTRES,
REPARTIR LES CENTRES ouU BORDS DROITS.

* Alignez les objets horizontalement en sélectionnant BORDS SUPERIEURS, CENTRES,
REPARTIR LES CENTRES OU BORDS INFERIEURS.
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Alignement et répartition d'espace

Si vous souhaitez répartir I'espace entre les objets et les aligner, sélectionnez les
objets, effectuez un clic droit sur la sélection et sélectionnez ALIGNER > ALIGNEMENT
pour afficher la boite de dialogue de I'alignement d'objets. Vous pouvez également
sélectionner ARRANGER > ALIGNEMENT (« Ctrl + ©t+ L »).

Le petit schéma en haut de la boite de dialogue vous
montre |'effet produit par la sélection des différentes
options. Les objets sélectionnés dans le document ne

- sont pas modifiés tant que vous n'avez pas cliqué sur
APPLIQUER.

Alignement des objets

La boite de dialogue d'alignement est une boite non
modale, c'est-a-dire que vous pouvez la garder a
[ I'écran tout en continuant 2 travailler sur le document
simultanément. Vous pouvez ainsi changer d'outils,
dessiner et modifier votre sélection d'objets puis
Dans: choisir facilement parmi les différentes options

O Limites de la sélection d'alignement.

@ Limites de I'objet arriére

Si vous vous étes trompé dans la sélection, vous
LD LR R houvez la modifier et cliquer sur le bouton APPLIQUER
pour appliquer a nouveau les derniers réglages
d'alignement. Cela peut vous faire gagner un temps
précieux.

Positions horizontales :
Pas de changement

Positions verticales :
Pas de changement

Fermer

Dans

Cette section de la boite de dialogue contrble les limites a l'intérieur desquelles vous
alignez ou répartissez les objets. Les options disponibles sont les suivantes :

LIMITES DE LA SELECTION : les limites sont les bords
extérieurs des objets sélectionnés. Leur position
relative sur la page ou leur double page n'a aucun
effet.

i

D
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LIMITES DE L'OBJET D'ARRIERE-PLAN : les limites sont

les bords extérieurs de I'objet sélectionné et le plus

en arriére. Cet objet n'est pas affecté par
I'alignement.

Vous pouvez |'utiliser pour définir I'objet de
« référence » lorsque vous souhaitez aligner plusieurs

]

objets sur une ligne, par exemple. Les options de

« Limites de la sélection » normales sur 'objet le plus
a gauche en font |'objet de référence (celui que ne
sera pas déplacé)

PAGE : si les objets sont sur une simple page, les
limites en sont les bords. (Ce qui vous permet par

oo 1 S—— > exemple, de centrer les objets sur la page ou de les

aligner contre le bord de la page.)

PAGE ENTIERE : dans la plupart des cas, cela est
identique a PAGE a moins d'avoir une double page,
auquel cas ce sont les limites des deux pages qui
sont prises en compte.

Y

Aligner

Supposons que vous souhaitiez aligner des objets de sorte que leurs bords gauches
soient alignés a gauche.

1.

Sélectionnez les objets et faites un clic droit sur la sélection.

2. Sélectionnez ALIGNER > BORDS GAUCHES dans le menu déroulant.

Les objets sélectionnés se déplacent pour s'aligner sur les bords gauches.

Alternative :

1.

VA WwN

Sélectionnez ALIGNER > ALIGNEMENT, faites « Ctrl + Maj + L » ou sélectionnez
ALIGNEMENT dans le menu ARRANGER pour ouvrir la boite de dialogue de
I'Alignement d'Objets.

Sélectionnez I'option DANS requise, par exemple Limites de la sélection.
Sélectionnez ALIGNER A GAUCHE pour les positions horizontales.

Laissez les positions verticales sur AUCUN CHANGEMENT.

Cliquez sur APPLIQUER.

Les objets sélectionnés se déplacent pour s'aligner sur les bords gauches.
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Toutes les options d'alignement fonctionnent de fagcon similaire. Par souci de brieveté,
seule I'option d'alignement gauche visible dans l'illustration de la boite de dialogue est
décrite ici. Faites des essais pour découvrir les autres options.

Pour sélectionner rapidement n'importe quelle combinaison d'alignement vertical et
horizontal, cliquez dans le diagramme avec la souris :

*  Un seul clic permet d'aligner les positions horizontales et verticales sur la
position cliquée dans n'importe laquelle des neuf combinaisons
(haut-centré-bas/gauche-centré-droite).

*  « Ctrl + clic » laisse la position horizontale inchangée et arrange les objets sur
une rangée centrée ou alignée vers le haut ou le bas.

« « 1t +clic » laisse la position verticale inchangée et arrange les objets dans une
colonne centrée ou alignée vers la gauche ou la droite.

Répartir

Les options Répartir permettent de positionner tous les objets sélectionnés
uniformément sur la zone Dans (généralement dans les limites de la sélection, mais il
peut s'agir de la PAGE ou de la PAGE ENTIERE).

De méme, ici, toutes les options de répartition fonctionnent de facon similaire. Les
exemples suivants montrent comment les différentes options de position verticale
alignent les objets.

REPARTITION DES BORDS SUPERIEURS : les sommets
des objets sont espacés uniformément. La
REPARTITION DES BORDS INFERIEURS est |'inverse : le
bas des objets est espacé uniformément.

REPARTITION DES CENTRES : les centres des objets
i sont espacés uniformément.

REPARTITION EQUIDISTANTE: les objets sont espacés
uniformément.

-DI‘- - -

Les options de position horizontale sont semblables mais fonctionnent dans la
direction horizontale.

Ainsi, a titre d'exemple, pour répartir cette série d'ellipses positionnées de maniere
aléatoire de facon a ce qu'elles soient espacées a l'identique et alignées sur le bord
supérieur :
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«  Sélectionner les formes
O O « Afficher la boite de dialogue d'alignement (Ctrl + @+ L)
Q 6) O « S'assurer que DANS affiche les LIMITES DE LA SELECTION
«  Sélectionner les positions horizontales : Répartir les
centres

«  Sélectionner la position verticale : Aligner le haut
» Cliguer sur APPLIQUER

GMD Ils apparaitront de cette maniére, régulierement espacés
horizontalement et alignés au sommet.
N'oubliez pas qu'en cas d'erreur, vous pouvez toujours annuler 'opération.

Attributs actuels (styles)

Un attribut correspond a une caractéristique modifiable d'un objet dans MAGIX Web
Designer Premium. Par exemple, les attributs d'une forme comprennent sa couleur
ainsi que la largeur et la couleur de ses contours.

Comme mentionné plus haut, vous pouvez modifier les attributs d'un objet aprés
I'avoir dessiné en le sélectionnant puis en modifiant la couleur de remplissage, la
largeur de la ligne ou tout autre attribut. MAGIX Web Designer Premium conserve
également une trace des attributs « actuels » qu'il appligue aux nouveaux objets
dessinés lorsque vous les créez.

Définir les attributs actuels manuellement

Par exemple, si vous souhaitez que le rectangle que vous dessinez soit rouge,
assurez-vous que rien n'est sélectionné (appuyez sur « Echap » ou cliquez sur une
zone vide de la page) puis cliquez sur la couleur rouge dans la palette de couleurs.
Vous venez de définir la couleur rouge comme attribut couleur du remplissage actuel.
A présent, si vous dessinez une nouvelle forme, elle sera remplie en rouge. Vous
pouvez définir d'autres attributs actuels de la méme maniére - avant de modifier les
valeurs de I'attribut, assurez-vous toujours qu'aucun objet n'est sélectionné.

Définir les attributs actuels automatiquement

Par défaut, MAGIX Web Designer Premium met automatiquement a jour les attributs
actuels afin qu'ils correspondent au dernier objet dessiné ou sélectionné. Par exemple,
si vous dessinez un rectangle et Iui attribuez la couleur verte, la prochaine forme
dessinée sera également verte. Si votre design comporte un rectangle bleu et si vous
souhaitez en dessiner un second identique, sélectionnez d'abord le rectangle bleu (ses
attributs deviennent alors les attributs actuels) pour que la prochaine forme dessinée
soit également bleue. Par conséquent, cliquez simplement sur un objet pour que ses
attributs deviennent les attributs actuels.
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Cette méthode permet d'utiliser des objets existants comme une « palette » de styles.
Cliguez sur un objet pour le sélectionner puis dessinez de nouveaux objets dans le
méme style.

Vous pouvez désactiver ce comportement dans I'ONGLET GENERALITES (voir page
583) de la boite de dialogue SERVICES > OPTIONS. Sélectionnez la case APPLIQUER LES
ATTRIBUTS LES PLUS RECENTS AUX NOUVEAUX OBJETS . ENSUITE LES ATTRIBUTS ACTUELS
NE SERONT MODIFIES QUE SI VOUS LES DEFINISSEZ MANUELLEMENT, COMME DECRIT PLUS
HAUT.

Groupes d'attributs

De nombreux modeles consistent en une combinaison de formes pleines fermées et
de formes ouvertes (lignes dont les points de départ et de fin ne coincident pas). |l
n'est pas souhaitable d'appliquer les attributs d'une forme ouverte a une forme
fermée et inversement. C'est pourquoi les attributs des formes ouvertes et fermées
sont séparés en groupes d'attributs. Lorsque vous définissez les valeurs d'un groupe
d'attributs, I'autre groupe ne s'en trouve pas affecté. Par exemple, si vous sélectionnez
un rectangle plein sans contour, la largeur actuelle de la ligne ne sera pas supprimée
pour les formes ouvertes.

Pour les méme raisons, les attributs de texte constituent un troisiéme groupe. Le
groupe des attributs de texte est défini uniquement lorsque vous sélectionnez des
objets texte ou lorsque vous définissez les attributs manuellement dans I'outil de
texte.

Attributs exempts

Certains attributs ne sont pas définis automatiqguement comme attributs actuels,
méme lorsque I'option « Appliquer les attributs récents aux nouveaux objets » est
activée. Cela est di au fait que certains attributs peuvent poser probleme s'ils sont
définis comme attributs actuels.

Par exemple, si vous appliquez une valeur d'estompage de 10 pixels a un grand objet
(pour gue ses bords soient flous) puis dessinez une nouvelle forme de 10 pixels, cette
derniére sera invisible si I'attribut d'estompage est copié en raison de la valeur
attribuée !

D'autres attributs peuvent avoir un effet négatif sur I'exportation du modele ou
augmenter de facon significative la durée de génération du modéle ; par conséquent,
leur application systématique doit étre évitée.

Exemples d'attributs copiés automatiquement :

* couleurs de remplissage, styles de remplissage, largeur de ligne, couleur de
ligne, style de ligne, style de jonction de ligne, style de finition de ligne,
pointes/queues de fleches, police du texte, taille de la police, marges du texte.

Exemples d'attributs qui ne sont pas copiés automatiquement :
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*  Estompage, transparence, ombre, biseau, extrusion 3D.

Réinitialisation des attributs actuels

Quand aucun objet n'est sélectionné, vous pouvez réinitialiser instantanément tous
les groupes d'attributs actuels en appuyant sur « Echap ». Si des objets sont
sélectionnés, appuyez sur « Echap » pour annuler la sélection, puis appuyez de
nouveau sur « Echap » pour réinitialiser les attributs actuels afin qu'ils prennent leurs
valeurs par défaut.

Copier des styles : coller des attributs

Cette option vous permet de copier des attributs (notamment le type de ligne ou la
couleur de remplissage) entre objets. Il s'agit d'un moyen rapide d'appliguer une
multitude d'attributs a un objet.

Le carré a une couleur, une ombre, une
ligne et un remplissage spécifiques. Le
fait de le copier puis de coller ses
attributs dans le cercle central résulte
dans le cercle de droite.

-

Sélectionnez 'objet dont vous souhaitez copier les attributs.

Copiez la sélection dans le presse-papier. (EDITION > COPIER ou CTRL + C)
Sélectionnez I'(es) objet(s) au(x)quel(s) vous souhaitez appliquer les attributs.
4. Sélectionnez « EDITER» > « COLLER LES ATTRIBUTS » ou faites « Ctrl + Maj + A ».

w N

L'objet reste dans le presse-papier jusqu'a ce qu'il soit écrasé par une opération de
copier ou de coller. Ceci vous permet de coller les attributs autant de fois que
nécessaire.

Bibliotheques de style

[l est tres facile d'utiliser cette technique afin de créer des documents pouvant étre
utilisés comme bibliothéques de style. Créez une série de petits objets avec différents
remplissages, couleurs et autres styles d'attributs. Ensuite, le moyen le plus rapide
d'utiliser ces styles est le suivant :

« Cliquez sur 'objet source puis faites « Ctrl+C » pour copier le style

« Passez al'objet de destination (qui peut étre dans un autre document - faites
« Ctrl + Tab » pour passer rapidement d'un document ouvert a l'autre) puis
cliguez sur I'objet auguel le style doit étre appliqué.

* Faites « Ctrl + Maj + A » pour appliquer les attributs.

Remarque: la plupart des attributs peuvent étre copiés de cette facon, notamment
les ombres, les valeurs de flou, les styles de remplissage, etc. Cependant, les biseaux
ne peuvent étre copiés que d'un objet a I'autre si I'objet auguel est appliqué le biseau
possede déja un biseau.
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ClipView

ClipView vous permet de masquer ou de « découper » des parties d'une forme au sein
d'une autre forme plus grande. L'effet est proche de 'option Croiser des formes,
décrite dans le chapitre sur I'Utilisation des formes (voir page 182). A la différence de
ClipView, l'option Croiser des formes coupe les objets tandis que ClipView se
contente de masquer les parties situées a I'extérieur de I'objet ClipView. De plus,
vous pouvez ensuite ajuster la position des objets a I'intérieur du ClipView.

Pour créer un ClipView :

1. L'objet « fenétre » doit se trouver derriére les autres
objets dans le ClipView. Le déplacer vers l'arriére au
besoin. Dans cet exemple, I'ellipse sombre est 'objet
fenétre. Vous pouvez également dessiner une forme
de fenétre sur le calque de masques (voir page 330).

2. Sélectionner tous les objets que vous souhaitez voir
dans le ClipView (dont votre objet « fenétre », sauf
s'il se situe dans le calgue masque).

3. Choisissez « ARRANGER > APPLIQUER CLIPVIEW » (Q).
L'objet « fenétre » reste visible ainsi que les parties
des autres objets superposés sur 'objet « fenétre ».

Définir la couleur de I'arriére-plan du ClipView

La couleur de remplissage de I'objet original utilisé comme ClipView est la couleur de
I'arriere-plan. Alors, définissez-en la couleur avant de définir le ClipView ou effectuez
une « sélection intérieure » (Ctrl+clic) sur l'arriere-plan puis réglez la couleur.

Sélectionner la forme clippée

Ici seule la forme que vous avez utilisée pour le clipping est sélectionnée. Il s'agit en
fait de la fenétre a travers laquelle vous voyez le ou les autres objets dans le Clipview.
Une fois sélectionnée, vous pouvez la déplacer ou la transformer pour ajuster votre
clipview.

Sélectionner les objets clippés

Ici tous les objets clippés du clipview sont sélectionnés. Par conséquent, aprés leur
sélection, vous pouvez les déplacer dans le clipview pour ajuster leur position en
fonction de la forme du clipview.

Sélectionner les objets dans le ClipView

Effectuez une « sélection intérieure » en maintenant la touche Ctrl et en cliquant sur
I'objet souhaité. Ceci rappelle la sélection d'objets a I'intérieur d'un groupe décrite
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plus haut dans ce chapitre. (Les objets ClipView constituent un type de groupe). Vous
pouvez ensuite effectuer la plupart des opérations d'édition sur |'objet.

Retirer un ClipView

Sélectionnez tout simplement |'objet et le menu ARRANGER > RETIRER UN CLIPVIEW ou
appuyez sur ALT + Q.

ClipView a bords estompés

Une fois I'objet ClipView sélectionné, vous pouvez régler la réglette de 'ESTOMPAGE
sur la barre supérieure afin de donner a I'ensemble de I'objet rogné un bord estompé.

Remarque : vous pouvez avoir des objets ClipView a l'intérieur d'autres objets
ClipView.

Nommer les objets

Vous pouvez attribuer des noms a tout objet dans MAGIX Web Designer
Premium a I'aide du bouton « Appliguer, supprimer ou vérifier les noms des
objets » de la barre d'information de I'OUTIL DE SELECTION.

La nomination est un mécanisme général présentant différentes utilisations dont
certaines sont décrites ci-dessous. Le plus souvent, les noms sont utilisés pour former
des ensembles d'objets.

Exemples d'utilisations de noms

Animations Flash: les noms sont utilisés dans les animations flash pour sélectionner

les objets a tweener par le Flash exporter. Voir le chapitre Flash (voir page 525) pour
plus d'informations.
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Répéter les objets: une convention de nomination spéciale est utilisée pour identifier
un objet devant apparaitre sur plusieurs pages d'un projet sous exactement la méme
forme et a la méme position sur chaque page. Cela permet d'éditer une seule copie de
I'objet puis de mettre a jour toutes les autres. Voir la section « Répéter les objets »
(voir page 142) dans le chapitre « Démarrer » pour plus d'informations.

¥ Noms

Un Groupe ancré sélectionné,

Appliquer

Moms appliqués :

s de noms différents, la

Fermer Aide

Cette boite de dialogue est indépendante du mode. Vous pouvez donc modifier la
sélection pendant que la boite de dialogue est ouverte. Elle affiche les noms de la
sélection actuelle. Le champ de texte en haut de la boite de dialogue vous montre
combien d'objets sont actuellement sélectionnés.

Ajouter des noms

Pour ajouter un nom a un objet, sélectionnez I'objet et ouvrez la BOITE DE DIALOGUE
«NOMS » en utilisant le bouton correspondant de la barre d'information de I'OUTIL
SELECTION ou en passant par SERVICES > NOMS....

Saisissez le nouveau nom dans le champ « Appliguer le nom » ou utilisez la liste
déroulante de ce méme champ afin de sélectionner un nom déja utilisé ailleurs dans le
document en cours. Cliguez sur AJOUTER. Le nom apparait désormais dans la liste

« NOMS APPLIQUES ».

Noms appliqués

Le champ « NOMS APPLIQUES » affiche les noms appliqués a la sélection actuelle. Si
plus d'un objet est sélectionné, la liste de noms n'apparait que si tous les objets de la
sélection ont exactement le méme jeu de noms appliqués. Autrement, I'entrée

« <beaucoup> » est affichée, ce qui indique gu'il existe des différences en termes de
noms appliqués a différents objets dans la sélection.
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Pour supprimer un nom des objets sélectionnés, cliguez sur le nom dans la liste
« Noms appliqués » afin de le sélectionner, puis cliquez sur le bouton SUPPRIMER.

Objets répétés
Il est courant de trouver des éléments tels que des boutons de navigation, des
en-tétes ou des logos répétés sur toutes les pages de votre site Internet.

Web Designer Premium vous permet de répéter tout objet a une méme place sur

n'importe laquelle de vos pages Internet. Lorsque vous actualisez I'une des copies,
Web Designer Premium appligue automatiquement les changements a toutes les
pages incluant une copie de l'objet répété.

Dans la plupart des modeles de conception, les boutons principaux de la navigation
sont répétés. Vous pouvez transformer n'importe quel objet, notamment un bouton,
en objet récurrent en faisant un clic droit dessus et en sélectionnant REPRODUIRE SUR
TOUTES LES PAGES. L'objet est copié a la méme place sur toutes les pages, son coin
supérieur droit affiche le symbole de répétition. Si vous faites d'autres changements
sur cet élément, toutes les copies seront actualisées automatiguement.

Cependant, quand la barre est définie comme une BARRE DE NAVIGATION DU SITE, elle
est répétée automatiquement sur toutes les pages de votre site et il n'est pas
nécessaire d'en faire un objet répété.

De méme, le logo et les pieds de page sont généralement définis comme des objets

répétés dans les modeles de conception. Ainsi, si vous les éditez sur une page, ces
objets seront mis a jour automatiquement sur toutes les autres pages.
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Remarque : la page actuelle est considérée comme source des éléments répétés
pour |'actualisation de toutes les autres pages.

La boite rouge met en évidence le symbole d'objet répété affiché dans toutes les instances de
'objet répété.

Sivous ne voulez pas d'une copie d'un objet répété sur une page, supprimez
simplement cette copie de la page. Lorsqu'il est édité, I'objet répété n'est mis a jour
automatiquement que sur les pages qui contiennent ce dernier. Cela signifie que vous
pouvez choisir quelles pages de votre document doivent ou ne doivent pas contenir
I'objet répété.

Si vous souhaitez que I'objet répété ne soit présent que sur quelques pages d'un site
Web, c'est possible :

1. Dans un premier temps, insérez |'objet répété dans toutes les pages de votre site
a I'aide du menu Arranger > Reproduire sur toutes les pages.

Sélectionnez un des objets répétés et copiez-le (« Ctrl + C »).

Cliquez sur le bouton Supprimer puis Supprimer de toutes les pages.

4. Puis collez simplement I'objet répété sur les pages souhaitées.
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Modifier les contenus d'un objet répété

Lorsque Web Designer Premium crée un objet répété, les éléments répétés sont
placés dans un « groupe répété » similaire a un groupe normal. Si vous allez sur un
calgue contenant un objet répété de la GALERIE DES PAGES ET CALQUES, vOUS verrez
qu'un groupe répété contient chaque objet répété du calque.

o x

Pages Localiser

Calques Plus...

= Guide
= MouseOver -
4 = MouseOFf REBo,

** Photo coupée 'Bitmap35' {1...
" Photo coupée 'Bitmap33' (9...
4 % Groupe répété
# Forme automatique
4 = Groupe répété
" Photo coupée 'Bitma...

Web Designer Premium place chaque objet répété dans un groupe répété.

Si vous voulez éditer un élément au sein de ce groupe répété, appuyez sur « Ctrl +
clic » sur I'élément pour le sélectionner a l'intérieur du groupe répété. Vous pouvez
également aller dans un outil spécifique qui permettra généralement de cliquer
directement sur n'importe quel objet pouvant été édité par cet outil ; I'objet sera alors
sélectionné au sein de son groupe répété (ou de tout autre type de groupe). Par
exemple, pour sélectionner un rectangle au sein d'un groupe répété, allez simplement
dans |'outil Rectangle puis cliquez sur la forme.

Si le groupe répété est composé d'un seul objet, vous pouvez sélectionner
directement cet objet au lieu de sélectionner le groupe répété qui le contient.

Comme c'est le cas avec n'importe quelle autre modification réalisée sur un objet

répété, les modifications effectuées au sein d'un groupe répété sont appliquées a
toutes les instances de I'objet répété dans les autres pages.
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Verrouiller un objet répété

Vous pouvez verrouiller un objet répété en faisant un clic droit dessus et en
sélectionnant VERROUILLER L'OBJET REPETE. Une fois verrouillé, I'objet n'est plus
sélectionnable. Cependant, en modifiant d'autres copies non verrouillées de cet objet
répété dans d'autres pages, vous modifierez toutes les copies, y compris la copie
verrouillée.

Stopper la répétition d'objets

Faites un clic droit et sélectionnez ARRETER LA MISE A JOUR pour désactiver la
répétition d'un objet ou de toutes ses copies dans votre site web. Vous pouvez
également procéder en sélectionnant ARRETER LA MISE A JOUR dans le menu
ARRANGER.

Il vous sera demandé si vous souhaitez arréter la répétition de I'objet ou de toutes les
copies dans site web. Sélectionnez I'option TOUTES. A présent, toutes les copies de
cet objet peuvent étre modifiées indépendamment les unes des autres et les
changements appliquées a I'une ne concerneront pas les autres.

Cette fonction est par exemple utile si vous avez utilisé REPETER SUR TOUTES LES
PAGES pour copier un objet dans toutes les pages de votre site web mais souhaitez
ensuite différencier ces objets sur chague page afin qu'ils n'aient plus de lien.

ARRETER LA MISE A JOUR est également utile si vous voulez faire une copie d'un objet
répété (par exemple un pied de page ou un logo) sur une page mais ne souhaitez que
cette copie soit actualisée. Dans ce cas, sélectionnez I'option UNIQUEMENT CETTE
COPIE quand vous y serez invité.

Remarguez que vous ne pouvez pas utiliser ARRETER LA MISE A JOUR pour les barres
de navigation dont I'option BARRE DE NAVIGATION DU SITE du site est activée dans la
boite de dialogue de la BARRE DE NAVIGATION. Ceci est d{ au fait que les barres de
navigation sont toujours mises a jour sur I'ensemble du site. Consultez le chapitre
sur les Barres de navigation pour en savoir plus.

Supprimer des objets répétés

Sivous ne voulez pas d'une copie d'un objet répété sur une page, supprimez
simplement cette copie de la page. MAGIX Web Designer Premium affiche un
message vous demandant si vous voulez supprimer uniguement cette copie ou toutes
les copies de |'objet répété.

Avec « Ctrl + Suppr », vous supprimez seulement |'objet répété sélectionné sans que
I'on vous demande si vous souhaitez supprimer les autres objets.
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Ajuster automatiquement a la page...

La fonction d'AJUSTEMENT AUTOMATIQUE vous permet de créer des documents
flexibles qui s'adaptent a presque toutes les modifications de taille. Cela signifie que
vous pouvez concevoir des documents de médias sociaux et passer ensuite
facilement a une variété de dimensions et de rapports largeur/hauteur. Vous pouvez
convertir des documents de A5 a A4, ou A3, ou vice-versa, et méme modifier
I'orientation, de portrait a paysage.

GALAXY e GALAXY.

STET CLITA KASD
* GUBERGREN NO SEA x
* °

.
X
STETCLTAKASD *  ( G A I AXY p *
+ GUBERGREN NO SEA + " 4
- . x

L
STET CLITA KASD = s

* GUBERGREN NO SEA

Modéles redimensionnés pour les publications Facebook, Instagram et Twitter.
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Utilisation des objets

La fonction est controlée par la boite de dialogue AJUSTER AUTOMATIQUEMENT A LA
PAGE, accessible par un clic droit sur un élément de la page et via AJUSTER
AUTOMATIQUEMENT A LA PAGE.... Vous pouvez également la trouver dans « SERVICES »
> « AJUSTER AUTOMATIQUEMENT A LA PAGE »..

Ajuster automatiquement a la page

Repositionnez les elements de la page pour les adapter aux modifications de
la taille de page.

Cela peut étre automatique, mais vous pouvez également appliquer des régles
spécifiques a des objets sélectionnés pour contrdler leur position sur la page.

Ajustement automatique
Ajuster automatiquement tous les objets
@ Largeur O Largeur & hauteur
Options de I'objet/des objets selectionneé(s)
M Automatique Réinitialiser tous les objets
Vertical Horizontal
O Haut O Gauche
@ Milieu @ Centre
® Bas @ Droite
@ 3% position V @ 5: position H
@ 5: échelle hauteur @ 5: échelle largeur

® Etirer - maintenir les décalages ® Etirer - maintenir les décalages
de bordure de bordure

Echelle (verrouiller le rapport Echelle (verrouiller le rapport
largeur/hauteur) largeur/hauteur)

OK \ Annuler (Q) Appliquer Aide (H)

La boite de dialogue d'ajustement automatique contréle la maniére dont les éléments se
déplacent ou s'étirent lorsque la taille de la page change.

La case a cocher AJUSTER AUTOMATIQUEMENT TOUS LES OBJETS contrdle le
comportement automatique de tous les éléments du document. La boite de dialogue
comporte AUTOMATIQUE comme parametre par défaut pour tous les éléments de
votre document, mais vous pouvez contrbler le comportement d'objets individuels a
I'aide des parametres du panneau inférieur.

La case a cocher AJUSTER AUTOMATIQUEMENT TOUS LES OBJETS active la fonction.
Gardez a l'esprit que méme si cette case est décochée, les documents existants qui
comportaient des éléments marqués comme pieds de page, ou qui étaient configurés
pour s'étirer, conserveront le comportement habituel. Cette option permet seulement
un positionnement plus complet et automatique des éléments de la page.
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Largeur seulement ou Largeur & hauteur

[l existe deux cas d'utilisation distincts qui requiérent un positionnement automatique
des éléments de la page :

1. Lessites Web, en particulier ceux de style « blog » ou les pages sont de
longueur variable, selon la quantité de texte. Pour ces sites, il est normalement
souhaité que la position des éléments de la page (généralement en haut de la
page) ne se déplacent pas si la page devient plus longue. Dans ce cas-la,
sélectionnez I'option LARGEUR UNIQUEMENT. Cela signifie que les éléments
seront repositionnés en cas de modification de la largeur de la page, et non de la
longueur de la page.

2. Les documents imprimés, les documents de médias sociaux ou les
présentations, ou les éléments doivent généralement se repositionner et s'étirer
(ajustement automatique) a chaque modification de la largeur ou de la hauteur.
Dans ce cas-la, sélectionnez I'option LARGEUR ET HAUTEUR. Il s'agit du parametre
par défaut lorsque vous activez AJUSTEMENT AUTOMATIQUE.

Donc, pour la plupart des types de document, I'impression, les présentations et les
médias sociaux, sélectionnez LARGEUR & HAUTEUR. Pour les sites Web, choisissez
I'option LARGEUR SEULEMENT.

Cliguez sur APPLIQUER pour appliguer le changement. Vous pouvez maintenant
vérifier le résultat en déplacant le bord de page droit ou inférieur pour voir comment
les éléments se déplacent selon la taille de page configurée. Dans la boite de dialogue
OPTIONS DE PAGE (voir page 590), vous trouverez un menu déroulant avec des
dimensions de page habituelles.
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Ajustement automatique pour des objets de page
individuels

Une fois que vous avez activé I'option AJUSTEMENT AUTOMATIQUE, vous pouvez
contréler le comportement d'objets individuels sur la page. Par défaut, tout est défini
comme AUTOMATIQUE.

Options de I'objet/des objets sélectionné(s)

B Automatique Réinitialiser tous les objets

Vertical Horizontal

O Haut O Gauche

@ Milieu @ Centre

® Bas @ Droite

@ 3% position V @ %: position H

@ % échelle hauteur @ 3 échelle largeur

Etirer - maintenir les décalages - Etirer - maintenir les décalages
de bordure de bordure

Echelle (verrouiller le rapport Echelle (verrouiller le rapport
largeur/hauteur) largeur/hauteur)

Pour controler le comportement d'objets individuels, sélectionnez seulement
I'élément que vous souhaitez contrdler, décochez la case AUTOMATIQUE, ce qui
activera tous les parameétres du panneau inférieur. Vous pouvez maintenant définir les
régles de position pour votre sélection.

Cliguez une nouvelle fois sur APPLIQUER pour appliquer la modification et vérifiez le
résultat en déplacant le bord de page droit ou inférieur pour voir la maniére dont les
éléments réagissent a I'ajustement de la taille de page. Dans la boite de dialogue
OPTIONS DE PAGE, vous trouverez un menu déroulant avec des dimensions de page
habituelles.

Les options sont...

Vertical Horizontal

O Haut O Gauche

@ Milieu @ Centre
® Bas @ Droite

Les options HAUT, MILIEU et BAS pour les ajustements verticaux et les options
GAUCHE, CENTRE et DROITE pour les ajustements horizontaux conserveront la méme
taille pour les éléments (c'est-a-dire qu'ils ne seront pas étirés, élargis ou réduits) a la
méme position par rapport au bord ou au centre de la page.
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Ainsi, les éléments définis comme en HAUT resteront a la méme position absolue
actuelle au bord supérieur. Les éléments définis comme a GAUCHE resteront au bord
gauche de la page.

De cette maniere, si vous souhaitez qu'un pied de page conserve la méme taille
verticale et la méme position verticale par rapport au bas de la page, définissez BAS
dans les options verticales. De maniére similaire, si vous souhaitez qu'un élément, tel
qu'un logo, conserve le méme décalage au coin supérieur droit, indépendamment de
la taille de page, définissez-le comme en HAUT et a DROITE.

Position %

@ 3% position V ® 9 position H

Les éléments paramétrés avec I'une de ces options ne changeront pas de taille en cas
d'élargissement ou de rétrécissement de la page, mais se déplaceront pour rester a la
méme position relative sur la page. Par exemple, un élément qui se trouve a 1/3 de la
page restera toujours a 1/3 de la page.

Echelle hauteur ou largeur %

@ % échelle hauteur @ % échelle largeur

Cela correspond a I'option AUTOMATIQUE, mais s'appligue uniquement a la sélection,
ol la position et |'étirement sont effectués avec un changement de la largeur ou de la
hauteur de la page.

- Etirer - maintenir les décalages » Etirer - maintenir les décalages

de bordure de bordure

Cette option est utile si vous souhaitez un espace fixe entre le bord de la page et
I'élément.

Echelle (verrouiller le rapport Echelle (verrouiller le rapport
largeur/hauteur) largeur/hauteur)

Les éléments s'élargissent ou rétrécissent en méme temps que la taille de la page,
mais conservent le méme rapport largeur/hauteur.

Réinitialiser tous les objets

Ce bouton permet de supprimer les paramétres manuels de I'ajustement automatique
du document. Cela réinitialise tous les éléments au parameétre AUTOMATIQUE.
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COLLECTION

FREE SAMPLE PACKS (4]

Photo : parametre ETIRER - MAINTENIR LES DECALAGES DE BORDURE activé.

Panneau de texte central : AUTOMATIQUE - le texte est centré verticalement
et horizontalement.

Rectangle d'arriere-plan : paramétre AUTOMATIQUE activé.

00 00

Panneau de texte de pied de page : paramétres BAS ECHELLE LARGEUR %
activés.

Prévisualisation et vérification de I'ajustement
automatique

Un excellent moyen de vérifier I'adaptabilité de votre design de page est d'utiliser la
boite de dialogue TAILLE DE LA PAGE. Effectuez un clic droit sur l'arriere-plan de la
page et sélectionnez OPTIONS DE PAGE..., puis I'onglet TAILLE DE LA PAGE.

Taille de la page  Effets & plug-ins  Copies de sécurité

Options de mise en page pour ‘Unbenanntl
Page
IEIIE EAENEL L Page Web 760 pixels (SVGA)

Personnalisé

[EIGEITg Page Web 640 pixels (VGA)
Page Web 760 pixels (SVGA)

[T eI gl Page Web 960 pixels (XGA)
Publication Twitter
Publication Facebook (1 200 x 628
Publication Facebook (1 200 x 900)
Publication LinkedIn (1 200 x 627)
Publication Instagram (1 080 x 1 080)
Publication Tumblr (1 280 x 1 920)

| N TTGERL BT Publication Pinterest (736 x 1 104

Ajuster automatiquement a la page...

Dans la boite de dialogue Options de page, le champ de taille de page comporte un menu
déroulant de tailles de page habituelles.

Vous pouvez ainsi sélectionner une taille de page préréglée, mais il est plus simple et
facile de déverrouiller la page et de déplacer la largeur et la hauteur comme vous le
souhaitez. Pour activer le déplacement de la taille de page, désactivez simplement
I'option VERROUILLAGE DE LA TAILLE DE LA PAGE. Maintenant, si vous déplacez le

151



152

curseur de la souris vers le bord droit ou inférieur de la page, le curseur change pour
indiquer que vous pouvez tirer sur le bord pour modifier la taille.

Redimensionnement d'une image et d'un texte

[l est important de savoir que lorsqu'une page est étirée (par exemple si vous
déplacez le bord droit de la page pour le rendre plus large), les éléments de texte et
les images sont redimensionnés, mais le programme ne déforme pas le texte ou les
images. En général, il n'est pas souhaité qu'une photo aie un rapport largeur/hauteur
incorrect ou un texte étiré.

Donc, en cas d'objets texte, lorsque le conteneur du texte est redimensionné, le texte
est mis en page a l'intérieur de la nouvelle taille du conteneur. Si vous convertissez par
exemple un page A4 portrait en A4 paysage, le texte n'est pas étiré (la taille de police
reste inchangée), mais le cadre de texte est étiré.

I T o - T T

Dans I'exemple ci-dessus, la page devient plus large (et moins haute). Le texte conserve la méme
taille de police, mais le cadre de texte et les autres éléments de la page sont redimensionnés en
conséquence.

Il s'agit du comportement préréglé lorsque tout est en mode AUTOMATIQUE. En
utilisant les commandes manuelles, vous pouvez optimiser le comportement, de
maniere a fixer par exemple la largeur ou la hauteur d'éléments. Dans I'exemple
ci-dessus, vous pouvez voir que la hauteur de I'en-téte et du pied de page a été
réduite en méme temps que la hauteur de page. Cela n'est peut-étre pas le résultat
souhaité, et c'est la que les commandes HORIZONTAL et VERTICAL individuels entrent
en jeu, comme décrit.

Redimensionnement du texte

Si la page devient plus haute ET plus large, le texte sera redimensionné. L'exemple
ci-dessous montre a gauche une petite page et a droite une version plus large d'une
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publication Facebook, avec approximativement le méme rapport largeur/hauteur. En
cas de non-redimensionnement du texte, la version Facebook contiendrait un texte de
petite taille et illisible.

y BN
i

# 19 NEW YEAR
,.ﬁ | COLLECTION

-

FREE SAMPLE PFACKS

Conseil : concevez vos designs toujours selon la plus petite taille de page, car il est
plus facile d'élargir un format que de le réduire.

Conseil : ne remplissez pas vos zones de texte ; laissez de I'espace pour le flux de
texte.

Objets anti-chevauchement

Les objets anti-chevauchement sont utiles dans les modeles principalement afin de
maintenir la conception d'une page lorsque le texte est étendu ou réduit. Les objets
anti-chevauchement ne sont pas autorisés a se superposer avec d'autres objets
anti-chevauchement. Si l'un d'entre eux est étendu ou déplacé jusqu'a empiéter sur la
place de l'autre, il pousse ce dernier sur la page. Si un objet anti-chevauchement est
poussé vers le bas de la page, la page est automatiqguement étirée.
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Pour définir un objet comme objet anti-chevauchement, effectuez un clic droit dessus
et sélectionnez ANTI-CHEVAUCHEMENT... dans le menu contextuel. La boite de
dialogue ANTI-CHEVAUCHEMENT apparait.

Y Anti-chevauchement

Anti-chevauchement:
Bords anti-chevauchement :
Haut

}a
Xl spx |
[ 5px |

Etirer les cotés JEoS

‘ Appliquer | Fermer

Sélectionnez la case « Anti-chevauchement » pour activer la fonction pour le(s)
objet(s) sélectionné(s). Si vous le souhaitez, vous pouvez changer les marges en haut
et en bas. Par défaut, les marges du haut et du bas sont verrouillées ensemble. Un
simple clic sur le bouton verrou les rendra indépendantes. La valeur des marges du
haut détermine a quelle distance un objet anti-chevauchement peut aller jusqu'a
I'autre avant que celui-ci ne soit déplacé de sa trajectoire. Cela empéche les autres
objets anti-chevauchement de trop s'approcher. De la méme facon, la valeur de la
marge d'en bas spécifie a quelle distance de I'autre objet anti-chevauchement se
situant en dessous, un objet peut se situer avant de pousser I'autre objet hors de sa
trajectoire. Cela définit aussi la distance minimum qui doit étre maintenue entre
I'objet et le bord de la page (la page sera étendue si nécessaire) car il est préférable
que l'objet ne soit pas juste au bord de la page.

Le champ COTES ETENDUS permet a I'objet anti-chevauchement de fonctionner
comme si sa largeur était plus grande que sa largeur actuelle. Cela permet de pousser
des objets en dessous (ou de faire en sorte qu'ils soient poussés depuis le dessus)
méme s'il y a une séparation horizontale entre les objets. Par exemple, un rectangle
d'une largeur de 100 pixels comme objet anti-chevauchement avec des COTES
ETENDUS de 50 pixels fonctionnera comme un objet de 200 pixels au niveau de
I'anti-chevauchement.

Comme mentionné ci-dessus, lorsqu'un objet anti-chevauchement est agrandi, il
pousse les autres objets anti-chevauchement en-dessous de lui ; la page s'étend si
nécessaire. Mais que se passe-t-il si l'objet anti-chevauchement est réduit (par
exemple si une partie du texte est supprimée d'un objet texte) ? Il y a maintenant de
la place pour que les objets anti-chevauchement remontent dans la page. Tant que les
objets sont proches I'un de I'autre avant que le texte ne soit supprimé, c'est
exactement ce qui se passe. Les objets anti-chevauchement du bas remontent,
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remplissant le vide qui serait normalement apparu. De facon similaire, le bas de la
page remontera lorsque cela est approprié, rendant ainsi la page plus courte.

L'outil d'édition des formes

L'OUTIL D'EDITION DES FORMES est |'outil principal utilisé pour a la fois créer
 des courbes, lignes et formes précises, ainsi que pour éditer ou modifier des
lignes et formes.

Ajouter g . o % EIEEEDN « » ¢ ENEEED « »
—— v EEEE Yy » v IEEEED v «

o Indicateur Ajouter/Modifier/Editer
9 Tracer une courbe

e Tracer une ligne

e Connexion lisse

6 Connexion nette

@ Séparer au niveau des points

6 Supprimer les points

e Inverser les chemins

Q Positions des poignées
@ Lissage

La barre d'info, présentée plus haut, propose un large choix de commandes ainsi que
des fonctions de contréle numérique précises.

Toutes les lignes et formes de MAGIX Web Designer Premium sont composées d'une
séquence de sections de courbes et de lignes. Les courbes sont parfois appelées
courbes « Bézier », d'apres le mathématicien qui les a décrit en premier.

Points d'ancrage Point d'ancrage
sélectionné

'

T~

Segments courbes Segment ligne
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Les sections ou segments d'une ligne sont marqués par des petits points d'ancrage
noirs. Vous pouvez tirer, ajouter ou supprimer ces poignées pour manipuler la forme
d'une ligne ou d'un contour.

Dessin de lignes ou de formes

Vous pouvez utiliser I'un de ces outils pour dessiner des lignes et des formes :
* L'OUTIL PINCEAU ET MAIN LEVEE (F3).

* L'OUTIL LIGNE DROITE ET FLECHE

* L'OUTIL D'EDITION DES FORMES (F4).

L'OUTIL PINCEAU ET MAIN LEVEE, qui se comporte comme un crayon, constitue la facon
la plus simple de dessiner des lignes, des courbes et des formes simples.

L'OUTIL LIGNE DROITE ET FLECHE est le plus approprié pour dessiner des lignes droites
en un seul segment ou ajouter des pointes et des queues de fleche a tout type de
ligne.

L'OUTIL D'EDITION DES FORMES est plus adapté pour dessiner des courbes et lignes
précises. C'est aussi I'outil principal pour éditer des lignes et des formes.

Remarque : bien qu'il ne soit pas dans la barre des outils de dessin, vous pouvez
B aussi utiliser I'OUTIL CRAYON pour créer des formes précises. Il possede des
fonctions limitées et s'utilise comme I'outil ligne d'autres programmes de
dessin. Pour utiliser 'OUTIL CRAYON, sélectionnez BARRES DE CONTROLE dans le
menu FENETRE puis cochez la case PALETTE DE BOUTONS. Ensuite, cliquez sur
I'icone de I'OUTIL CRAYON de la palette de boutons.

Outil pinceau et dessin a main levée

Vous pouvez utiliser cet outil pour dessiner a main levée comme vous le

feriez avec un crayon. Il peut aussi servir a donner des coups de pinceau
comme suit:  Lorsque vous utilisez cet outil, la ligne d'état rappelle comment
procéder.

1. Placez le pointeur de la souris a I'endroit oU vous souhaitez démarrer votre ligne.

Cliquez et maintenez le bouton de la souris enfoncé.

3. Laligne est dessinée en temps réel lorsque vous déplacez le pointeur dans le
document.

4. lachez le bouton de la souris pour terminer la ligne.

N

Lorsque vous avez dessiné une ligne a
main levée, vous pouvez définir la
fluidité de la courbe (c'est-a-dire le
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nombre de points de contréle) en
ajustant le curseur de contréle du
lissage de la barre d'info.

Lissage Indicateur de redéfinition

Avec des valeurs faibles, la ligne respecte davantage le mouvement de la souris, en
créant un plus grand nombre de points de controle. Les valeurs plus élevées vont
produire des courbes plus fluides, comprenant moins de points de contréle.

T

Les valeurs faibles produisent des courbes Des valeurs plus élevées produisent une
moins lisses. courbe plus lisse.

Vous pouvez modifier le lissage a tout moment avant de procéder a d'autres éditions
de la ligne (I'indicateur de redéfinitions situé sur la Barre d'infos vous indique a quel
moment il est possible d'effectuer un lissage).

Supprimer en dessinant

Avant de relacher le bouton de la souris, vous pouvez effacer une partie de la ligne en
maintenant la touche Maj appuyée. L'icone du crayon est inversé de sorte que la
gomme se trouve dans la partie inférieure. Vous pouvez alors gommer le long de la
ligne. Relachez alors Maj et continuez a dessiner.

T T

Dessiner des lignes droites avec I'outil de dessin a main
levée

Tout en dessinant une ligne a main levée, maintenez la touche « Alt » enfoncée,
déplacez le pointeur vers une nouvelle position et relachez la touche « Alt » pour
dessiner une ligne droite. Vous pouvez continuer a dessiner une ligne ou presser la
touche « Alt » a nouveau afin de dessiner une autre ligne droite. Rappelez-vous que
vous pouvez utiliser la touche « Ctrl » pour limiter I'angle de la ligne. Si vous souhaitez
uniguement dessiner des lignes droites indépendantes, utilisez I'outil de ligne droite
comme décrit plus bas.

Allonger une ligne

Assurez-vous que vous avez bien sélectionné la ligne (un simple clic sur la forme ou
la ligne dans I'outil de DESSIN AU PINCEAU ET A MAIN LEVEE suffit). Si vous vous
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déplacez a présent a la fin de la ligne, un petit signe + affiché pres de l'icbne du crayon
indique que vous pouvez ajouter une section a la ligne en dessinant a main levée.

Joindre deux lignes

Sélectionnez les deux lignes (Maj+clic sur la seconde ligne pour I'ajouter a la
sélection), puis dessinez une ligne partant de la fin d'une des lignes et allant avec la fin
d'une autre. Un petit signe « + » prés de l'icbne du crayon (qui apparait apres une
pause) indique que vous étes sur la fin de la ligne.

Fermer une forme

Une forme est un objet fermé qui ne possede pas de poignée de début ou de fin.
Seules les formes peuvent étre remplies avec de la couleur.

Pour fermer une forme:

1. Créez un objet ouvert en dont la poignée de fin se
trouve tres pres de la poignée de début. Tous les
points d'ancrage, excepté la poignée de fin,
devraient se trouver dans la position requise.

2. Placez le pointeur de la souris sur la poignée de fin.

3. Tirez la poignée de fin sur la poignée de début puis
relachez le bouton de la souris. Les deux poignées
sont alors automatiquement reliées.

1. Créez un objet ouvert dont toutes les poignées de
contréle se trouvent dans la position correcte. Ne
créez pas le segment de ligne final.

2. Déplacez le pointeur sur le point de départ. Un
signe « + » apparait sur la droite du pointeur
lorsqu'il se trouve sur la poignée de début.

3. Cliquez pour créer le segment de ligne final et
fermer la forme.

Ou:

1. Sélectionnez I'outil d'EDITION DES FORMES.
2. Cliguez sur un point de fin pour le sélectionner.
3. Cliquez sur la touche Entrée.

Ou:
1. Utilisez I'outil de dessin A MAIN LEVEE ET AU PINCEAU pour créer le segment final.
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Toutes ces manipulations permettent de fermer une forme. Si une couleur de
remplissage est sélectionnée actuellement, la forme sera remplie automatiquement
avec cette couleur.

Edition de lignes/formes a I'aide de I'outil de
dessin au pinceau et a main levée

Vous ne pouvez pas modifier directement des formes créées par |'outil de formes
automatiques ou par I'outil de sélection rectangulaire/elliptique. Convertissez
d'abord les formes en formes éditables, en utilisant les commandes ARRANGER >
CONVERTIR EN FORMES EDITABLES. Pour de plus amples informations, veuillez
consulter le chapitre Rendre les formes éditables.

Vous pouvez utiliser 'outil de DESSIN AU PINCEAU ET A MAIN LEVEE pour éditer des
lignes (ou des contours de formes) tout simplement en redessinant la section de la
ligne que vous souhaitez remplacer. Par exemple :

Pour éditer I'objet :

sélectionnez I'objet que vous souhaitez éditer.

Déplacez le crayon a main levée sur une partie de la ligne. Le %
symbole ~ vous informe lorsque le crayon est en position.

Dessinez la ligne requise puis déplacez le crayon de dessin a
main levée sur le deuxieme point de la ligne existante. Une fois
encore, le signe ~ indique lorsque le crayon est en position.

Relachez le bouton de la souris, et la section de la ligne sera —.\
remplacée. —

Mode sketch

e Cette option est la meilleure solution si vous souhaiter dessiner de

/4 . N 7 z N
nombreuses lignes trés rapprochées les unes des autres, éventuellement a
I'aide d'une tablette graphique.
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Lorsque vous travaillez de cette maniére, vous ne souhaitez généralement pas éditer
les lignes existantes mais plutot dessiner de nouvelles lignes a chaque coup de
crayon. Cependant, comme décrit plus haut, si vous démarrez un dessin sur une ligne
existante, ou sur son point final, la ligne existante est modifiée. Ainsi lorsque vous
dessinez une esquisse, il peut arriver que vous modifiiez involontairement des lignes
existantes au lieu de dessiner de nouvelles lignes.

Pour remédier a ce probleme, activez le mode sketch. Si vous positionnez maintenant
le pointeur de la souris sur une ligne existante, ou un point final, vous verrez qu'il y a
une courte pause avant que le pointeur soit modifié pour indiguer que la ligne va étre
éditée ou allongée. Cette pause signifie qu'il est possible d'éditer des lignes existantes
si vous le souhaitez mais que vous ne procéderez a aucune édition involontaire si vous
souhaitez dessiner de nouvelles lignes.

Styles de pinceau

L'outil de dessin au PINCEAU ET A MAIN LEVEE peut également étre utilisé pour
appliquer différents modeles de coups de pinceau le long de la ligne. Vous pouvez
ainsi varier, et au lieu d'avoir une ligne droite réguliére obtenir une ligne avec une
épaisseur variable ou un style de pinceau original parmi un large choix, comme par
exemple une bombe aérosol, un marqueur, etc.

Il est important de comprendre que la ligne demeure toujours éditable, c'est-a-dire
que vous avez la possibilité de sélectionner et ajuster ultérieurement la forme de la
ligne et du pinceau, contrairement a la plupart des programmes de retouche photo et
traitement d'image. Pour de plus amples informations, référez-vous au chapitre
PINCEAUX.

Outil de lignes droites et fleches

Cet outil permet de dessiner facilement des lignes droites indépendantes et d'ajouter
des pointes et des queues de fleches a n'importe quelle ligne de maniére bien plus
simple et pratique qu'avec la Galerie des lignes.

Dessiner et éditer des lignes droites

Il suffit de cliquer et de déplacer la souris sur la page pour dessiner une ligne droite.
Vous pouvez cliquer sur n'importe quelle ligne existante pour la sélectionner et puis
étirer 'un des bouts de la ligne a I'aide de la souris pour la déplacer.
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Ajouter des pointes et queues de fleches

La barre d'infos comprend deux listes déroulantes sur la gauche qui permettent de
sélectionner un style de pointe ou de queue de fleche pour chague bout de la ligne
sélectionnée.

o Pointe de fleche
9 Queue de fleche
9 Taille de la pointe/queue de fleche
0 Chemin inverse

La réglette située sur la barre d'infos permet de modifier la taille de la pointe ou de la
queue de fleche sur la ligne sélectionnée. Vous pouvez également entrer une valeur
en pourcentage dans le champ de taille de texte sur la droite de |a réglette.

Par défaut, la largeur des nouvelles pointes de fleches correspond a environ 6 fois a la
largeur de la ligne et a une valeur de 100 %, comme indiqué par la réglette de taille. Si
vous décidez d'élargir la ligne, la largeur de la fleche sera actualisée en conséquence.
Pour réduire la taille de la fleche, entrez une valeur inférieure a 100 % ou supérieure a
100 % pour I'agrandir. Bien que la réglette n'accepte des valeurs que jusqu'a 800 %,
vous pouvez entrer des valeurs de pourcentage plus élevées dans le champ de taille
de texte.

Chemin inverse

Cliquez sur le bouton INVERSER LES CHEMINS situé sur la barre d'infos pour
inverser la position de la pointe et de la queue de fleche sur la ligne
sélectionnée.

Ajouter des segments de ligne supplémentaires

Les lignes créées a l'aide de I'outil de lignes droites sont entierement compatibles
avec d'autres outils de dessin. Si vous souhaitez par exemple ajouter des segments
supplémentaires a une ligne, la transformer en courbe ou méme en forme fermée,
utilisez I'outil d'édition des formes.

L'outil d'édition des formes

p? L'outil d'EDITION DES FORMES est |'outil principal utilisé pour a la fois créer

o | . ] . . g .re

— des courbes, lignes et formes précises, ainsi que pour éditer ou modifier des
lignes et formes.
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o Indicateur Ajouter/Modifier/Editer
e Tracer une courbe

e Tracer une ligne

e Connexion lisse

e Connexion nette

@ Séparer au niveau des points

6 Supprimer les points

e Inverser les chemins

Q Positions des poignées
@ Lissage

La barre d'info, présentée plus haut, propose un large choix de commandes ainsi que
des fonctions de contréle numérique précises.

Toutes les lignes et formes de MAGIX Web Designer Premium sont composées d'une
suite de sections de courbes et de lignes. Les courbes sont parfois appelées courbes
« de Bézier », d'apres le mathématicien qui a été le premier a les décrire.

Bien que cette section décrive L'OUTIL D'EDITION DES
FORMES, vous pouvez également éditer des lignes et
formes en utilisant L'OUTIL DE SELECTION Si vous avez
activé la fonction AFFICHER LES POIGNEES D'EDITION
DES OBJETS dans la barre d'infos de L'OUTIL DE

SELECTION.
Points d'ancrage Point d'ancrage
sélectionné
Segments courbes Segment ligne

Les sections ou segments d'une ligne sont marqués par des petits points d'ancrage
noirs. Vous pouvez tirer, ajouter ou supprimer ces poignées pour manipuler la forme
d'une ligne ou d'un contour.
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Certains objets comme des formes automatiques, des rectangles, des ellipses ou du
texte doivent étre convertis en formes éditables avant d'étre manipulés avec L'OUTIL
D'EDITION DES FORMES. Pour cela, sélectionnez un objet et choisissez « ARRANGER » >
«REUNIR LES FORMES » > « AJOUTER FORME »

Dessiner un segment de ligne droite
Dessiner une ligne droite dans I'outil d'EDITION DES FORMES :

1. Cliquez sur I'emplacement ou vous souhaitez commencer la ligne. (vous pouvez
commencer une ligne n'importe ou ; il n'est pas nécessaire de travailler de la
gauche vers la droite ou du bas vers le haut). |l sera alors affiché un carré rouge
indiguant la poignée sélectionnée.

2. Sélectionnez la fonction TRACER UNE LIGNE sur la barre d'infos. (Raccourci
clavier : L) Cela vous assure qu'au prochain clic, une ligne droite sera tracée.

Ajouter r" /

Cliguez a I'emplacement de la prochaine poignée ou tracez la ligne par
Glisser-Déposer. Cette opération créée un segment de ligne droite et sélectionne la
nouvelle poignée de fin.

Nouveau point d'ancrage final, sélectionné

Point d'ancrage
d'origine

Mélanger les courbes et lignes droites

Pour créer un objet mélangeant des segments de lignes droites et de courbes, alternez
entre les boutons TRACER UNE COURBE et TRACER UNE LIGNE lorsque vous créez |'objet
(vous pouvez aussi utiliser les touches « L » et « C » de votre clavier).

Remarque : vous pouvez aussi utiliser les raccourcis clavier « X », pour créer une
jonction acérée, et « S », pour créer une jonction douce, lorsque vous utilisez I'OUTIL
D'EDITION DES FORMES. s affectent la jointure de deux segments de ligne. Une
jonction acérée crée deux poignées de Bézier indépendantes que vous pouvez éditer
séparément. Une jonction acérée permet quant a elle de créer un angle aigu. Une
jonction douce crée une jointure symétrique qui fonctionne comme une bascule.
Lorsque vous déplacez une poignée de Bézier vers le bas, la poignée opposée monte.
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Dessiner un segment de courbe

Le procédé est similaire a celui du tracé de ligne droite
(décrit plus haut).

1. Cliguez sur I'emplacement ol vous souhaitez démarrer la ligne.

2. Sinécessaire, sélectionnez le bouton TRACER UNE COURBE. (Raccourci clavier : C)
3. Cliguez a nouveau avec le bouton de souris ou placez la souris a I'emplacement
souhaité pour créer un deuxieme point d'ancrage (comme explique pour les

lignes droites). Un segment de courbe va alors étre ajouté a la ligne.

Poignées de la courbe

N

/

Point d'ancrage sélectionné

Un segment courbe dispose de POIGNEES DE COURBE associées aux points d'ancrage
sélectionnés. Vous pouvez les déplacer pour ajuster I'angle et le radius de la courbe.

Allonger la ligne

Assurez-vous que la poignée de fin est sélectionnée (contour rouge) puis cliquez a
nouveau pour ajouter une nouvelle section de ligne ou courbe.  Chaque clic successif
place une nouvelle poignée et dessine un nouveau segment de ligne depuis la poignée
sélectionnée.

Terminer la ligne

1 + clic complete la ligne (la maintient sélectionnée) ou appuyez sur « Esc » pour
terminer la ligne et la désélectionner.  Au prochain clic, une nouvelle ligne sera
créée.

Ajouter une nouvelle poignée

L'outil d'EDITION DE FORMES possede trois modes, dépendant de la sélection opérée :
aucune poignée sélectionnée (chaque clic va créer une nouvelle ligne), une poignée
de fin (une nouvelle zone sera créée a chaque clic), ou une ou plusieurs poignées sont
sélectionnées (possibilité de déplacer ou modifier les points d'ancrage).

La barre d'infos indique le mode actuel. Aiouter r. /

*  NOUVEAU— cliquez pour démarrer une nouvelle ligne,
*  AJOUTER— cliquez pour allonger la ligne,
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*  MODIFIER— tirer ou supprimer les poignées pour opérer une modification.

S'appligue uniguement a I'outil d'édition des formes.

A la fin de la ligne:

Cliquer ici

rd

{]
Assurez-vous que la ligne est sélectionnée, puis ;

1. sinécessaire, cliquez sur le point de fin pour le sélectionner.
2. Positionnez le pointeur et cliquez pour ajouter une nouvelle section.

Au centre d'une ligne:
| {}

Cliquer ici

Assurez-vous que la ligne est sélectionnée, puis ;

1. Cliquez sur la ligne pour ajouter une nouvelle poignée dans la ligne
2. Tirez la poignée a la position souhaitée.

Au début d'une ligne:

Sile point de fin est sélectionné, cliquez sur le point de début pour fermer la forme
(procédure décrite dans « Fermer une forme (voir page 158) » ). Pour ajouter une
nouvelle poignée de contréle au début d'une ligne :

1. Terminez laligne en utilisant & + clic.
2. Cliquez sur la poignée de début.
3. Positionnez le curseur et cliquez.

Sélectionner plusieurs poignées

Vous pouvez sélectionner plusieurs points d'ancrage pour, par exemple, les
supprimer, les déplacer en groupe ou modifier une courbe en ligne droite ou
inversement. Pour ce faire :

1. Sélectionnez un point d'ancrage de maniere traditionnelle en cliquant dessus.
2. Utilisez la combinaison (Maj + clic pour sélectionner les autres points. (Maj +
clic permet également de désélectionner)

Ou la combinaison (Maj + Ctrl + clic sur un point d'ancrage pour sélectionner
tous les points se trouvant sur la ligne.
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Vous pouvez également déplacer le pointeur de la souris en diagonale pour
créer une sélection rectangulaire. Tous les points se trouvant dans le
rectangle seront sélectionnés.

Vous pouvez utiliser (Maj + tirer pour créer un rectangle de sélection avec la
souris. Tous les points se trouvant dans le rectangle seront automatiquement
ajoutés a la sélection.

3. Siunou plusieurs points d'une méme ligne sont sélectionnés :
La fonction « Fin » déplace la sélection a la fin de la ligne.
La fonction « Orig » déplace la sélection vers le début de la ligne.

La touche de tabulation déplace la sélection vers le prochain point de la ligne.
Maj + Tab permet de déplacer la sélection vers le prochain point situé sur la
ligne en direction du début de la ligne.

Les points de début et de fin sont trés importants lorsque vous utilisez les touches
fléchées (voir page 172).

Supprimer des points

Sélectionnez le ou les points d'ancrage comme décrit plus haut puis cliquez sur
SUPPRIMER POINTS (Barre d'infos EDITION DES FORMES) ou utilisez la touche Suppr.

Déplacer les points d'ancrage - Outil d'édition
des formes
Vous pouvez déplacer une ou plusieurs poignées :

* Déplacez les poignées en les tirant a I'aide de la souris.
*  Vous pouvez utiliser les touches fléchées sur le clavier.

Pour déplacer une seule poignée, veuillez entrer les nouvelles valeurs dans le champ
de texte de la barre d'infos (voir plus bas).
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Utilisation du champ de texte de la barre d'infos

P CC0 50 - o< R 520.20< Ry Les deux champs
v EEEEE vy« v HEZTHE~ - v EIEEEE v « Q0 Al PEdE

position du point
/‘F\

sélectionné a I'aide de ses
coordonnées X-Y.

Les champs X-Y sur les c6tés indiquent les coordonnées des poignées de courbe

situées de chaque c6té du point sélectionné.

Les coordonnées X-Y sont calculées par rapport au coin inférieur gauche de la page.
Vous pouvez modifier cette regle dans la boite de dialogue des options sous I'onglet
Grille et réglettes (voir page 587).

Si le point sélectionné se trouve a l'extrémité d'une ligne droite, les champs situés a
gauche indiquent la longueur et I'angle de la ligne. Vous pouvez procéder a un
ajustement en entrant une nouvelle valeur et en cliquant ensuite sur la touche Entrée.

EEEATEE « » . EEEEIEE ¢« »
FEEREEE » - v EEHIEE ~ -

o Longueur et angle d'une ligne droite
9 Position du point sélectionné
e Position de la poignée de courbe

Lissage de ligne

Uniquement I'outil d'édition des formes

Les formes importées ou issues du traceur bitmap (dessin automatique de fichiers
images) sont éventuellement des points inutiles sur une ligne. Les lignes comprenant
de trop nombreux points sont peu maniables et peuvent réduire la vitesse du rendu.
MAGIX Web Designer Premium peut lisser la ligne afin d'éliminer les points inutiles.
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Sélectionnez tous les points sur la partie de la ligne que vous souhaitez lisser. (Voir
plus haut). La sélection d'une zone a I'aide de I'outil d'EDITION DES FORMES est
probablement la méthode la plus simple pour sélectionner de nombreux points
simultanément.

{ ,__...---':"‘--..__- :
D g— ‘\‘\

Tirez la réglette de lissage jusqu'a la fin de la barre
d'infos d'EDITION DES FORMES.

Le programme sauvegarde les points supprimés afin de pouvoir lisser a nouveau la
ligne ultérieurement en déplacant la réglette. Les points supprimés sont effacés
lorsque vous éditez a nouveau la ligne, par exemple en tirant sur les poignées.

Astuce : pour vous assurer gue des points importants ne sont pas supprimés,
vérifiez qu'ils ne sont pas sélectionnés. (Maj + clic sur le point sélectionné permet de
désélectionner.)

Limitation de la ligne

Lorsque vous tirez une poignée tout en appuyant sur la touche Ctrl, le mouvement
sera limité a des multiples de I'angle de limitation (controlé depuis la boite de
dialogue des OPTIONS, GENERAL). Lorsque vous tirez des poignées d'une courbe,
I'angle est déterminant.

Angje'ﬁmite

WWW.magix.com



L'outil d'édition des formes ‘ 169

Transformation d'une ligne droite en courbe

1. Sélectionnez les poignées a chaque extrémité du segment de la ligne. Vous
pouvez sélectionner plusieurs segments de ligne en sélectionnant simplement
toutes les poignées.

2. Cliquez sur TRACER UNE LIGNE ou TRACER UNE COURBE dans la barre d'infos ou
cliquez sur les touches L ou C du clavier. (ces raccourcis fonctionnent
uniguement dans l'outil d'édition de formes.)

Aprés avoir modifié le type de la ligne, vous aurez éventuellement a déplacer les
poignées de courbe pour obtenir une transition lisse entre les segments de ligne
droite et de courbe.

Vous pouvez sélectionner plusieurs segments de ligne et les convertir. Les points
d'ancrage a chaque extrémité du segment doivent étre sélectionnés.

Modifier les courbes

Utilisation des poignées de courbe

En tirant les poignées de courbe vous ajustez la courbure des segments de courbe
accolés.

Déplacez la poignée de courbe en direction du point
d'ancrage ou au contraire éloignez-la pour tirer la courbe
dans la direction souhaitée.

Déplacement d'un segment de ligne

Vous pouvez également ajuster la courbe en tirant le segment de ligne entre deux
points.

Allez sur la ligne pour Sivous tirez, Lachez le bouton
faire apparaitre cette fléche la ligne se déforme de la souris

Notez qu'il existe une différence entre tirer une ligne pour modifier sa forme, et cliquer
sur la ligne pour ajouter une nouvelle poignée. Lorsque vous tirez sur une ligne droite,
elle se transforme en courbe.
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Angles précis

Normalement, MAGIX Web Designer Premium dessine une courbe lisse a travers une
poignée. Pour cela, les deux poignées de courbe sont reliées a la fin des points
d'ancrage. Si vous déplacez une poignée de courbe, l'autre le sera automatiquement
aussi.

Parfois, vous souhaitez obtenir un angle précis. Pour cela, vous devez séparer les
poignées de courbe :

1. Double-cliquez sur le point d'ancrage.
2. Vous pouvez également sélectionner le point d'ancrage et :

{3\ Jj\ Cliquez sur LIAISON EN POINTE ou cliquez sur la touche Z.

Vous pouvez maintenant déplacer chaque poignée de courbe indépendamment.

Création de courbes lisses
Pour convertir une liaison pointue en courbe lisse :

1. Double-cliquez sur le point d'ancrage.
2. Vous pouvez également sélectionner le point d'ancrage et :

Cliquez sur CONNEXION LISSE ou cliquez sur la touche S.

Les deux poignées de courbe sont alors reliées et se déplacent en sens opposé du
point d'ancrage. Cela peut modifier la forme de la courbe.

- -
Connexion lisse Connexion en pointe
Les poignées de la courbes Les poignées de la courbe
sont couplées sont indépendantes

Ajustement des courbes

Le procédé d'équilibrage positionne les deux poignées de courbe a la méme distance
de la poignée de contrdle, ce qui permet d'obtenir des courbes plus lisses et plus
symétriques. Pour équilibrer une courbe, sélectionnez la poignée de contréle puis tirez
sur I'une des poignées de courbe en maintenant la touche MAJ enfoncée. Pendant que
vous déplacez I'une des poignées de courbe, I'autre se déplace exactement a l'inverse
et a la méme distance de la poignée de contréle.
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Connexion de lignes

Vous pouvez connecter des lignes uniqguement si les deux sont sélectionnées (les
points d'ancrage doivent étre activés sur les deux lignes) :

En utilisant I'OUTIL DE SELECTION, en maintenant enfoncé « Tt » et en cliquant sur les
lignes pour les sélectionner (si vous étes déja dans I'OUTIL D'EDITION DES FORMES,
vous pouvez appuyer sur « Alt + S » pour passer temporairement sur I'OUTIL DE
SELECTION, « 1+ clic » pour sélectionner la seconde ligne, puis « Alt + S » a nouveau
pour retourner a I'OUTIL D'EDITION DES FORMES).

Le mode de sélection des objets est décrit en détail dans le chapitre « Sélection
d'objets (voir page 104) ».

Lorsque les deux objets sont sélectionnés, dans I'OUTIL D'EDITION DES FORMES, tirez la
poignée de fin de I'une des lignes sur la fin de I'autre ligne. Lorsque vous tirez, le
pointeur de la souris affiche un symbole + pour indiquer que les lignes vont étre
reliées.

o icil
Amenez le dernier point - COMME Ik

d'une ligne sur le dernier
point d'une autre ligne pour
relier celles-ci

Si les extrémités des deux lignes sont déja tres proches, mais pas connectées, vous
pouvez faire un zoom avant, ou éloigner les points d'ancrage de fin pour les
rapprocher ensuite. Un symbole + indique lorsqu'une connexion va étre réalisée.

Pour créer une forme remplie, tirez les deux autres poignées externes pour les relier.
Comme vous connectez des poignées de fin, vous pouvez uniqguement connecter des
lignes et non des formes. Les formes sont des objets fermés et ne possedent donc pas
de poignées de fin.

Modification de |'épaisseur de ligne

Pour modifier I'épaisseur de ligne ou de contour d'une forme, sélectionnez d'abord
I'objet ou les objets.
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Tapez une nouvelle valeur d'épaisseur dans le champ de texte sur la
barre d'outils STANDARD ou choisissez une valeur par défaut dans le
menu.

Vous pouvez également positionner le curseur de la souris au-dessus du bord d'une
ligne ou d'une forme, maintenir les touches Ctrl + Maj enfoncées et utiliser la molette
de la souris pour ajuster rapidement |'épaisseur de la bordure. Cela fonctionne méme
sila ligne/forme n'est pas sélectionnée.

Habituellement, I'épaisseur de ligne est mesurée en points (pt). 1 point équivaut a
1/72°™ de pouce ou environ 0,3 mm, c'est-a-dire & peine un peu moins que
I'épaisseur d'un pixel sur I'écran lorsqu'il est affiché avec un zoom a 100 %.

Vous pouvez entrer la valeur de I'épaisseur dans n'importe quelle unité, MAGIX Web
Designer Premium la convertira dans le nombre de points correspondant. Par
exemple, vous pouvez entrer 0,5 cm et vous obtiendrez une ligne d'un
demi-centimetre d'épaisseur, mais le champ d'épaisseur de ligne affichera une valeur
légérement supérieure a 14 pt.

Si vous modifiez I'épaisseur de la ligne sans avoir sélectionné d'objet, les
modifications seront appliquées par défaut a toutes les lignes.

Remarque: Une ligne d'épaisseur zéro est un cas spécial et n'est pas utilisée
normalement. Une ligne d'une épaisseur d'un pixel est alors créée. La taille actuelle
dépendra du périphérique sur lequel la ligne est affichée. Sur un écran d'ordinateur,
un pixel est clairement visible et n'est jamais affiché avec anti-aliasing. Sur les
périphériques tels que les imprimantes ou photocomposeuses, qui ont une
résolution particulierement élevée, la ligne est pratiqguement invisible (les lignes
d'épaisseur zéro sont convertis en 0,25 pt dans les fichiers importés).

Galerie des lignes

Vous pouvez utiliser la GALERIE DES LIGNES pour appliquer une série de styles ou
d'attributs de ligne comme des coupes de pinceau, des motifs en pointillés, des
pointes de fleches et plus encore.

Pour afficher |a GALERIE DES LIGNES :

*  Sélectionnez SERVICES > GALERIE DES LIGNES
* Qucliguez sur I'onglet GALERIE DES LIGNES de |'onglet des GALERIES.
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La GALERIE DES LIGNES est divisée en sections. Pour ouvrir ou fermer chacune des
sections, cliquez sur la petite icone du dossier dans la fenétre de la galerie.

Galerie des lignes x

L

2 3

i todéles de traits
[fm Pointes de flache

Aucune tete ALCUNE qQUELIE

<

*_
<

R
._

o Largeur de la ligne
9 Type de raccord

e Cache de contour

Pour appliquer un style ou un attribut de ligne depuis la galerie, vous pouvez :

«  Glisser et déposer le style sélectionné depuis la galerie jusque sur la forme ou la
ligne.

* QOu double-cliguez sur le style requis dans la galerie.

*  Qu sélectionnez le style puis cliquez sur le bouton APPLIQUER.

Largeur de la ligne

Le champ de texte en haut de la galerie est un double de celui de la barre de contréle
Standard.
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Coups de pinceau

Plusieurs sections affichent une sélection de différents styles de pinceaux.

Motifs en pointillés

Cette section propose une sélection de styles de lignes en pointillés.

Pointes de fleche

La meilleure maniere d'appliguer une pointe de fleche consiste a utiliser I'outil LIGNES
DROITES ET FLECHES (voir page 160), comme décrit plus haut dans ce chapitre.
Cependant, il est également possible d'utiliser la galerie des lignes. Il suffit de la placer
a la fin de la ligne sélectionnée par glisser-déposer.

Vous pouvez aussi appliquer une pointe de fleche de cette maniére :
*  Double-cliquez sur la pointe de fleche dans la galerie.

« Ou sélectionnez la pointe de fleche souhaitée puis cliquez sur APPLIQUER.

Web Designer Premium posséde deux types de pointes de fleche : fleche de début et
fleche de fin. Sila ligne dispose déja d'une pointe de début, la pointe de fin sera
automatiquement ajoutée a la fin de la ligne.

Sila ligne ne dispose pas de pointe de fleche alors que vous utilisez le bouton
APPLIQUER ou double-cliquez sur un style pour I'appliquer, la pointe de fleche sera
ajoutée a l'extrémité de la ligne.

La taille de la pointe est relative a I'épaisseur de la ligne. Les lignes plus larges ont des
pointes de fleches proportionnellement plus larges.

Maintenez « Ctrl » enfoncée et double-cliquez sur une pointe de fleche pour que le
style soit appliqué a I'autre extrémité de la ligne.

et de fleches de début et de fin de

} RO R la galerie.
S~ 7/

-

4 Une ligne dotée d'un modéle de trait

L ——

Pour de plus amples informations sur les galeries, consultez Manipulation de
documents.

Modification du type de connexion

Cette fonction située dans la partie inférieure de la GALERIE DES LIGNES définit le style
des intersections.
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) ) . Pour modifier une ligne existante, vous
Connexion triangulaire  gevez d'abord la sélectionner.

Pour modifier le type de connexion actuel,

désélectionnez toutes les lignes.
Connexion ronde o . .
Sélectionnez le type requis depuis le menu.

7 Connexion biseautée

Modification des extrémités

Cette fonction située dans la partie supérieure de la GALERIE DES LIGNES définit le style
des extrémités des lignes.

_ Emoussé Pour modifier une ligne existante, vous devez d'abord

la sélectionner.

Pour modifier les extrémités de ligne par défaut, vous
G Sond devez désélectionner toutes les lignes.

Sélectionnez le type requis depuis le menu.

BN Rectangulaire
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Formez les outils de dessin

Utilisez I'un de ces outils pour créer des formes standards.

*  OUTILRECTANGLE (« M »)
*  OUTILELLIPSE(« L »)
*  OUTIL DE FORMES AUTOMATIQUES (« Maj + F2 »)

L'OUTIL RECTANGLE crée des rectangles et des carrés.
L'OUTIL ELLIPSE crée des cercles et des ellipses.

L'OUTIL DE FORMES AUTOMATIQUES crée des polygones, des étoiles et des
SmartShapes.

Création de rectangles et carrés

Pour créer un rectangle :

n = utilisez I'outil RECTANGLE (« T+ F3 », ou « M »).

Cliguez et glissez sur I'espace de travail pour former un rectangle.

Création d'un carré

Pour créer un carré plutot gu'un rectangle, maintenez la touche Ctrl enfoncée pendant
que vous déplacez la souris.

Créer et éditer des rectangles aux coins arrondis

. Pour donner a votre rectangle des coins arrondis, sélectionnez-le puis cliquez
sur le bouton « Coins arrondis » de la barre d'infos de L'OUTIL RECTANGLE.
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Vous pouvez tirer les poignées de sélection présentes aux coins pour ajuster le
diametre des coins arrondis.

Vous pouvez redimensionner les rectangles a I'aide de L'OUTIL RECTANGLE (en tirant
sur les poignées situées a chaque coin) ou a I'aide de L'OUTIL DE SELECTION.

Notez que si vous changez les proportions d'un rectangle a I'aide de L'OUTIL DE
SELECTION (en I'étirant sur une dimension seulement), les proportions des coins
arrondis ne changent pas, elles sont maintenues. Cependant, si plusieurs objets sont
sélectionnés ou si vous étirez un groupe contenant un rectangle aux coins arrondis,
les proportions des coins ne seront pas maintenues.

ASTUCE : lorsque vous faites pivoter des rectangles ou toute forme comportant des

bords droits, maintenez la touche Ctrl lors de la rotation pour que votre objet soit
parfaitement aligné horizontalement ou verticalement.

Création de cercles et ellipses

Pour créer un cercle ou une ellipse :

n Sélectionnez I'OUTIL ELLIPSE (« Maj + F4 » ou « L ») dans la barre d'outil
principale.

Les boutons RAYON ET DIAMETRE sur la barre d'infos permettent de créer des cercles
de maniere automatique.

MNouveau :

9 Diametre

e Création de bordures

Sélectionnez I'option RAYON pour dessiner des cercles. Le point de départ d'un trait
détermine le centre du cercle.
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Sélectionnez 'option DIAMETRE. Le point de départ d'un trait détermine désormais la
position du bord du cercle.

Cliquez sur CREATION PAR LIMITES et tirez sur |'espace de travail pour dessiner une
ellipse. Maintenez la touche « Ctrl » enfoncée pendant que vous tirez pour tracer un
cercle plutot qu'une ellipse.

Vous pouvez convertir une ellipse en un cercle a tout moment en effectuant un
double-clic sur une poignée de controle.

Création de polygones et d'étoiles

Utilisez I'outil des FORMES QUICKSHAPE pour créer rapidement presque toute forme
réguliere, symétrique avec des coins arrondis ou pointus. Vous pouvez tirer les bords
pour les plier et également modifier le nombre de cotés a tout moment ou
transformer I'objet en une ellipse, un polygone ou une étoile.

1. Sélectionnez I'outil de FORMES QUICKSHAPE (« Maj + F2 ») dans le
sous-menu d'outils.
Sélectionnez CREER POLYGONES ou FORMES ETOILES dans la barre d'infos.

3. Sélectionnez le nombre de cotés depuis le menu ou en entrant une valeur
dans le champ de texte.

Modifier :

Modes de création : rayon/diameétre/limites
Polygone

Ellipse

Formes en étoile

Coins arrondis

Restaurer les bords

Nombre de cbtés

Menu des éléments a éditer

O00Oe000C

Champs a éditer
@ Insérez des SmartShapes
Pour créer le polygone I'étoile, déplacer exactement de la méme maniere qu'un cercle

ou une ellipse en utilisant les boutons de création « Rayon », « Diameétre » et
« Limites » pour contréler le point d'origine de votre forme.

* Du centre vers I'extérieur (Bouton RADIUS)
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*  Ou depuis un bord extérieur (bouton DIAMETRE)
« Ouendiagonale pour créer un rectangle imaginaire englobant le polygone
(bouton CREATION PAR LIMITES) et permettant de distordre le polygone.

Polygones ou étoiles a coins arrondis

Sélectionnez le bouton COINS ARRONDIS =
- - o WA =
ou double-cliquez sur un coin. v

Le polygone dispose de poignées
supplémentaires (poignées de radius)
disposées au départ de I'arrondi. Pour
augmenter ou réduire le radius, tirez
Poignées de n'importe quelle poignée radius.

Poignees de rac

Pour supprimer les coins arrondis :

* Cliquez sur le bouton COINS ARRONDIS.
*  Ou double-cliguez sur une poignée de controle.

Edition de polygones et d'étoiles

L'outil de SELECTION vous permet de déplacer, faire pivoter, modifier la taille, et
incliner les formes. L'outil de SELECTION est décrit au chapitre Manipulation des objets
(voir page 104).

Vous pouvez redimensionner ou faire pivoter en utilisant |'outil DE FORMES
AUTOMATIQUES :

* tirez les poignées des coins.
*  Qu sélectionnez I'option TAILLE & ROTATION dans le menu des ELEMENTS A
EDITER. Entrez les valeurs requises dans les champs de texte.

120,9p 1 Taille
Taille et rotation v égg'?gx i

Rotation

Vous pouvez modifier progressivement les valeurs en utilisant les boutons situés sur
la droite.
Procédé :

« Tirez la poignée vers le centre de la forme.
*  Vous pouvez utiliser les touches fléchées sur le clavier.
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*  Ou sélectionner CENTRER dans le menu des ELEMENTS A EDITER. Entrez les
valeurs X-Y requises dans les champs de texte.

G570
Appliquez ou supprimez les coins arrondis a I'aide du bouton COINS ARRONDIS. (-

Transformer le polygone en une ellipse en cliquant sur le bouton CREER UNE
ELLIPSE ou en double-cliquant sur le centre du polygone.

Transformer le polygone en étoile en cliguant sur le bouton FORMES ETOILE. Ou
en double-cliquant sur un coté.

O0OR

Tirez les cotés pour créer des courbes. Placez le pointeur de la souris sur un des bords
du polygone (la forme de la fleche est modifiée). Vous pouvez a présent tirer les
bords.

Les polygones originaux se trouvent sur la
gauche. Tirez simplement sur les cotés pour les

tordre.

« Ctrl+double-clic » sur un c6té ou cliguez sur le bouton RESTAURER LES BORDS pour
redresser tous les cétés en lignes droites.

Modifier le nombre de c6tés en en précisant le nombre ou en _
sélectionnant le nombre dans le menu.

Edition d'étoiles

Pour augmenter ou réduire la profondeur de I'étoile :

Tirez une poignée étoile ou sélectionnez RADIUS

ET DEPLACEMENT DE LA FORME ETOILE dans le

menu des ELEMENTS A EDITER. Entrez les valeurs

requises dans les champs de texte. La forme originale se trouve sur la
gauche.

¥* & X9

La forme originale se trouve sur la
gauche.

Ou tirez sur les cotés pour les arrondir :
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Vous pouvez modifier progressivement les valeurs en utilisant les boutons situés sur
la droite.

Déplacement a partir du centre
Radius et déplacement : P P

Déplacement angulaire

Lorsque vous déplacez un c6té d'une étoile (Ctrl+tirer), tous les cotés sont déplacés
symétriguement. La combinaison « Ctrl+Maj+tirer » permet de déplacer des paires de
cOtés comme des images reflétées. « Ctrl+double-clic » sur un cété ou cliquez sur
RESTAURER LES BORDS pour redresser tous les cotés en lignes droites.

Combiner les formes

L'option de menu ARRANGER > COMBINER LES FORMES met a votre disposition de
nombreuses options avancées pour combiner des formes, et ainsi créer de nouvelles
formes en additionnant, coupant ou segmentant. Vous pouvez utiliser cette fonction
sur tout type d'objet, y compris des bitmaps.

Créer des trous dans les formes
Forme du premier plan

Forme de fond  Forme obtenue avec trou

Utilisez ARRANGER > COMBINER LES FORMES > SOUSTRAIRE DES FORMES. Cette fonction
est similaire a RELIER LES FORMES (décrit plus haut). Les différences sont :

* Laforme du dessus (ou le groupe du dessus) forme un trou a travers les autres
formes.

* Les attributs et couleurs des contours des formes du dessous demeurent
inchangées.

* Lafonction COMBINER LES FORMES modifie les lignes physiquement. Les formes
originales ne peuvent étre restaurées qu'a l'aide de la fonction Annuler.

* Le nombre de formes superposées n'a aucune incidence.

Fusionner plusieurs formes en une

Par exemple, comment produire la forme de droite a partir des trois formes situées a
gauche :
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€I

1. Créez deux cercles et un rectangle.
2. Sélectionnez les trois formes.
3. Faites un clic droit et sélectionnez COMBINER LES FORMES > AJOUTER LES FORMES.

La nouvelle forme prend les attributs de ligne et les couleurs de la forme du dessus (le
rectangle sur l'illustration).

Croisement de formes

Avec la fonction CROISER DES FORMES, le nouvel objet est créé a partir des parties des
formes du dessous qui sont couvertes par I'objet du dessus.

Sélectionnez les formes que vous souhaitez masquer ~ OPjet en premier plan
et la forme de premier-plan (le masque).

Sélectionnez ARRANGER > COMBINER LES FORMES > Formes d'origine
CROISER LES FORMES. Une nouvelle forme est créée. La
forme de premier-plan disparait. :
|
|
|

Les attributs et couleurs des contours des formes du dessous demeurent inchangées.
Les sections non couvertes par la forme de premier-plan sont effacées. La forme de
premier-plan peut étre formée par un groupe pour obtenir des soustractions plus
complexes. (Les groupes sont décrits dans le chapitre Manipulation des objets (voir
page 130).)

Segmentation d'une forme

Si vous souhaitez segmenter une ligne ou une forme, vous pouvez sélectionner une
poignée existante sur la ligne ou le contour de la forme, ou créer une nouvelle poignée
a l'emplacement ot vous souhaitez casser la ligne (cliquez sur la ligne dans I'outil
d'EDITION DES FORMES - voir plus haut).
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Cliquez sur SEPARER AU NIVEAU DES POINTS ou cliquez sur la touche B.

Apres segmentation d'une ligne, rien n'est visible dans un premier temps. Cependant,
si vous déplacez la poignée, seule une partie de ligne bouge. Si vous segmentez une
forme, elle sera transformée en ligne. Tout remplissage disparait.

Remarque : la segmentation d'une forme (dans Arranger > Combiner des formes)
vous permet aussi de segmenter des formes en deux formes distinctes. Ceci est
décrit dans le chapitre Manipulation des formes (voir page 183).

Segmentation des formes

MAGIX Web Designer Premium permet de segmenter facilement des formes en deux
piéces ou plus. Vous pouvez utiliser un objet solide ou une ligne pour segmenter.
Pour, par exemple, couper un segment dans un cercle :

1. Créez un cercle et un triangle au dessus.

2. Sélectionnez les deux.

3. Sélectionnez ARRANGER > COMBINER LES FORMES >SEGMENTER LES
FORMES. Les bords du triangle coupent le cercle en deux formes.
Le triangle disparait.

4. Vous pouvez maintenant tirer le segment hors du cercle : .

Vous pouvez également utiliser une ligne pour couper un objet :

La ligne doit traverser 'objet de part en part et dépasser également de ses contours.
(Comme montré dans l'illustration). Si la ligne est trop courte, I'opération coupe un
segment tres fin.

Découpe de formes complexes

Lorsque vous utilisez I'option CROISER TOUTES LES FORMES, les objets sélectionnés
sont coupés le long des lignes d'intersection.
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Trois rectangles sélectionnés, avec un
contour d'1 pixel.

ARRANGER > COMBINER LES FORMES >
CROISER TOUTES LES FORMES coupe les
formes selon les lignes d'intersection.
Le contour de la nouvelle forme est
représenté par une bordure d'1 point.

Vous pouvez ensuite séparer les
rectangles pour mettre la nouvelle forme
en évidence.

P

I
h

Les attributs des lignes et les couleurs des formes intersectées demeurent
inchangées.

SmartShapes

Les SmartShapes sont une fonctionnalité améliorée qui peut étre ajoutée a Web
Designer Premium. Les SmartShapes sont des plug-ins. Chaque SmartShape
incorpore ses propres commandes d'édition, généralement sous forme de petites
poignées que vous pouvez faire glisser pour éditer la forme.

Les SmartShapes sont disponibles dans le CATALOGUE DE CONTENUS EN LIGNE et sous
le MENU INSERER. Par exemple, sélectionnez « INSERER » > « FORME » depuis le menu

principal pour choisir une SmartShape simple.

4,, Vous pouvez également utiliser 'OUTIL de FORMES AUTOMATIQUES et ensuite cliquer sur e
ad fugiat, nostrud nulla ‘
59% e —
amet est eiusmod amet. Sunt
tempor elit. Ad amet, aute minim
laboris cupidatat sunt.

SmartShapes simples
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Bien qu'il existe des SmartShapes simples qui sont composées d'une seule forme,
I'architecture sous-jacente des SmartShapes permet des utilisations plus complexes,
telles que des diagrammes, des anneaux de pourcentage, des grilles photo, des
panneaux de texte et des tableaux qui peuvent tous étre personnalisés.

q"‘
P

Alpha

Charlie

Delta m

Echo

SmartShapes de diagrammes et grilles photo

Consultez Grilles photo (voir page 400) dans la section Traitement des photos (voir
page 397) pour plus de détails sur I'édition de SmartShapes de grilles photo.

Edition de SmartShapes

Vous pouvez éditer une SmartShape simplement en cliquant sur la forme avec I'outil
de sélection. Il est également possible de les sélectionner a I'aide des outils de forme
QuickShape (ou rectangle, ellipse, etc.) dans la barre d'outils principale.

Lorsqu'elle est sélectionnée, la SmartShape affiche une série de poignées de
commande en dessous et autour de la forme, comme ceci :

Ceci est une SmartShape
simple de panneau de texte
simple. Les poignées bleues
circulaires sur les cotés vous
permettent d'étirer le
ipsum ex; Eiusmod veniam culpa. panneau aux dimensions de
votre choix. En faisant glisser
la poignée du coin supérieur
droit, il est possible de faire
aute minim laboris cupidatat sunt. pivoter I'objet entier. La
poignée du coin inférieur
droit permet d'élargir ou de
réduire la taille de |a
SmartShape entiére.

Minim velit, ex velit culpa sed sint
ad fugiat, nostrud nulla consequat

Velit sit ullameo amet est eiusmod
amet. sunt tempor elit. Ad amet,
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Chague SmartShape posséde ses propres poignées de commande. Si vous
positionnez le curseur de la souris sur une poignée, une astuce relative a I'outil
s'affiche. La ligne d'état (située au bas de la fenétre) livre également une description
de la fonction de chaque poignée. Dans cet exemple, la poignée orange en haut a
gauche permet d'ajuster le coin arrondi de I'arriere-plan du panneau (la plupart des
SmartShapes rectangulaires ont une fonction similaire). La poignée en haut a droite
permet d'ajuster la marge autour du texte. Si les SmartShapes contiennent du texte,
ce dernier peut étre édité en utilisant I'OUTIL TEXTE (voir page 619) : taille, police, etc.
Toutes les formes affichent leurs dimensions pendant le glissement (dans les unités
du document).

Cette SmartShape d'anneau de pourcentage
comporte des commandes permettant de faire
glisser I'extrémité de I'anneau (modifiant ainsi la
valeur) ou d'éditer la valeur avec I'outil texte, ce
qui modifie la longueur de la barre. La poignée
située au milieu de I'arc de cercle vous permet
d'ajuster I'épaisseur de la bande.

La poignée en haut a droite permet de faire pivoter
I'objet entier, celle en bas a droite de le
redimensionner.

Pour modifier la couleur d'une SmartShape, vous pouvez sélectionner la forme et
cliquer sur les couleurs sur la palette des couleurs ou ouvrir I'EDITEUR DE COULEURS.
Vous pouvez également glisser-déposer une couleur de la palette des couleurs. Sila
forme est composée de plusieurs couleurs, la boite de dialogue Remplacement de la
couleur (voir page 214) apparaitra pour vous permettre de choisir la couleur que vous
souhaitez modifier.
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SmartShape de tableau

La SmartShape de tableau est un tableau simple qui offrent des fonctions d'insertion
et d'édition basiques, y compris I'ajout, la suppression et le redimensionnement de
rangées et de colonnes, diverses options de formatage et le formatage automatique
selon le contenu. Vous pouvez également insérer des données provenant d'autres
sources telles que des feuilles de calcul Excel et Google pour remplir rapidement un
tableau.

: M | “ [
[} ) ;
VECTOR |
® | -
RASTER v 'V

. > 4 {
TRANSPARENCY |
® :
ANIMATION it
® { v
LOSSY V |
e :

Les tableaux se trouvent dans le menu « INSERER » ou dans le CATALOGUE DE
CONTENUS sous « COMPOSANTS » > « COMPOSANTS D'IMPRESSION ET D'INTERNET » >
« TABLEAUX », qui contient divers designs.

Apercu des poignées du tableau

Survolez avec la souris les poignées d'ajustement pour voir leurs fonctions, qui sont...

MARGE INTERIEURE  Faites glisser pour ajuster la marge extérieure, la marge intérieure
et la marge de cellule.

SELECTIONNER/REPO Cliquez pour sélectionner des colonnes et des rangées et déplacez
SITIONNER pour les repositionner.

AJOUTER/SUPPRIME  Faire glisser pour ajouter ou supprimer des colonnes ou des
R rangées.

AFFICHER/MASQUER Cliquez pour afficher ou masquer le titre de la |égende du tableau

LA LEGENDE et éditez-le & I'aide de I'OUTIL TEXTE (voir page 619).
LARGEUR DE LA Faites glisser pour ajuster la largeur des colonnes.
COLONNE

HAUTEUR DE LA Faites glisser pour ajuster la hauteur des colonnes.
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REDIMENSIONNER Faites glisser pour redimensionner et maintenez la touche Ctrl
enfoncée pour étirer. Faites glisser pour étirer horizontalement ou
verticalement.

Bordures de cellule et fusionnement de cellules

Sélectionnez une cellule, série de cellules, rangée ou colonne, puis cliquez sur la
goutte verte au coin de la sélection pour ouvrir un menu de bordure de cellule.

T z=9)

Les quatre premiéres commandes représentent les quatre bords des cellules
sélectionnées. Vous pouvez cliquer pour mettre en valeur tous les bords ou
uniguement I'un d'entre eux. Dans le cas ci-dessus, le bord droit est mis en valeur. Si
maintenant vous ajustez une valeur de ligne, par exemple une épaisseur de ligne de
2 pt, elle sera appliquée a la ligne au bord droit des cellules sélectionnées.

Pour fusionner des cellules adjacentes, sélectionnez-en deux ou plus et cliquez sur
I'icone de FUSIONNEMENT, qui est la derniere sur la droite du menu. Les cellules
fusionnées peuvent étre séparées a nouveau en cliguant sur la méme commande.

Notez que |'application de valeurs de ligne n'affectent les bords sélectionnés que
lorsque l'interface de commande des bords est visible. Si vous fermez la commande
des bords puis appliguez une épaisseur de ligne ou une couleur de ligne, cela
affectera les 4 bords de la sélection.

Ajout de rangées et de colonnes

Lorsque vous ajoutez une rangée, la derniere rangée du tableau est dupliquée pour
créer la nouvelle rangée. Si d'autres colonnes du tableau ont des couleurs
d'arriere-plan différentes, ce formatage est maintenu pendant que vous ajoutez
d'autres rangées. L'ajout de colonnes fonctionne de maniere similaire. Cependant, si
les cellules du tableau contiennent des objets ou des symboles incorporés, ceux-ci ne
seront pas dupliqués. Sélectionnez des rangées et des colonnes ou des séries de
cellules a l'aide des touches CTRL et MAJ standard.

Suppression de rangées et de colonnes

Faites glisser la poignée de sélection orange de la rangée ou de la colonne hors du
tableau. A un certain moment, une croix rouge apparaitra. Si vous relachez alors la
souris, la ligne ou la colonne sera supprimée.
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Cellules de tableau

Chaque cellule de tableau a une colonne de texte et une forme d'arriére-plan qui
détermine la couleur d'arriere-plan de la cellule. Utilisez I'OUTIL TEXTE pour éditer et
formater le texte de la cellule comme n'importe quel autre texte. Vous pouvez
également placer tout autre type d'objet dans une cellule de tableau en l'insérant
incorporé dans le texte. Pour cela, sélectionnez et copiez |'objet a insérer dans le
presse-papiers, placez le curseur de texte dans la cellule et collez-le (Ctrl+V). Il est
possible”de sélectionner plusieurs cellules en utilisant MAJ + SELECTIONNER ou CTRL +
SELECTIONNER.

Couleurs et tableaux

Le tableau entier a une couleur d'arriere-plan qui est la couleur par défaut de chaque
cellule de tableau, mais chaque cellule peut avoir sa propre couleur d'arriere-plan et
vous pouvez déterminer la couleur d'une rangée ou colonne entiére.

Si le tableau n'est pas sélectionné, cliquez sur le tableau pour le sélectionner en entier
(vous verrez les poignées du tableau apparaitre). Cliquez sur une couleur pour
modifier ou remplacer les couleurs utilisées dans le tableau. La boite de dialogue
REMPLACER LA COULEUR apparaitra pour vous permettre de choisir la couleur a
remplacer.

Vous pouvez également modifier la couleur de toutes les cellules dans une rangée ou
une colonne en sélectionnant la rangée/colonne entiere. Une fois le tableau entier
sélectionné, cliquez sur la POIGNEE SELECTIONNER/REPOSITIONNER de la rangée ou de
la colonne. Cela sélectionne toutes les formes d'arriere-plan dans la rangée ou la
colonne. Vous pouvez ensuite définir ou réinitialiser la couleur d'arriere-plan de toutes
les cellules sélectionnées.

Contours

Lorsque la tableau entier est sélectionné, la commande d'épaisseur de ligne sur la
barre du haut affiche I'épaisseur des contours des cellules du tableau entier. Vous
pouvez modifier I'épaisseur du contour en utilisant cette commande ou supprimer les
contours visibles en sélectionnant AUCUN.

Pour définir la couleur des contours, effectuez un clic droit sur la PALETTE DES
COULEURS et choisissez DEFINIR LA COULEUR DE CONTOUR. Vous pouvez également
sélectionner les couleurs de ligne de la méme maniere que I'arriere-plan de cellules en
choisissant la couleur et en sélectionnant COULEUR DE CONTOUR dans la boite de
dialogue de remplacement de couleur.

Copie de données provenant d'autres sources

Vous pouvez insérer des données de texte séparé par une tabulation pour remplir
rapidement un tableau. Dans Excel par exemple :

«  Sélection et copie de cellules
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* Dans Designer, placez le curseur de texte sur la cellule en haut a gauche du
tableau cible. Assurez-vous que la cellule est vide.
* Insertion a l'aide de 'option « Texte sans mise en forme »

SmartShapes d'axe temporel

Les axes temporels sont des éléments courants dans de nombreux types de
documents et particulierement dans les présentations. La Smartshape d'axe temporel
est composée d'une ligne avec un objet (ou un groupe d'objets) répété sur toute sa
longueur avec un espacement régulier. Vous pouvez augmenter ou réduire le nombre
d'objets sur la ligne, ajuster leur espacement, taille, alignement vertical, etc. a l'aide
des poignées de la SmartShape.

SmartShape d'axe temporel avec des poignées d'édition

Pour insérer un axe temporel, utilisez « INSERER » > « DEPUIS LE CATALOGUE DE
CONTENUS » > « COMPOSANTS » > « COMPOSANTS D'IMPRESSION ET D'INTERNET » >
« AXES TEMPORELS »

Résumé des poignées de I'axe temporel

POIGNEESDE  Tirez sur I'une des poignées de fin pour modifier la longueur de la ligne ou
FIN faire pivoter la ligne entiere.

ESPACEMENT  Tirez pour ajuster I'espacement entre les objets sur la ligne.

AJOUTER/SUPP Cliguez pour ajouter une copie du dernier objet a droite ou tirez pour ajouter

RIMER ou supprimer des objets multiples. Si rien ne se passe quand vous essayez
d'ajouter une copie, cela signifie que I'espace sur la ligne est insuffisant pour
une autre copie. Essayez de réduire la taille des objets a l'aide de la poignée
Taille ou de rallonger la ligne en tirant sur les extrémités.

DECALAGE Tirez pour ajuster le positionnement vertical des objets sur la ligne.
VERTICAL

SUPPRIMER Supprimez un objet de la ligne.

LARGEURDE LA Déplacez pour ajuster la largeur de la ligne.

LIGNE

TAILLE Modifiez la taille des objets sur la ligne.
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Edition du texte

De nombreux axes temporels incluent du texte qui peut étre édité a I'aide de I'OUTIL
TEXTE (VOIR PAGE 223). Si le texte souhaité ne rentre pas dans I'espace disponible,
essayez d'augmenter la taille des objets sur la ligne a 'aide de la poignée Taille ;
sélectionnez ensuite le texte et réduisez la taille de la police. Si vous modifiez la taille
de la police de tout le texte sur un objet, vous devriez voir le texte s'actualiser sur tous
les autres objets, ce qui vous aidera a choisir la meilleure taille.

Remplacement de symbole

Les symboles présents sur certains axes temporels peuvent étre remplacés.
Sélectionnez le symbole a l'intérieur en cliquant sur le symbole tout en maintenant la
touche Ctrl enfoncée. Effectuez ensuite un clic droit et choisissez REMPLACER LE
SYMBOLE dans le menu contextuel.

SmartShapes de diagrammes

Les SmartShapes de diagrammes (voir « INSERER » > « DIAGRAMMES... ») VOUS
permettent d'éditer les valeurs et les descriptions des diagrammes a I'aide de tous les
attributs habituels de I'OUTIL TEXTE (voir page 619) ; les éléments graphiques
s'actualisent automatiquement.

Alpha

I - . 59%
: )

Bravo Charlie Deita  Echo

Bravo
Charlie
Delta

Diagramme en barres, diagramme en colonnes et anneau de pourcentage

Comme avec toutes les SmartShapes, effectuez un double clic pour accéder a I'OUTIL
DE FORMES AUTOMATIQUES ; les poignées de la SmartShape apparaissent. Déplacez le
curseur de la souris sur chaque poignée pour connaitre leur fonction. Les diagrammes
en barres et les tableaux a colonnes comportent des poignées permettant d'ajuster la
largeur de la barre, la largeur et |la hauteur du diagramme, I'espace entre les barres et
la rondeur des coins de la barre, ainsi que d'ajouter ou de supprimer des barres.
Chaque barre comporte une poignée permettant de modifier sa position dans le
diagramme et une autre permettant de modifier sa valeur par glisser-déposer. Pour
améliorer la résolution ou la précision, effectuez simplement un zoom avant et tirez
sur la poignée correspondante. Il est également possible de saisir une valeur
numeérique précise avec des décimales a l'aide de I'outil texte (voir page 619).
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Personnalisation de diagrammes en barres et de tableaux a colonnes

Vous pouvez modifier la couleur d'un diagramme en sélectionnant le diagramme
entier et en cliquant sur une couleur dans la PALETTE DE COULEURS (voir page 204). La
boite de dialogue REMPLACER DES COULEURS qui s'affiche vous permet de modifier les
couleurs du diagramme. De maniére similaire, vous pouvez utiliser I'EDITEUR DE
COULEURS ; la liste des couleurs pouvant étre remplacées apparait en haut de I'éditeur
de couleurs. Vous pouvez alors sélectionner dans cette liste la couleur que vous
souhaitez éditer.

Il n'est parfois pas suffisant de simplement remplacer ou éditer les couleurs existantes
dans le diagramme. Vous pouvez sélectionner une barre ou une colonne spécifique :
cliquez dessus dans I'OUTIL DE SELECTION en maintenant la touche Ctrl enfoncée. Cela
sélectionne uniqguement cette barre/colonne a l'intérieur du diagramme. Vous pouvez
ensuite modifier directement la couleur ou les contours, ou méme modifier le type du
remplissage a |'aide de I'OUTIL DE REMPLISSAGE. S| VOUS SOUHAITEZ COPIER LE STYLE
D'UNE SEULE BARRE SUR LES AUTRES BARRES, COMMENCEZ PAR COPIER (CTRL+C) LA
BARRE SELECTIONNEE DANS LE PRESSE-PAPIERS. SELECTIONNEZ ENSUITE L'UNE DES
AUTRES BARRES ET UTILISEZ « EDITER» > « COLLER» > 3« COLLER FORMAT/ATTRIBUT ».
(voir page 297)

Modification des styles de texte de description et de valeur

Les descriptions et les valeurs de diagrammes peuvent étre éditées a l'aide de I'OUTIL
TEXTE. Vous pouvez appliquer les attributs de texte habituels, afin d'ajuster
I'apparence du texte. Si vous changez I'apparence d'une étiquette de diagramme,
comme la police d'écriture, la taille de police ou la couleur, cette modification est
immédiatement appliquée aux autres étiquettes pour chaque barre. Cependant, cela
arrive uniguement si le méme style de texte est appliqué a ces étiquettes
(habituellement les ETIQUETTES DE DIAGRAMME EN BARRES). Dong, si vous souhaitez
gu'une étiguette soit différente, par exemple pour mettre une barre en valeur,
attribuez-lui un style différent ou utilisez I'option AUCUN STYLE dans le menu des
styles pour supprimer le style. Cela s'applique également au texte de la valeur.
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SmartShapes de graphique circulaire

Les graphiques circulaires se trouvent dans la section Diagrammes du catalogue de
contenus. Le logiciel permet une création facile de graphiques vectoriels de haute
qualité. Pour cela, les pourcentages exacts sont calculés automatiqguement pour
chaque part.

Apples, 10%

Peaches, 40% ranges, 20%

Pears, 30%

Vous pouvez ajuster les valeurs de segment de graphique :

« en faisant glisser directement les poignées du segment de graphique pour
ajuster le pourcentage de chaque part.

« en utilisant le formulaire de saisie des données pour saisir une colonne simple de
nombres, avec étiquettes optionnelles

* eninsérant des données dans le formulaire de saisie depuis une feuille de calcul
(les valeurs peuvent étre affichées en tant que pourcentage ou valeur absolue).
Les étiquettes sont positionnées automatiquement autour du graphique, avec un
style de texte standard. Lorsque vous éditez un style d'étiquette, tous les styles
sont modifiés en conséquence (néanmoins, vous pouvez appliquer différents
styles a chaque étiquette si vous le souhaitez).

*  Vous pouvez mettre en valeur n'importe quel segment en cliquant dessus,
comme illustré ci-dessus.

* Les couleurs de segment sont basées sur les couleurs thématiques de votre
document (couleurs thématiques 1a 5, puis des nuances) afin que le graphique
circulaire corresponde au theme de couleur de votre document.

« |l est également possible de personnaliser la couleur de n'importe quel segment.

Comme avec les formes, survolez les poignées d'ajustement avec la souris pour voir
une description de la fonction.
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La poignée verte en haut a gauche ouvre la forme pour permettre la saisie de données
et pour basculer entre des valeurs décimales et des pourcentages. La saisie est limitée
a 15 entrées, mais si vous dépassez cette limite, les étiquettes de segment changent
de format pour afficher un indicateur qui pointe vers le segment en question.

Apples, 10% |
1 o Data Input Q:

One entry per line, with optional label

% Oranges, 20% before the value. Max 15 entries.

jPeaches, 40%

Apples, 1
Oranges, 2
Pears, 3
Peaches, 4

It Pears,30% .. +

Affiche la section du formulaire de saisie de données. Vous pouvez I'afficher ou la masquer en
utilisant la poignée verte en haut a gauche.

A I'aide de 'OUTIL TEXTE, cliquez sur la zone inférieure de saisie de données et
saisissez les couples étiquette-valeur souhaités. Le graphique circulaire s'actualise
directement pendant vos modifications. A chaque fois que vous ajoutez une nouvelle
entrée sur une nouvelle ligne, un nouveau segment de graphique est créé. Vous
pouvez également faire glisser les poignées sur le bord des parts du graphique pour
modifier proportionnellement les valeurs de données correspondantes.

Sivous le souhaitez, il est possible d'importer des données provenant d'autres
sources. Vous avez simplement a les insérer dans le panneau de saisie de données.
Les graphiques circulaires prennent en charge les données provenant de feuilles de
calcul Excel et Google. Pour cela, veillez a insérer les données en tant que texte non
formaté.

Coloration du graphique circulaire

Les segments de graphique utilisent les COULEURS THEMATIQUES 1A 5 pour les cing
premiers segments, puis des nuances claires et foncées de ces couleurs pour les dix
segments suivants. Si votre document contient plus de cing parts, il utilisera des
nuances claires et foncées des COULEURS THEMATIQUES 1A 5 pour les dix segments
suivants. Si aucune COULEUR THEMATIQUE n'est définie, la part apparaitra en noir et
vous devrez colorer manuellement le segment.

Pour colorer un segment, cliquez dessus (ce qui le mettra en relief), puis cliquez sur
une couleur dans la PALETTE DES COULEURS (voir page 204).
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Edition du texte de 'étiquette

Si vous modifiez la couleur, la police ou la taille du texte entier d'une étiquette, toutes
les autres étiquettes sont éditées en conséquence. Pour modifier une étiquette
individuelle, appliguez-lui un autre STYLE DE TEXTE. Vous remarquerez que les
étiquettes de gauche sont alignées a gauche et que les étiquettes de droite sont
alignées a droite.

Si vous souhaitez modifier la taille relative du graphique au texte, utilisez la poignée
orange de rayon pour redimensionner le graphique.
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SmartShapes de panneaux de texte

Les SmartShapes de panneaux de texte sont disponibles dans le CATALOGUE DE
CONTENUS EN LIGNE souUS « COMPOSANTS » > « COMPOSANTS D'IMPRESSION ET
D'INTERNET », oU sous le menu « INSERER » > « PANNEAUX » > « PANNEAU DE TEXTE /
PLUS DE CHAMPS DE TEXTE ».

PANEL 1 HEADING

In commodo ipsum non adipisicing proident, sed aute

X dolore ad ea ut proident ut, do sit deserunt qui.
Bullet point text 1 o o
Ipsum, aliquip exercitation esse.

Bullet point text 2

Bullet point text 3

Bullet point text 4 HEADING

In commodo ipsum non adipisicing proident, sed aute
dolore ad ea ut proident ut, do sit deserunt qui.
Ipsum, aliquip exercitation esse.

Enim eu nisi ullamco dolor

dolor veniam ut tempor.

HEADING

In commodo ipsum non adipisicing proident, sed aute
dolore ad ea ut proident ut, do sit deserunt qui.
Ipsum, aliquip exercitation esse.

PANEL HEADING

- Some kind of credit text - og
“Quote something Dolor laboris con.”

Elit ut exercion est ex, sint eu est consectetur. Dolore voluptate, magna id H EADI N G TEXT

ut deserunt esse.

Dolor laboris consequat enim.
Elit ut exercitation est ex, sint
eu est constur. Dolore
voluptate, magna id ut
deserunt esse.

L'OUTIL TEXTE permet d'éditer librement le texte (police, taille, etc.). Si vous survolez
avec la souris les poignées de commande de la SmartShape (que vous pouvez afficher
en activant I'OUTIL DE SELECTION ou |'OUTIL DE FORMES AUTOMATIQUES), vous verrez
une infobulle qui vous expliquera la fonction de chaque poignée. La fonctionnalité
dépend du style du panneau.

En général, les panneaux vous permettent de...

« ajuster la largeur et la hauteur (le texte se réorganise)

« modifier la largeur de la marge autour du texte

« arrondir les coins du panneau.

*  Vous pouvez également faire pivoter I'objet, qui reste entierement fonctionnel.
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Ces panneaux de texte sont intelligents, c'est-a-dire qu'ils s'adaptent au texte saisi.
Faites glisser la poignée centrale du bas ou du haut pour modifier la hauteur du
panneau vertical. Si vous ajoutez plus de texte que le panneau peut contenir, ce
dernier s'agrandira pour s'adapter au texte supplémentaire. Cependant, si vous retirez
ultérieurement du texte, le panneau rétrécira jusqu'a la derniére hauteur que vous
avez définie a l'aide des poignées d'ajustement. Cela garantit des tailles de panneau
cohérentes, ce qui est utile si votre panneau occupe un espace défini ou est aligné
avec d'autres panneaux ou objets de la méme hauteur.

Alignement du texte

Vous pouvez aligner verticalement le texte contenu dans les panneaux pour un
alignement en HAUT, au CENTRE ou en BAS. Cette fonction est utile si vous souhaitez
éditer régulierement un texte afin de varier le nombre de lignes. Pour modifier
I'alignement vertical, placez le curseur de texte dans le texte et sélectionnez le bouton
ALIGNEMENT DE TEXTE VERTICAL situé sur la barre d'infos de texte.

E

Choisissez ensuite une option dans le menu. Tout a la fin, I'option AJUSTEMENT
AUTOMATIQUE AU CONTENEUR vous permet d'adapter n'importe quel texte dans une
section de page restreinte. Cela est particulierement pratique si vous souhaitez
modifier un texte dans un espace limité.

Sile panneau de texte est rempli sans aucun espace vide en haut et en bas, cette
option n'aura aucun effet, quelle que soit I'option d'alignement sélectionnée.
Néanmoins, le parametre d'alignement détermine également la maniere dont le
panneau s'agrandit et rétrécit en cas d'ajout ou de suppression de texte ; c'est
pourquoi le parameétre est important, méme pour les panneaux « remplis ». Les
panneaux alignés en haut s'agrandiront et rétréciront toujours depuis le bas, le bord
supérieur restant fixe. Pour les panneaux alignés en bas, c'est l'inverse : ils grandissent
vers le haut avec le bord inférieur fixe, c'est pourquoi ils sont habituellement utilisés
dans les parties inférieures de pages. Les panneaux centrés s'agrandissent et
rétrécissent de maniere égale en haut et en bas, le centre du panneau étant fixe.

Pour plus d'informations sur I'alignement d'une zone de texte, consultez Texte aligné
verticalement (voir page 238) et Ajustement automatique a des zones de texte (voir
page 239).
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1 Irure dolor id. Excepteur sint cupidatat sed
y  officia, aliquip nisi lorem ipsum pariatur

1 eiusmod deserunt dolore, velit occaecat et
1 duis. Nisi excepteur, dolore adipisicing. Eu
H veniam commodo est ex ea quis sint
:
'
'
'
'
'
'

SOME TEXT
THAT CAN

GROW

tempor lorem elit amet deserunt dolor
fugiat. Dolore occaecat consequat, eiusmod
commodo ex exercitation, enim officia
laboris sit ex sunt ullamco mollit.,

De nombreux panneaux permettent de modifier I'épaisseur et le style des lignes ou
des contours contenus dans le panneau. Par exemple, la panneau avec ruban présenté
ci-dessus vous permet de modifier I'épaisseur et le style du cercle en pointillés a
I'intérieur du panneau. Sélectionnez simplement le panneau entier puis utiliser la
commande d'épaisseur de ligne pour modifier |'épaisseur de ligne. Vous pouvez
également positionner le curseur de la souris au-dessus du bord d'une ligne ou d'une
forme, maintenir les touches Ctrl+Maj enfoncées et utiliser la molette de la souris
pour ajuster I'épaisseur de ligne. Utilisez la galerie des lignes (voir page 172) pour
modifier le style de la ligne, le style du coin ou I'extrémité de fin.

Une collection de panneaux similaires contenant des photos et des textes est

disponible dans le CATALOGUE DE CONTENUS EN LIGNE 50US « RESSOURCES D'IMAGE » >
«PANNEAUX PHOTO ».
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Grilles photo

Cette SmartShape vous permet d'afficher la collection de photos de votre choix,
méme celles comportant différentes formes ou proportions, dans une grille compacte
sur votre site Web. Donc, vous pouvez par exemple afficher un mélange d'images
portait, paysage ou méme panorama ensemble dans la grille.

Elle contient des rangées comportant chacune un nombre défini de photos. La hauteur
des rangées varie selon le nombre de photos dans chaque rangée et leurs proportions.

Allez dans le dossier « GRILLES PHOTO » SOUS « COMPOSANTS » > « RESSOURCES
D'IMAGE » > dans le CATALOGUE DE CONTENUS EN LIGNE pour visionner une sélection
d'exemples (« INSERER» > « IMAGE » > « PLUS DE RESSOURCES D'IMAGE »), Mais vous
pouvez personnaliser les exemples pour afficher autant de photos personnelles que
vous le souhaitez. Les exemples qui sont basés sur la SmartShape de la grille de photo
dans ce dossier comporte tous « Smart » dans leur titre.

Ajout & remplacement d'images

Pour remplacer une image avec une autre photo, vous pouvez simplement
glisser-déposer un fichier photo depuis Windows Explorer (ou de la Galerie des
bitmaps si la photo se trouve déja dans le document actuel). L'image déja présente
dans la grille est alors remplacée par votre photo et la grille s'actualise
automatiquement a la forme de cette derniére. Pour ajouter plus d'images, cliquez sur
la poignée « Ajouter une photo » a la fin de chaque rangée ou tirez sur la poignée
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« Ajouter/supprimer des rangées » en bas a gauche de la grille pour ajouter une
rangée entiere.

Veuillez noter que plus vous ajoutez d'images dans une rangée, plus la rangée sera
courte, en particulier si les images sont aussi larges que des photos panoramiques.
De la méme maniéere, les rangées contenant seulement une image seront
habituellement plus grandes. Gardez donc cela a I'esprit pour distribuer vos photos
autour de la grille, si vous souhaitez des photos aux dimensions similaires.

Bordure

La photo située en haut a gauche dans chaque grille comporte une poignée de largeur
de la bordure qui permet d'ajuster I'espacement entre chaque photo. Si vous décidez
alors d'ajouter une bordure, cela créera entre les photos un espace qui fera apparaitre
les éléments situés derriére votre grille de photo. Si vous souhaitez voir un autre
élément que I'arriere-plan de la page, vous pouvez dessiner un rectangle et définir la
couleur ou le remplir pour créer I'effet de bordure de votre choix.

Autres grilles de photo (Premium)

Le dossier « GRILLES PHOTO » du CATALOGUE DE CONTENUS EN LIGNE que vous
trouverez sous « COMPOSANTS » > « RESSOURCES D'IMAGE » inclut également de
nouvelles grilles de photo (actuellement non intelligentes). Ces designs sont fixes,
c'est-a-dire que vous pouvez seulement remplacer les images et redimensionner les
grilles.

SmartShapes de fleche

La fleche fait partie des éléments graphiques les plus populaires. Incluse dans Web
Designer Premium, la SmartShape de fleche est peut-étre I'outil de fleche le plus
flexible mais elle est également facile a utiliser. Vous pouvez la commander en faisant
glisser les poignées de la forme.

La création et la personnalisation d'une fleche sont une expérience visuelle interactive.
Comme avec les autres formes, vous pouvez survoler les poignées avec la souris pour
voir une infobulle.

Nous proposons une bibliotheque de designs préréglés qui peuvent étre librement

personnalisés. Utilisez le menu « INSERER» > « FORME » > « LIGNES & FLECHES » pour
insérer une fleche.

P PPRE | » >
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La tige de la fleche est une ligne plutét qu'une forme remplie. Cela signifie qu'il est
possible d'appliquer n'importe quel effet de ligne tel qu'un tiret ou un profil de ligne.
Vous pouvez utiliser la commande de ligne standard EXTREMITE DE FIN (voir page 172)
pour configurer des extrémités de ligne arrondies ou carrées.

Drag to adjust the size of
the whole arrow.

Y,

e —— 2.

You can adjust the tail size
independently

]

~

Click the green handles either
end to adjust the head or tail
style. Or drag to scroll through
the options. Drag to curve the line

Drag to adjust the line width

*  Maintenez la touche Maj enfoncée pour redimensionner ou faire pivoter la ligne
autour du centre. Par exemple, pour rendre une ligne plus épaisse tout en la
maintenant au centre, faites glisser le curseur vers I'extérieur avec la touche Maj
enfoncée.

* Laligne « s'accroche » par défaut sur la base d'angles de 45°. Appuyez sur la
touche Ctrl pour désactiver I'accrochage.

« Sivous maintenez la touche Maj enfoncée, la poignée orange permettra de
produire une courbe uniforme (symétrique).

*  Vous voyez I'angle des deux extrémités au fur et a mesure que vous faites
glisser le curseur. La longueur (uniguement en cas de lignes droites) est
également affichée dans les unités de la page actuelle.

+ Contrairement aux fleches classiques (non SmartShapes), la longueur de ligne
comprend l'espace pour la pointe/queue.

* Lalargeur de ligne peut étre déterminée et affichée correctement avec la
commande d'épaisseur de ligne standard.

Notez que la sélection de fleches dans le CATALOGUE DE CONTENUS EN LIGNE contient
différents types de fleche dont la pointe et la queue sont formées a partir d'une forme
unique. Ces fleches sont de simples SmartShapes avec un design completement
différent ; il s'agit de formes remplies plutot que de lignes.

~— T

201



202 ‘

Lignes étiquetées

Ces designs sont pratiques pour créer des en-tétes, des titres, des séparateurs et des
étiguettes de diagrammes.

Vous les trouverez dans le CATALOGUE DE CONTENUS EN LIGNE et dans le menu
Insérer : «INSERER» > « FORME » > « LIGNES & FLECHES ». Comme pour toutes les
SmartShapes, positionnez le curseur de la souris au-dessus de chague poignée pour
voir ce qu'elle permet si vous cliquez dessus ou la faites glisser.

TODAY'S MENU

TODAY'S MENU

———————e TODAY'S MENU —==—==m— >

the

SINGULARITY

18th October

TODAY'S MENU

6.94cm

F— 4.5cm —

Brushed Line

Divers exemples de
ligne étiquetée
« Sivous définissez le texte de I'étiquette comme un nombre suivi d'une unité de
dimension, la longueur de la ligne changera automatiquement selon la valeur
spécifiée. Par exemple, si I'étiquette est définie comme 10 cm, la longueur de la
ligne sera de 10 cm dés que vous cliquerez hors du texte de I'étiquette. Vous
pouvez utiliser d'autres unités telles que des pouces, des pixels (px), des
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millimétres (mm), etc. Si vous saisissez un nombre sans unité, les unités du
document actuel seront utilisées (selon les parameétres dans « OUTILS/SERVICES »
> «OPTIONS » > « UNITES »).

« Lorsque la ligne étiquetée est sélectionnée, la commande d'épaisseur de ligne
sur la barre du haut affiche la largeur actuelle de la ligne. Vous pouvez modifier
I'épaisseur de ligne en utilisant cette commande ou en faisant glisser la poignée
sur la ligne. Il est également possible de positionner le curseur de la souris
au-dessus de la ligne, de maintenir les touches Ctrl et Maj enfoncées et d'utiliser
la molette de la souris pour ajuster I'épaisseur de ligne.

*  Vous pouvez modifier le style de la ligne en sélectionnant la ligne étiquetée et en
choisissant un style dans la galerie des lignes (voir page 172). Il est également
possible d'appliquer un coup de pinceau ou un profil de ligne en utilisant

« ['outil de dessin a main levée (voir page 156), comme dans I'exemple ci-dessus.

« Faites glisser la poignée de style de chaque extrémité de la ligne pour parcourir
les divers styles proposés.

« Sivous modifiez la longueur du texte de I'étiquette, les lignes changeront de
taille en conséquence, sans modifier la largeur du design.

* Faites glisser les poignées pour déplacer les extrémités et ajuster la longueur de
ligne, comme pour les fleches.

SmartShape de barre de chevron

La barre de chevron est particulierement utile pour les présentations. Voir « INSERER »
> « FORMES » > « FLECHES... »

SmartShape de barre de chevron

Déplacez les différentes poignées pour ajouter/supprimer la SmartShape de chevron,
réorganiser ou modifier les angles des fleches, etc. Pour éditer les étiquettes, il suffit
de cliquer sur le texte en utilisant I'OUTIL TEXTE. (voir page 619)

SmartShapes de ligne de flux

Ces SmartShapes sont parfaites pour les organigrammes, les diagrammes, les vues

&dlateées, etc. Les lighes de flux sontsimilaires aux fRTIESTVpus pouvez en éditer les
. . 1 . , . N 7

pointes et les|gueuel, appliqguer ung rotation, une épaisseur, ptc., ou méme déplacer
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Utilisation des couleurs

MAGIX Web Designer Premium vous permet de contrdler largement I'application, la
création et la modification des couleurs des objets. Pour de simple documents, vous
pouvez simplement choisir les couleurs de la palette de couleurs a I'écran.  Les
opérations avancées sur les couleurs sont décrites plus loin.

La palette de couleurs

La palette de couleurs s'affiche en bas de la fenétre. La palette de couleurs donne
également acces a I'éditeur de couleurs et propose un éventail de couleurs
prédéfinies, ainsi que I'option spéciale « Aucune couleur ».

L 4 4 4

o ECHANTILLON DE COULEUR: la partie externe de I'échantillon de couleur se
trouvant sur la gauche de la palette de couleurs montre la couleur des lignes et le
centre indique la couleur de remplissage. Il s'agit des couleurs de tout objet
sélectionné, ou les attributs de couleur courante si aucun objet n'est sélectionné.

9 n Ce bouton vous permet d'accéder a I'éditeur de couleurs (voir page 209).

e PIPETTE DE COULEURS: utilisez la pipette pour sélectionner n'importe quelle
couleur affichée sur I'écran ou dans le document. Voir Utiliser la pipette pour
prélever des couleurs (voir page 210) pour plus d'informations.

e AUCUNE COULEUR: cliquez pour appliquer un « remplissage incolore ». Maj + clic
pour appliquer « Aucune couleur » a une ligne. Notez que cela n'est pas la méme
chose que 100 % transparent. « Aucune couleur » et transparence sont deux
choses distinctes. Une forme a laguelle une transparence de 100 % est
appliquée reste pleine alors qu'une forme remplie avec « aucune couleur » est
effectivement vide, transparente. Le bouton AUCUNE COULEUR peut donc étre
utilisé pour restaurer les couleurs originales d'une photo a laguelle on avait
appliqué une couleur continue.

6 Marqgueur de couleur de remplissage actuelle

@ Marqueur de couleur de contour actuelle
Silalongueur de la palette des couleurs dépasse celle de la fenétre, vous pouvez faire
défiler I'ensemble de la palette a I'aide de la barre de défilement située en dessous ou

en faisant glisser la palette des couleurs tout en maintenant la touche « Alt » de votre
clavier enfoncée.
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Utilisation des couleurs

MAGIX Web Designer Premium propose diverses options concernant la taille
affichée de la palette de couleurs (décrites dans le chapitre Personnaliser Web
Designer Premium).

Couleurs de la palette

o S S

o Couleurs (theme) nommées : les couleurs nommeées apparaissent tout d'abord
(si elles sont présentes dans le document, voir ci-dessous). Les couleurs
nommeées fournissent des modeles et des designs de couleurs, de maniere a ce
que le theme de couleur d'un design puisse étre facilement modifié sans avoir a
éditer individuellement chaque objet qu'il contient.

9 Les couleurs liées sont représentées de maniere différente dans la palette de
couleurs afin de les distinguer plus facilement des couleurs nommées classiques.
Voir Création d'une teinte, d'une nuance ou d'une couleur liée (voir page 220).

9 Couleurs de la palette : Il existe 46 couleurs prédéfinies dans la palette. Elle
comprend 5 dégradés composés de 7 nuances standard ainsi que 10 dégradés
de gris, noir et blanc. Les couleurs de la palette ne peuvent étre éditées (par ex. il
n'y a pas de couleurs nommées) et ont été créées a partir d'un nombre limité de
couleurs a appliquer aux objets (soit en tirant la couleur sur I'objet soit en
cliguant dessus).

Les petits marqueurs dans les icones de couleurs affichent la couleur nommée (s'il y
en a une) ou les couleurs de palette utilisées pour le ou les objet(s) sélectionné(s).

¥ Les marqueurs en forme de diamant montrent les couleurs utilisées dans
les objets sélectionnés. Un diamant situé en haut a gauche d'un coin
indique la couleur de remplissage, dans le coin en haut a droite, la couleur
de contour.

Les marqueurs en forme de croix affichent les attributs de la couleur en
cours si aucun objet n'est sélectionné. La couleur de contour se trouve a
droite, celle du remplissage a gauche.

Les marqueurs en forme de triangle affichent les couleurs de remplissage si
vous en avez utilisé un.

Cela fonctionne également lorsque vous choisissez une couleur avec la pipette de
couleurs a partir d'objets déja existants, voir Utiliser la pipette pour prélever des
couleurs (voir page 210). Les marqueurs des couleurs de contour se mettent a jour
instantanément et affichent la couleur de I'objet sous la pipette lorsque vous la faites
glisser.
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Reclasser les couleurs sur la palette de couleurs

Vous préférerez peut-étre reclasser les couleurs de la palette de couleurs. Pour cela,
Ctrl+glisser les couleurs le long de la palette de couleurs. Cela réorganise aussi la
GALERIE DES COULEURS. Seules les couleurs nommeées peuvent étre replacées dans la
palette de couleurs.

Menu contextuel de la palette de couleurs

Cliguez sur une couleur de la palette pour afficher un menu contextuel avec les
options suivantes :

EDITER Ouvre I'éditeur de couleurs pour éditer la couleur
nommée (non disponible pour les couleurs de
palette)

DEFINIR LA COULEUR DE Cette option permet de définir la couleur de

REMPLISSAGE/DEFINIR LA remplissage ou de contour de l'objet sélectionné avec

COULEUR DE CONTOUR Cette Couleur_

REMPLACER DES COULEURS Cette option est affichée seulement si |'objet

sélectionné est composé de parties ou de couleurs
multiples, comme un groupe de boutons.

RENOMMER Renomme une couleur nommée (non disponible pour
les couleurs de la palette)

SUPPRIMER Supprime une couleur nommée (non disponible pour
les couleurs de la palette)

Si l'objet sélectionné est une image bitmap, vous pouvez aussi voir DEFINIR OPTIONS
COULEUR CONTONE SOMBRE/DEFINIR COULEUR CONTONE CLAIRE. VVoir Colorer un
bitmap (voir page 305) pour plus d'informations.

Cliguez sur « Aucune couleur » pour remplacer les options de couleur de remplissage
et de contour par : SUPPRIMER LA COULEUR DE REMPLISSAGE/SUPPRIMER LA COULEUR
DE CONTOUR.

Appliquer des couleurs de remplissage et de
contour par glisser & déposer

*  Pour appliquer une couleur de remplissage a un objet (sélectionné ou non),
faites glisser une couleur de la palette de couleurs et déposez-la au centre de la
forme.

* Pour définir la couleur d'une ligne ou d'un contour, déposez-la sur le contour,
non pas sur le centre.

* Pour modifier la couleur actuelle de remplissage, faites glisser une couleur dans
un espace vide.
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*  Pour modifier la couleur de l'arriere-plan d'une page, déplacez une couleur sur
I'arriere-plan de la page.

*  Pour modifier toute couleur dans un objet complexe ou multicolore comme un
bouton, un panneau de texte, forme remplie par dégradé, etc. déposez
simplement la couleur n'importe ou sur 'objet.

Lorsque vous déplacez des couleurs, un indicateur a coté du pointeur vous indique
quel effet aura la couleur :

[%D Définir une couleur de remplissage unie (visible lorsque vous passez au-dessus
d'un objet) ou les couleurs intermédiaires dans le cas d'un remplissage
multicolore (voir page 307)

[%I Définir la couleur de contour (visible lorsque vous passez au-dessus d'une
ligne).

[%:ﬁ Définir la couleur de remplissage courante (visible lorsque vous passez
au-dessus d'une zone vide).

[%3 Définir la couleur de départ du remplissage dégradé (visible lorsque vous
passez au-dessus du début du remplissage).

%5 Définir la couleur de fin du remplissage dégradé (visible lorsque vous passez
au-dessus de la fin du remplissage).

QD Définir la couleur de la page ou de la table de montage (visible lorsque vous
déplacez une couleur sur la page ou la table de montage).

A la place de glisser & déposer, si vous avez déja sélectionné un objet, vous pouvez
simplement cliquer sur la palette de couleurs. Ceci ouvre le menu contextuel de la
palette de couleurs.

Dans tous les autres cas, vous pouvez modifier la couleur de contour par « Maj +
clic » sur la palette de couleurs.

Si une photo ou une forme contenant un bitmap est sélectionnée, cliquer sur la palette
de couleurs affiche le menu contextuel avec options contone incluses. Le

« contoning » signifie que I'image matricielle (bitmap) est convertie en niveaux de gris
(noir & blanc) et la couleur sélectionnée est utilisée en tant que couleur contone
claire. La couleur contone sombre est généralement le noir. Vous pouvez définir les
deux couleurs contone via le menu contextuel de la palette de couleurs (voir
ci-dessus). Voir Colorer un bitmap (voir page 305) pour plus d'informations.

207



208 ‘

Pour définir Aucune couleur (supprimer) pour un
remplissage ou un contour, effectuer les opérations comme
soulignées ci-dessus tout en utilisant I'option « Aucune
couleur » au lieu d'une couleur.

s

558

>
Pele?

Editer la couleur d'un objet

Pour éditer la couleur de remplissage ou de contour de (des) I'objet(s)
sélectionné(s) :

*  Choisir « SERVICES » > « EDITEUR DE COULEURS » (raccourci Ctrl+E),

* Qucliguer sur I'icbne EDITER COULEUR sur la palette de couleurs.

* Qu faites un clic droit et sélectionnez COULEUR DE REMPLISSAGE

*  QOu double-cliguer sur le panneau de la couleur de remplissage courante sur la
palette de couleurs.

Pour éditer la couleur de contour de(s) I'objet(s) sélectionné(s)

*  « Maj + clic » sur l'icbne EDITER COULEUR
«  Ou double-cliguez sur le panneau de la couleur de remplissage sur la palette de
couleurs (icone tout a gauche).

Ceci affiche I'EDITEUR DE COULEURS qui vous permet de sélectionner n'importe quelle
couleur du spectre. Contrairement a de nombreux programmes de graphisme,
I'Editeur de couleurs peut rester affiché a 'écran pendant que vous continuez a
travailler. I reflete la couleur attribuée aux objets sélectionnés et le fait que vous
pouvez tirer sur le coin droit du bas pour redimensionner la fenétre de L'EDITEUR DE
COULEURS indique que vous pouvez précisément ajuster la couleur de l'objet
sélectionné.

Appliquer une couleur d'arriere-plan de texte

Pour appliquer une couleur d'arriere-plan de texte, avec un style mettant en relief le
texte...

couleur d'arriere-plan de texte

*  Mettez en relief un texte a I'aide de I'OUTIL TEXTE ou sélectionnez des objets
texte en utilisant I'OUTIL DE SELECTION (voir page 24)

* Faites un clic droit sur la PALETTE DE COULEURS

* Sélectionnez DEFINIR L'ARRIERE-PLAN UN TEXTE

Pour se débarrasser de la couleur d'arriére-plan...

«  Sélectionnez votre texte

« Faites un clic droit sur 'PAS DE COULEUR' sur |la PALETTE DE COULEURS (voir page
204)

* Sélectionnez I'option EFFACER L'ARRIERE-PLAN UN TEXTE
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L'éditeur de couleurs

On utilise I'Editeur de couleurs pour modifier la couleur des objets du document.

Y Editeur de couleurs

. Couleur de remp age locale v %

Lorsque vous souhaitez modifier une couleur, vous avez la possibilité d'aller
prélever n'importe quelle couleur présente a |'écran, ceci a I'aide de la pipette.

Sélectionnez la couleur a modifier, qu'elle soit une couleur de remplissage ou de
ligne de I'objet sélectionné ou toute autre couleur de base portant un nom précis.

Cliguez sur l'icone pour créer une Couleur nommée

Cliguez pour afficher les commandes avancées relatives aux couleurs
Couleur précédente

Couleur actuelle

Glissez ici pour sélectionner une nuance de la teinte souhaitée

0000060 O ©

Glissez ici pour sélectionner une teinte

Q Etirez a I'aide de la souris pour augmenter la taille de la fenétre.

Le moyen le plus facile de créer une nouvelle couleur est de sélectionner la teinte sur
la bande de couleur en bas. Toutes les nuances possibles de cette teinte s'affichent
dans la section supérieure ; il suffit de cliquer ou de tirer dans la section supérieure
pour sélectionner la nouvelle couleur. Vous constaterez que les objets sélectionnés
changent de couleur lorsque vous les ajustez dans I'éditeur de couleurs (appelé

« Apercu en direct »).

Par exemple, pour sélectionner une un rose, qui est une nuance pale de rouge,
sélectionnez le rouge dans la section inférieure puis un rouge tres pale (rose) en haut
a droite de la section supérieure.
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Couleur précédente et couleur actuelle

Alors que vous passez sur 'Editeur de couleurs, les deux petits échantillons de
couleur en haut a droite affichent la couleur actuelle et la couleur précédente (avant
modification de la couleur). Cette option vous sera utile si vous souhaitez effectuer
une petite modification et comparer I'ancienne et la nouvelle couleur.

Utiliser la pipette pour prélever des couleurs

Au lieu de sélectionner des tonalités et des nuances dans I'EDITEUR DE COULEURS vOUS
avez la possibilité de prélever une couleur de toute partie du document ou de toute
partie de I'écran de I'ordinateur, et méme d'autres fenétres et programmes.

Pour cela, cliquez et tirez sur I'icdne pipette. En tirant, vous voyez que |'Editeur de
couleurs préleve en continu la couleur se trouvant sous la pipette. Relachez le bouton
de la souris lorsque vous avez la couleur désirée.  Ceci est un moyen facile et rapide
de réutiliser une méme couleur, mais aussi de copier des couleurs provenant de
photos ou d'un objet a 'autre.

Si l'objet sur lequel est pointée la souris est complexe (sur lequel on a appliqué de la
transparence par exemple) et que sa couleur ne peut étre déterminée, la couleur RGB
de I'écran est appliquée.

'5% Un petit pop-up au niveau du pointeur de la souris
e ) apparait et indigue la couleur échantillonnée a l'instant.
Cela sera soit le nom de la palette de couleur, soit le

nom de la couleur nommeée ou le modele de couleur ou
bien la valeur de la couleur.

[H5Y({19.1, 22.2%, 53.1%]|

Opérations de couleur avancées

Cliquez sur I'icone AFFICHER LES OPTIONS AVANCEES de |'Editeur de couleurs
pour faire apparaitre la partie inférieure de la boite de dialogue contenant des
options supplémentaires.

R

e
o

L 2 3

Couleur normale

o Aucune couleur de remplissage
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Utilisation des couleurs

Appliquer la couleur nommée au frame/calque de facon locale
Renommer la couleur nommée

Valeurs de couleur TSV

Valeur hexadécimale RVB

Modele de couleur (TSV, RVB, ou dégradé de gris)

Type de couleur : voir Création d'une teinte, d'une nuance ou d'une couleur
liée (voir page 220)

vous pouvez saisir des valeurs de couleur RVB (ou TSV) précises. Généralement,

on utilise la valeur hexadécimale RVB de la couleur pour le graphisme web. Les
champs T, S et V vous permettent de déterminer la couleur sous forme de données
TSV (Teinte Saturation Valeur) en pourcentage. Le champ # permet de saisir la valeur
RVB en nombre hexadécimal (0-F).

En outre, un bouton « Aucune couleur de remplissage » et un bouton d'aide sont
disponibles.

Couleurs locales et couleurs thématiques

Web Designer Premium possede deux types de couleurs :

Les COULEURS LOCALES ne sont utilisées qu'a un seul endroit du document.
Chaqgue objet possede une couleur distincte et rien n'est partagé. Ceci est utile
lorsque vous souhaitez modifier la couleur d'un objet sans affecter d'autres
objets. Les couleurs locales constituent la méthode la meilleure et la plus facile
pour des documents simples utilisant peu de couleurs. Les options « Appliquer
de la couleur » et « Editer la couleur d'un objet » ci-dessus décrivent |'utilisation
de couleurs locales.

On peut toujours réutiliser les COULEURS THEMATIQUES (OU COULEURS NOMMEES)
dans le document. (ainsi, elles sont semblables aux styles dans un logiciel de
traitement de texte) Les couleurs thématigues sont utilisées en tant que
modeles et vous garantissent un aspect consistant des éléments de votre page,
comme les boutons ou les barres de navigation. Toute modification que vous
effectuez sur une couleur thématique est immédiatement reproduite sur tous les
objets et toutes les parties du dessin utilisant cette couleur. Vous pouvez
également copier des couleurs thématiques d'un document a un autre. Les
couleurs thématiques apparaissent dans la palette de couleurs. Si des couleurs
thématiques sont déja présentes dans le design et que vous chargez ou collez
des modeles depuis la GALERIE DE DESIGNS contenant des couleurs thématiques
de méme nom, il vous sera demandé si vous souhaitez assortir la couleur
actuelle des couleurs thématiques importées a celles existantes. Les Couleurs
thématiques de la plupart des modeles sont nommées de maniere homogeéne.
Ainsi, lorsque vous importez des éléments depuis différents thémes, les couleurs
sont parfaitement assorties.
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Important : lorsque vous sélectionnez un objet de la page auguel est appliquée une
couleur nommée puis le modifiez avec I'Editeur de couleurs, I'opération
transformera toujours la couleur la couleur nommeée en couleur locale (car il est
supposé que c'est ce que vous souhaitez faire a partir du moment ot vous éditez la
couleur de I'objet. Si vous souhaitez modifier la couleur nommeée ainsi que toutes
ses occurrences, il est conseillé de procéder en éditant la couleur nommeée (voir
page 215)).

Schémas de couleurs de palette

De nombreux themes web proposés dans |la GALERIE DES MODELES DE CONCEPTION et
dans des packs de modéles vendus séparément comportent des schémas de couleur
alternatifs que vous pouvez facilement appliquer a des sites Internet utilisant le méme
théme afin de transformer en un instant le schéma de couleur. Généralement, vous
trouverez les schémas de couleur dans la GALERIE DES MODELES DE CONCEPTION de
chaque théme a la suite des mises en page et des différents éléments graphiques
composant le theme. Pour que vous puissiez les identifier aisément dans la GALERIE
DES MODELES DE CONCEPTION, leur titre comporte toujours le terme « Schéma de
couleur ».

Pour appliquer un schéma de couleur a votre site Internet, il suffit de tirer le schéma
depuis la GALERIE DES MODELES et de le déposer dans votre page. Vous pouvez
également essayer d'appliquer les schémas de couleur d'un theme a un site créé a
partir des modeéles d'un autre theme. Mais cette méthode donne des résultats
contrastés et certains schémas ne fonctionneront pas correctement avec certains
thémes. Pour obtenir de meilleurs résultats, conservez les schémas de couleur du
theme que vous avez utilisé pour créer le site.

L'un des schémas de couleur fourni avec chague théme correspond aux couleurs par
défaut utilisées par ce theme. Cela vous permet de retrouver facilement les couleurs
d'origine apres avoir testé des schémas alternatifs sans succés.

Créer vos propres schémas de couleur

[l est trés facile de créer des fichiers pour votre propre schéma de couleur que vous
pouvez ensuite partager avec d'autres utilisateurs de Web Designer Premium afin
qu'ils puissent I'appliquer a leur site Internet créé avec le méme théme.

1. Téléchargez I'un des modeles de conception de page de ce theme. Sélectionnez
un modele dans lequel toutes les couleurs du theme sont effectives. Vous
pouvez en outre ajouter des éléments a la page si nécessaire, afin de faire
ressortir la gamme de couleurs.

2. Editez les couleurs nommées du théme une par une, comme décrit plus bas
dans la section Edition des couleurs nommées (voir page 215).

3. Une fois que vous étes satisfait du nouveau schéma de couleur, vous pouvez le
sauvegarder avec I'option FICHIER > ENREGISTRER SOUS. Le nom choisi DOIT
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inclure la mention « ThemeColorScheme ». Cela permet a Web Designer
Premium d'identifier les fichiers de schémas de couleur. Il est également
recommandé d'inclure le nom du theme auquel le schéma est appligué. Par
exemple, un nouveau schéma de couleur bleu pour le theme « Beta » pourrait
étre nommé « BetaThemeColorSchemeBlue.web ».

Pour tester votre schéma de couleur, placez-le par un glisser-déposer depuis
I'explorateur de fichiers sur la page qui dispose toujours de la gamme de couleurs par
défaut. La page devrait étre instantanément actualisée avec les nouvelles couleurs de
votre schéma.

Créer des nouvelles couleurs nommées

Si vous souhaitez utiliser la méme couleur a différents endroits de votre dessin, et qu'il
est tres probable que vous vouliez modifier cette couleur dans le futur, nous vous
recommandons fortement de créer une COULEUR NOMMEE. Ceci est treés facile a
réaliser avec MAGIX Web Designer Premium :

sélectionnez un objet dont vous voulez utiliser la couleur puis cliquez sur NOUVELLE
COULEUR NOMMEE dans |'EDITEUR DE COULEUR.

Cliquez pour créer une nouvelle couleur nommeée. Donnez un nom approprié a
la couleur, par exemple

« Couleur Voiture » et
cliguez sur Créer. La
nouvelle couleur s'ajoute a
|a PALETTE DE COULEURS.

x

¥ Editeur de couleurs

B Couleur de contour Ic I % L

’,

Vous pouvez maintenant
vous servir de cette couleur
comme des autres, par

¥" Nouvelle couleur nom...
glisser-déposer a partir de
la palette des couleurs ou

juste en cliquant dessus (ou

M Utiliser la couleur comme ombre de : en faisant un clic droit pour

- | [ Pruovo colore ['utiliser comme une

couleur de la palette) pour

| Créer |  Annuler I'appli
2l 230,988 e — appliquer en tant que
m couleur de remplissage.
Modéle de couleur HSY 4 W0

Lorsque vous éditez une

Aide couleur nommeée, tous les

objets utilisant cette

x

couleur seront modifiés.
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Remplacer des couleurs

Web Designer Premium vous permet de facilement recolorer des objets groupés
complexes tels que des boutons, des panneaux de texte, des barres de navigation, etc.
en dressant une liste des couleurs utilisées et en vous demandant de choisir laquelle
vous souhaitez remplacer.

] ] ] =
=" Remplacer couleur
Sélectionner couleur a remplacer dans groupe
- - . Theme Color 3
. Theme Color 1
D Theme Color 2
D Couleur
] ] ]

emplacer | Remplacer tout Annuler

La boite de dialogue de remplacement de couleur vous invite a sélectionner la couleur du groupe
a remplacer.

Recolorez un élément d'une des manieres suivantes :

« Déplacez par glisser-déposer une couleur de la palette de couleurs vers
I'élément.

«  Sélectionnez I'élément et cliquez sur la couleur sur la palette de couleurs.

«  Sélectionnez I'élément puis ouvrez I'EDITEUR DE COULEURS (Ctrl + E).

L'éditeur affiche une liste des couleurs de I'élément dans le menu déroulant en haut
dans I'éditeur. Sélectionnez celle que vous souhaitez éditer puis utilisez |'éditeur de
couleurs pour la modifier.

Notez qu'en remplacant des couleurs dans des graphiques de cette maniere, vous
pouvez remplacer les couleurs nommeées par des couleurs non nommées/locales, et
vice versa. Par exemple, vous pourriez prendre un bouton qui utilise la couleur
thématique 1 et la remplacer par la couleur thématique 2. A partir de cet instant, si
vous éditez la couleur thématique 2 dans votre document, la couleur du bouton
change également. Remplacez la couleur thématique 1 par une couleur locale, afin
que le bouton ne soit plus du tout lié a une couleur thématique. Vous pouvez utiliser
cette maniere de procéder pour appliquer rapidement des couleurs nommeées sur
des graphiques qui n'étaient a l'origine pas concus pour utiliser des couleurs
nommeées.

WWW.magix.com



Utilisation des couleurs

b

I5 Editeur de couleurs - remplace...

B Theme Color1 - Q |
[l Theme Color 3
[ iTheme Color 1
[[] Theme Color 2

[] Couleur

Le crayon est sélectionné et I'éditeur de couleurs affiche une gamme d'options de couleurs de
remplacement disponibles.

Notez que lorsqu'un objet avec couleurs multiples est sélectionné, le menu
déroulant dans I'éditeur de couleurs dresse uniquement la liste des couleurs utilisées
dans cet objet. La couleur de remplissage locale, la couleur de contour locale et la
liste de couleurs nommeées ne sont pas incluses dans la liste dans ce contexte, ceci
pour ne pas rendre la liste trop longue ou incompréhensible.

Modifier des couleurs d'arriére-plan

Placez des couleurs sur la page ou sur l'arriere-plan de la table de montage a partir de
la palette par glisser-déposer pour définir la couleur de chacune d'elles. S'il existe de
multiples couleurs a l'arriere-plan, la boite de dialogue de remplacement de couleurs
s'affiche et vous invite a choisir la couleur a remplacer. Le fonctionnement est le
méme que celui décrit ci-dessus en ce qui concerne les groupes aux couleurs
multiples.

Pour utiliser I'éditeur de couleurs en vue de modifier les couleurs de I'arriere-plan,
effectuez un clic droit sur la page et sélectionnez ARRIERE-PLAN DE LA PAGE >
MODIFIER LA COULEUR D'ARRIERE-PLAN ou sur la table de montage et sélectionnez
ARRIERE-PLAN DE LA TABLE DE MONTAGE > MODIFIER LA COULEUR DE LA TABLE DE
MONTAGE.

Editer les couleurs nommées

Il existe quatre facons d'afficher une couleur dans I'EDITEUR DE COULEURS en vue de
I'éditer :

« Effectuer une sélection au sein du menu de I'EDITEUR DE COULEURS.
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* Ou faire un clic droit sur la couleur de la PALETTE DE COULEURS et choisir EDITER.

*  Qu glissez puis déposez une couleur de la palette de couleurs sur I'EDITEUR DE
COULEURS.

* Qu faites un glisser-déposer d'une couleur de la GALERIE DES COULEURS (décrite
plus loin) dans I'EDITEUR DE COULEURS.

Vous pouvez ensuite éditer la couleur selon vos besoins. Tous les objets utilisant cette
couleur sont automatiguement et immédiatement mis a jour afin d'afficher la nouvelle
couleur sur chaque page de votre document.

Renommer les couleurs nommées

Pendant I'édition d'une COULEUR NOMMEE, faites un clic droit sur 'EDITEUR DE
COULEURS et sélectionnez RENOMMER

* Qucliguez sur la couleur dans la palette de couleurs et sélectionnez RENOMMER.

Supprimer des couleurs nommeées

Pour supprimer une couleur nommée, faites un clic droit sur la couleur dans la palette
de couleurs et sélectionnez SUPPRIMER.

Supprimer les couleurs nommeées inutilisées

Pour supprimer les couleurs inutilisées de la palette de couleurs, faites un clic droit sur
une couleur nommeée et sélectionnez SUPPRIMER. Si la couleur est utilisée dans le
document actuel, Web Designer Premium affiche un message qui vous permet
d'annuler la suppression ou d'utiliser des couleurs locales.

Notez cependant que par défaut, les couleurs nommeées non utilisées sont
automatiqguement supprimées lorsqu'un document est sauvegardé ou chargé. Vous
pouvez modifier cette option dans I'onglet APERCU de la boite de dialogue SERVICES >
OPTIONS.
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Importer des couleurs nommeées

Lorsqu'un design est importé dans le document courant (par ex., importation depuis
la GALERIE DES DESIGNS, importation d'un fichier XAR ou collage des objets depuis un
autre design), si les couleurs nommées dans le design importé portent le méme nom,
que les couleurs du design actuel, mais des valeurs numériques différentes, un
message s'affiche :

Couleurs assorties

Souhait

[’ gssortlr H MNe pas assortir

B Ne plus demander

Si vous souhaitez que les objets importés utilisent les couleurs de votre design actuel,
sélectionnez I'option « HARMONISER ». Ainsi, tous les objets utilisant une couleur
nommeée donnée utiliseront la couleur telle qu'elle est utilisée dans le document.

Si vous souhaitez que les objets importés conservent leurs propres couleurs,
sélectionnez I'option « NE PAS HARMONISER ». Cette option ajoute de nouvelles
couleurs nommées a votre theme avec un numéro lié aux noms des couleurs pour les
distinguer des couleurs déja présentes dans le design. Ainsi, les objets importés
conservent leurs couleurs d'origine.

[l est a noter que si vous importez des objets de nombreux designs différents en
sélectionnant a chaque fois I'option « NE PAS HARMONISER », vous finirez par avoir un
nombre important de couleurs nommeées distinctes dans votre palette de couleurs. Ce
n'est que rarement utile. Une meilleure option consiste a utiliser la fonction de
remplacement de couleur décrite ci-dessus pour modifier les couleurs d'objets
lorsque vous ne souhaitez pas qu'elles prennent les couleurs thématigues de votre
document.

La méme boite de dialogue s'affiche lorsqu'il existe des différences de définition de
style de texte entre le document et le design importé. Voir cette boite de dialogue ne
signifie pas forcément qu'il existe différentes définitions de couleur nommée. Il est
peut étre seulement question de différences de style de texte. Veuillez vous reporter a
la section des styles de texte du chapitre « Utilisation du texte » pour obtenir plus de
détails.

La boite de dialogue d'harmonisation ci-dessus inclut une case a cocher « NE PLUS
DEMANDER ». Si vous la cochez, I'option choisie sera considérée comme adoptée pour
toute importation ultérieure, sans que la question soit a nouveau posée. Toutefois,
ceci est uniqguement valable pour la session en cours. Si le logiciel redémarre, la
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question vous sera reposée lors de la prochaine importation, en cas de conflit de
couleur.

L'option HARMONISER signifie que vous pouvez choisir un modele, modifier les
couleurs de son theme puis importer plus de modeles de conception sur le méme
theme et les designs importés s'adapteront immédiatement aux couleurs du theme
modifiées.

Par exemple, importez un bouton au graphisme rouge dans la GALERIE DES DESIGNS,
modifiez sa couleur principale en vert, puis importez ensuite un logo rouge dans le
méme theme et sélectionnez |'option HARMONISER. Lorsque le logo s'affiche dans
votre design, il ne sera plus rouge mais aura « adopté » automatiquement la couleur
de théme vert que vous avez sélectionnée au préalable. La plupart des themes ayant
leur couleur nommeée principale appelée Couleur du theme 1, vous aurez
habituellement de bons résultats lors de l'importation de différents themes et lors de
I'narmonisation des couleurs.

Appliquer la couleur nommeée locale au frame/calque

EH Lorsque vous cliquez sur ce bouton, une nouvelle couleur nommeée est créée,
= identique a celle que vous avez sélectionné.

Cette nouvelle couleur est alors appliquée a tous les objets se trouvant dans le frame
ou calgue actuel utilisant la couleur nommeée. Cela signifie que vous pouvez localiser
une couleur du frame/calque en un clic. Vous pouvez ensuite éditer la couleur
originale et cette couleur localisée indépendamment 'une de l'autre.

Cette fonction est particulierement utile lorsque vous désirez créer des animations et
gue vous souhaitez modifier la couleur d'un objet au cours de I'animation.

Ce bouton est grisé sauf lorsque vous éditez une couleur nommée également utilisée
dans un autre frame ou calque.

Couleurs normales, teintes, nuances et Couleurs
liges

Couleurs normales

Celles-ci sont les couleurs normales autonomes a appliquer aux objets.

MAGIX Web Designer Premium peut également définir des couleurs liées a une autre
couleur, a savoir, lorsque la couleur mere change, la couleur liée change également.
Vous pouvez liéer une couleur a sa couleur mere de trois facons—TEINTES, NUANCES
et COULEURS LIEES. Ces techniques trés puissantes permettent, par exemple, de

recolorer des dessins aux nuances complexes en un seul clic. Certains des cliparts
d'exemple utilisent cette technique.
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Teintes

Les teintes sont basées sur d'autres couleurs, (appelées couleurs meres) et sont
toujours une version plus pale que la version mere. Elles ont deux utilisations
principales :

« Ou vous avez des nuances plus péles d'une couleur mere et souhaitez replacer la
couleur mere a 'avenir par des teintes se mettant automatiquement a jour.

*  Pour étendre la palette de couleurs disponible des encres d'impression.
Par exemple, une teinte rouge de 25 % donnera une couleur rose. Par
conséquent, avec une encre rouge, vous pouvez obtenir un rouge pur et un rose
a partir d'une méme encre. De méme, pour une impression noir et blanc, il est
souvent utile d'utiliser des teintes afin de créer différentes nuances de gris.
Sivous imprimez une palette de couleurs limitée (il est souvent meilleur marché
d'imprimer une ou deux couleurs plutot que faire une impression en
quadrichromie).

Une teinte peut étre basée sur tout type de couleurs, incluant une autre teinte.

Toute modification effectuée sur une couleur mere modifiera les teintes basées sur
celle-ci. Par exemple, vous pouvez définir la couleur rose comme 50 % d'une couleur
mere rouge. Si vous changez la couleur mere en orange, le rose passera
automatiquement a l'orange clair.

Nuances

Celles-ci permettent de créer des couleurs plus claires ou plus foncées basées sur une
couleur mere. En changeant la couleur meére, vous modifiez toutes les teintes
associées. Par exemple, un dessin d'une voiture peut utiliser des nuances pour
souligner les reflets et les ombres de la carrosserie. Une simple édition de la couleur
mere entraine une modification de toutes les couleurs de la carrosserie tout en
maintenant les nuances. Le réglage des nuances de cette maniére prend plus de
temps mais est un moyen tres efficace de modifier les couleurs.

Pour de meilleurs résultats, la couleur mere doit étre un couleur « pure » saturée. En
mode de couleur TSV, la saturation et la valeur doivent idéalement étre fixées a 100
%. Dans I'EDITEUR DE COULEURS, la croix doit étre placée dans le coin en haut a
gauche.

Couleurs liées

Les couleurs liées sont similaires aux nuances mais offrent une plus grande flexibilité.

Elles sont également basées sur une couleur mére mais c'est vous qui définissez quels
attributs la couleur liée doit partager avec sa couleur mere. Par exemple, vous pouvez

créer une couleur liée qui sera une version plus saturée de la couleur mere, mais dont

teinte et la luminosité seront celles de la couleur mere.
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Création d'une teinte, d'une nuance ou d'une
couleur liée

Reportez-vous ci-dessous pour une description des TEINTES, NUANCES et COULEURS
LIEES. Elles sont utiles pour les endroits ol vous voulez qu'une nuance plus claire ou
plus foncée suive celle de la couleur mere.

Les TEINTES, NUANCES et COULEURS LIEES doivent avoir une couleur « mere »
dominante qui doit étre une Couleur nommeée, de facon a ce que lorsque vous
modifiez cette couleur mere, la teinte change aussi. Créez donc au besoin tout
d'abord une couleur mere. (Voir Créer des nouvelles couleurs nommées (voir page
213).

Création d'une teinte, d'une nuance ou d'une couleur liée :

1. Sélectionner I'(es) objet(s) au(x)quel(s) vous souhaitez appliquer la couleur.

2. Ouvrez I'Editeur de couleurs qui vous montre les options avancées.

3. Sélectionnez le menu déroulant des « Couleurs normales », puis I'option TEINTE,
NUANCE ou COULEUR LIEE.

4. Dans le menu déroulant COULEUR MERE, choisissez la couleur nommeée a laquelle
vous souhaitez rattacher cette couleur.

5. Réglez la TEINTE, la NUANCE ou |la COULEUR LIEE dans la section supérieure de
I'éditeur de couleurs.
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Si les options teinte, nuance et couleurs liées n'apparaissent pas dans le menu
déroulant, cela signifie slirement que vous n'avez pas encore créé de couleur mere a
relier a d'autres, ou alors que vous étes en train d'éditer la seule et unique couleur
nommée dans le dessin.

x

M Editeur de couleur x

D Couleur de remplissage locale « Q Il

W
p |
|

M Editeur de couleur

T =
o [ | ]

e
el
Nuance d'une autre couleur v

Souche : D Yellow v

Nuance

Teinte d'une autre couleur v

Souche : D Yellow v
Teinte

Sur la gauche, vous pouvez voir que la nouvelle couleur est une teinte de la couleur
mere « Jaune » et que par conséquent, I'éditeur ne propose que des teintes plus péles
de la couleur mere. Sur la droite, si vous choisissez une nuance, vous avez le choix
entre des nuances plus claires ou plus foncées que la couleur mere.

Si vous souhaitez vous servir de ces couleurs a plusieurs endroits du document, nous
vous recommandons de faire de cette couleur une couleur nommée, de facon a ce
qu'elle apparaisse dans la palette des couleurs et que vous puissiez I'employer
facilement. Pour ce faire, cliqguez sur |'icbne NOUVELLE COULEUR NOMMEE en haut de
I'Editeur de couleur et nommez celle-ci. Elle apparait & présent dans la palette des
couleurs et vous pouvez la réutiliser.

Editer la couleur mére

Utiliser les teintes, nuances et couleurs liées permet de suivre toute modification
effectuée sur la couleur mére. Pour voir le résultat, essayer d'éditer la COULEUR
NOMMEE mere (la faire glisser depuis la PALETTE DE COULEURS vers |'EDITEUR DE
COULEURS et modifier la couleur). Vous verrez les objets avec la teinte, la nuance ou la
couleur liée changer simultanément avec la couleur mere.
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REMARQUE : veillez a ne pas éditer la couleur des objets sur la page sur laguelle vous
avez appliqué des couleurs NOMMEES, des TEINTES, des NUANCES ou des COULEURS
LIEES car elles se changeraient en COULEURS LOCALES.
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Utilisation du texte

Introduction

Les options d'édition de texte de MAGIX Web Designer Premium sont tres proches
de celles de votre éditeur de texte ou de votre programme de traitement de texte,
mais elles fournissent en outre une série de caractéristiques que vous ne trouverez
pas dans ces logiciels :

4

vous pouvez agrandir ou grossir un texte de facon conséquente.

| Vous pouvez appliquer I'ensemble des attributs et des effets de
// MAGIX Web Designer Premium : remplissages, estompage,

\\ transparence, fondus de couleurs, ombres, tout en continuant a
\ éditer le texte.

Vous pouvez convertir les contours de personnages en formes que
vous pouvez éditer comme des formes normales.

l n e ~ !

11 pf(.u QA )y cb_ﬁ‘bﬁ\% RS \}3; &
est by e AN S
e Ine 1, p )Qle_ _lo Ilg _d_LlIlC Co\)xb “Q\Q‘.\- ALY \z N Q\-QQ“%ﬂQ ‘\Q\\\Q\\;\%

a0 S, -
Pp o hémgpj?c j ble ¢ éerire tOU° o A \'zi‘x%e‘;Xﬂ «S
ce uﬂ'j OH - ? .\’1 “q_,\'“ . \Q,

non » e o S d’une cous *Q\\ g'\\*c

5 Gay, amond. Pt

Vous pouvez ajuster le texte a une courbe. Tout texte peut étre tourné, incliné ou étiré.

Terminologie

POLICE ou STYLE DE POLICE : ensemble de caractéres ayant un style homogéne.
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FAMILLE DE POLICE : ensemble de polices similaires. Par exemple Garamond et
Garamond ltalic constituent des polices différentes de la méme famille Garamond.

JUSTIFICATION: autre facon de décrire I'alignement d'un texte. Un texte aligné a
gauche est parfois dit justifié a gauche.

MONOSPACE : les caracteres individuels d'une police monospace ont la méme largeur.
Parfois désignées comme des polices a chasse fixe. Utile pour les listings de
programmes. Courier est la police monospace la plus répandue. La plupart des polices
sont des polices espacées proportionnellement, c'est-a-dire que les caractéres varient
en largeur.

POINT : la taille du texte ou de la police est généralement mesurée en points, abrégée

en pt. 1 pt correspond environ a 1/72 de pouce ; ainsi un texte de 72 pt fait environ 1
pouce, bien que différentes polices d'une taille donnée puissent varier.

L'outil Texte

Utilisez I'OUTIL TEXTE (touche F8) pour saisir ou modifier du texte.

I [ (T G/
1 2 3 415

o0 [
N o7

Barre d'infos gauche de I'OUTIL TEXTE

o Police

9 Taille de la police
e Style

e Gras

6 ltalique

@ Souligner

Barre d'infos droite de 'OUTIL TEXTE

@ Justifie
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9 Indice/exposant

9 Espacement des lignes

0 Listes a puces

e Listes a numéros

@ Annulation de I'indentation

6 Indentation

9 Vérificateur orthographique/autocorrection

@ Diviser les zones de texte en colonnes

@ Espacement des paragraphes

m Alignement vertical de texte (zones de texte uniqguement)

@ Ligatures Open Type

MAGIX Web Designer Premium supporte trois types d'objets texte de base

« Lignes de texte simples : cliquez sur la page et saisissez le texte.

« Colonnes de texte : cliquez et déplacez la souris en maintenant le bouton
enfoncé pour créer une colonne, puis saisissez votre texte.

= Zones de texte : cliquez et déplacez la souris en diagonale en maintenant le
bouton enfoncé pour créer une zone rectangulaire, puis saisissez votre texte.

Aprés avoir créé un objet texte, vous pouvez le transformer (pivoter, redimensionner,
incliner) et lui appliquer tous les attributs habituels (couleur de remplissage,
transparence, estompage, etc.) a l'aide des outils habituels. Vous pouvez également
I'attacher a une courbe. Le texte restera éditable.
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Menu des polices
T 7 4

Polices utilisées

W Introductionxar X | 4
0 prial 2 m—

Polices

0 Courier Ne

0 Georgia

O Impact

0 Lucida Sans Unicode
0 Palatino Linotype

0 Tahoma

O Times New Roman

O Trebuchet MS

Regular
Architects Daughter It

T Comfortaa

& Gentium Basic Bolv Italic
T Gentium Book Basic

B Josefin Slab

O oOpen Sans Extrabold
0 Open sans Light
O Open Sans Semibold

@Adobe Fangsong Std R

@Adobe Heiti 5
@Adobe Kaiti é
@Adobe Min®Std L

@Adobe Myungjo Std M
@Adobe Song 5td L

0

0

0

0

0

0

o Pop-up « live » de taille de police
9 Polices utilisées dans le document actuel
e Polices pour le Web

0 Polices Google

6 Toutes les polices installées

Variantes de style disponibles pour la police sélectionnée. Certaines polices ne
disposent pas de ces variantes

Le menu des polices liste toutes les polices installées et les classe en quatre sections.
La section du haut affiche les polices actuellement utilisées dans le document. La

seconde section affiche les polices pour le Web. Ce sont des polices que vous pouvez
utiliser sans probleme pour le Web car tous les navigateurs et périphériques Internet
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couramment utilisés les prennent en charge. Voir la section Polices pour le Web. La
troisieme section affiche les polices Google disponibles pouvant étre utilisées sans
probléme sur des sites Web. La section finale dresse la liste compléte de toutes les
polices installées, dans leur ordre alphabétique. Chague nom de police est affiché
dans le menu et utilise ses propres caractéres pour faciliter la sélection.

Ces polices pour lesquelles plusieurs styles sont disponibles sont affichées avec un
petit triangle noir sur le c6té droit du menu. Maintenez une a deux secondes le
pointeur de la souris sur la police a styles multiples pour faire apparaitre un
sous-menu listant les styles propres a cette police a droite du menu principal. Lorsque
que ce sous-menu est affiché, vous pouvez déplacer le curseur de la souris pour
sélectionner le style de police désiré.

Polices Web safe

Ces polices peuvent étre utilisées pour un site Web car la grande majorité des
ordinateurs et autres appareils disposent de ces polices. Vous pouvez également
utiliser I'une des nombreuses polices Google pour votre site. Vous pouvez utiliser
d'autres polices si leur licence le permet. Voir le chapitre ci-dessous INTEGRATION
D'UNE POLICE DE SITE WEB.

Prévisualisation des polices en temps réel

Lorsque vous déplacez le curseur de la souris sur une entrée du menu des polices, le
texte sélectionné est alors prévisualisé immédiatement dans la police correspondante.
Cette modification ne sera permanente que si vous cliquez sur cette police pour la
sélectionner. Lorsque vous bougez a nouveau la souris, le texte sera de nouveau
affiché dans la police d'origine jusqu'a ce que le curseur soit positionné a nouveau sur
une autre police dans le menu. Cette fonction permet de visualiser trés rapidement un
grand nombre de polices.

Si vous maintenez la touche Maj enfoncée lorsque vous parcourez le menu des
polices, la sélection n'est pas mise a jour instantanément, une petite pause est
nécessaire avant la mise a jour. Cette fonction est utile si vous trouvez que la
prévisualisation instantanée ralentit votre parcours du menu (si vous avez sélectionné
un large volume de texte, par exemple).

Prévisualisation de la taille des polices en temps réel

A coté du menu de la taille des polices, vous pouvez faire apparaitre un petit curseur
semblable aux autres curseurs de Web Designer Premium. Il vous permet de
contrdler la taille des polices en temps réel et ajuste instantanément la taille du texte
sélectionné au fur et a mesure que vous déplacez son bouton.

(O Tahoma
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Cliquez pour faire apparaitre I'afficheur de la taille des polices.

Comme les autres curseurs du programme, vous pouvez |'utiliser de deux manieres
différentes. Cliquez puis relachez la fleche pour faire apparaitre I'afficheur. A présent,
vous pouvez déplacer le curseur ou utiliser la molette de la souris au-dessus du
curseur pour ajuster la valeur rapidement. Vous pouvez donc ajuster tres rapidement
la taille des points a I'aide de la molette de la souris tout en visualisant directement le
résultat sur la page du document dans lequel vous travaillez.

L'autre facon d'utiliser le curseur que vous avez fait apparaitre consiste a cliquer, tirer
et relacher son bouton. Il s'agit d'une solution encore plus directe (moins de clics
requis).

Navigation du menu des polices instantanées

Lorsque le menu des polices est affiché, vous pouvez entrer les premiers caracteres
du nom de la police et le menu défilera automatiquement jusqu'a la section
correspondante dans la liste. Par exemple, si vous entrez « ver », le menu va défiler
automatiguement jusqu'a la police Verdana.

Polices Google

Web Designer Premium vous donne également la possibilité d'utiliser I'une des
centaines de polices Google. Celles-ci sont des polices Web open source gratuites qui
ont I'avantage d'étre hébergées par Google, ce qui vous évite de devoir charger des
fichiers de polices avec votre document lorsque vous I'exportez en HTML, le
navigateur du visiteur récupérera automatiquement les polices sur les serveurs
d'hébergement de polices Google.

Les polices sont entierement intégrées dans Web Designer Premium pour vous
permettre de faire vos recherches dans la liste des polices en utilisant I'outil FONT
FINDER (outil de recherche de polices) afin de télécharger et installer les polices sur
votre ordinateur.

Pour utiliser des polices Google, cliquez simplement sur AJOUTER sur le menu des
polices afin d'ouvrir I'outil de recherche de polices.
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Font Finder | e————————
617 matching font styles found 20 px

Select a style: » ABeeZee

Iv  Serif

Iv' Sans Serif Abel

7 Handwriting Abril Fatface
a2 Oclonica
With These Attributes:

™ High Quality Body Acme

I Families Actor

I Large Families .

™ With Bold Adanllna

™ With Italic » Advent Pro

™ Monospaced . I
oo /fff/ﬁ/fﬂm)ﬂyk

I~ Slab Serif Akronim

I Headline Aladin

™ Small Caps )

— Light Aldrich

™ Ultra-light > A_legreya

> ALEGREYA SC
PR

Outil de recherche de polices Google affichant une sélection de polices et de familles de polices
disponibles.

Vous pouvez chercher des polices en tapant le nom de la police dans le champ de
recherche ou faire défiler la liste a la recherche d'une police adaptée. Affinez votre
recherche en sélectionnant les styles de polices a I'aide de la liste de cases a cocher a
gauche et utilisez le curseur d'apercu direct pour visualiser la police dans différentes
tailles.

Cliquez sur la police de votre choix. Il vous est alors demandé si vous souhaitez
télécharger et installer la police sélectionnée. Sur beaucoup d'ordinateurs Windows,
en fonction de vos réglages, le systéeme vous demandera I'autorisation de lancer
I'installation qui est exécutée séparément par le programme FontInstall lancé pour
I'occasion. Chaque police installée apparaitra dans la section Polices Google du menu
des polices.

Certaines polices Google, comme Exo, proposent un choix étendu d'épaisseurs. Dans
ce cas, l'option « Bold » (gras) provoque seulement un changement discret. Les
valeurs de graisse (épaisseur de trait ou caractere) de police peuvent se situer entre
100 (polices tres fines et « minces ») et 900 (polices trés larges ou grasses). Au lieu
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de toujours sélectionner une forte graisse donnée, I'application de I'option Gras
(touche B ou Ctrl + B lors de I'édition du texte) fonctionne comme suit :

Graisse du texte principal Graisse sélectionnée lorsque « G »
(Gras) est appliqué

100 a 300 (ultra léger/extra léger/Iéger) 400 (normal)

500 a 500 (normal/médium) 700 (gras)

600 a 900 (semi gras/gras/extra gras, etc.) 900 (noir)

Vous n'étes bien s(r pas obligé d'utiliser les polices exclusivement pour des pages
Web ! Les polices étant de type TrueType, elles peuvent étre également utilisées dans
n'importe quel document destiné a l'impression (PDF par exemple).

Si vous envoyez un fichier .xar ou .web contenant une police Google a un autre
utilisateur de Web Designer Premium, il devra indiquer lors du chargement du
document s'il souhaite télécharger et installer la police.

Remarque : certains navigateurs affichent les polices Google mieux que d'autres. ||
est donc judicieux de tester vos pages Web sur différents navigateurs afin de
s'assurer que la qualité des polices reste acceptable.

Symboles

Les symboles constituent une vaste gamme d'icones redimensionnables mise a jour
régulierement. Vous trouverez des symboles de la police d'écriture Font Awesome et
des icones de Google Material Design Icons, que vous pouvez insérer dans un texte
ou utiliser dans votre document en tant qu'éléments graphiqgues.
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Les symboles sont répartis en diverses catégories telles que les icones d'application
Web, les icones de marque, les icones d'éditeur de texte, les icones de direction, etc.
Vous les trouverez dans le menu « INSERER ». « INSERER » > « SYMBOLE ». |Is
apparaissent également dans le CATALOGUE DES CONTENUS EN LIGNE dans la catégorie
des POLICES DE SYMBOLES. Faites défiler la page vers le bas pour visualiser la liste
entiere.

Font Awesome Web Application Icons
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9
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D ks &x & = T &
& & © 2 2 d @ & ©

Certains symboles de la police Awesome

Une fonction de RECHERCHE est a votre disposition. Tapez par exemple « Payer » : des
symboles de panier, de carte de crédit, de Paypal et autres éléments associés
apparaitront. Vous pouvez facilement remplacer les symboles de votre document en
effectuant un clic a droite sur le symbole et en sélectionnant « REMPLACER LE
SYMBOLE » pour afficher les icones. Cela fonctionne également dans les listes a puces
(voir page 277). Il suffit d'effectuer un clic droit sur une liste a puces et de
sélectionner PROPRIETES DE LA LISTE... dans le menu contextuel, et ensuite
«REMPLACER AVEC LE SYMBOLE » dans la boite de dialogue.

Vous serez informés lorsqu'une version de police de symboles est mise a jour ou
lorsque des nouvelles sont disponibles. L'installation d'une nouvelle police ou d'une
mise a jour est automatique. Il est important d'accepter ces mises a jour car la
sélection des symboles et le Catalogue des Contenus affichent toujours les symboles
de la version la plus récente. Cela signifie que si les mises a jour ne sont été
effectuées, il est possible que vous sélectionniez des symboles d'une version n'étant
plus disponibles et ne fonctionnant plus sur votre appareil.
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Les symboles de la police Material Icons présentent des glyphes plus élevés que
ceux de la police Awesome. Vous pouvez le constater en insérant un symbole de la
police Awesome et un symbole de Material Icons I'un a coté de I'autre dans le texte.

Vous pouvez corriger cet effet en insérant le symbole dans la page (« INSERER » >
«SYMBOLE » sans champ de texte), ce qui l'insére en tant que forme. Copiez-le
alors dans le presse-papiers et collez-le dans le texte. Dans le cas d'une liste a puces
(voir page 277), copiez le symbole dans le presse-papier, effectuez un clic a droite et
choisissez COPIER EN TANT QUE PUCE dans le menu contextuel.

Insertion des symboles dans le texte

Placez I'OUTIL DE TEXTE (voir page 619) carat a |'endroit du texte ol vous souhaitez
placer l'icdne et cliquez ensuite sur une icone de la collection. Le symbole est alors
intégré au texte

Sivous insérez un symbole dans votre document de cette maniere, les caracteres de
symbole utilisent les polices Font Awesome ou Material Icons. Si vous publiez plus
tard votre document au format HTML, un avertissement vous informera que la police
sera publiée avec votre document ou votre site Web. Ceci ne pose aucun probleme
car les licences de police autorisent ce type d'utilisation.

O
Y Ea consequat enim nulla lorem sit fugiat excepteur aliquip do in. Elit sint,

adipisicing elit ut dolor minim. Amet in ea ad esse nisi consectetur elit amet velit
nulla incididunt irure nisi id tempor. Mollit qui elit do velit, mollit id, adipisicing,
laboris et dolore consectetur.

Une symbole inséré comme police en utilisant 'outil de texte

Insertion de symboles comme éléments graphiques

Afin d'insérer l'icbne en tant que graphique de vecteur redimensionnable,
assurez-vous simplement que le point de position de texte n'apparalt pas avant de
cliguer sur le symbole a insérer. Pour effacer le point de position du texte, passez a
I'outil de sélection ou a n'importe quel autre outil a I'exception de I'outil de texte (voir
page 619).

Le symbole apparaitra au centre de |'espace de travail (éventuellement derriere la

boite de dialogue des symboles). Utilisez I'outil de sélection pour déplacer I'icone ou
vous le souhaitez dans votre document, pour le redimensionner, etc.
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Sivous insérez un symbole de cette maniere, votre document ne requiert plus la
police appropriée car elle a été convertie en élément graphique lors de I'insertion.
Ainsi, si vous publiez au format HTML, vous ne verrez pas |'avertissement concernant
la police mentionné précédemment.

Un symbole inséré en tant qu'élément graphique redimensionnable

Remplacer la police de caracteres

[l est souvent pratique de pouvoir changer la police d'un document ou d'un site
complet, en particulier si vous n'en avez pas installé de nouvelles, et que vous
souhaitez remplacer celle qui est utilisée par une autre.

Dans l'outil texte, veuillez effectuer un clic droit sur le texte contenant la police a
remplacer et sélectionner |'option REMPLACER LA POLICE... du menu contextuel.

Toutes les variantes de la police sont remplacées dans le document par la variante et
la taille que vous avez choisies.

Texte simple

Si vous souhaitez saisir un texte court et simple, positionnez le pointeur ot vous
souhaitez le faire puis cliquez. Un curseur rouge apparait a I'endroit ol vous avez
cligué et vous pouvez alors commencer la saisie a partir du clavier.

Sivous faites une erreur, utilisez Supprimer et Retour comme de coutume.

Appuyez sur Entrée pour terminer la ligne et commencer une nouvelle ligne de texte
en dessous. L'espacement de l'interligne est commandé par la boite de dialogue de
I'espacement de ligne de la barre d'infos.

Parce qu'il n'y a pas de renvoi automatique a la ligne (la largeur est illimitée), cette
fonction marche seulement avec le texte simple et non pas pour les grands
paragraphes de texte. A la place, utilisez une colonne de texte ou une zone de texte
(voir ci-dessous).
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Le texte par défaut n'a pas de couleur de contour. Effectuez « Maj + clic » sur une
couleur de la palette des couleurs pour donner une couleur de contour au texte
sélectionné - I'épaisseur des contours peut étre modifiée a I'aide de I'outil de largeur
de contours. Vous souhaitez sGirement arrondir les intersections (voir page 174) afin
de lui conférer une apparence plus douce (controle « Raccord » en haut de la GALERIE
DES LIGNES).

La largeur de la ligne est indiquée dans Définir la larguer de la ligne (épaisseur) (voir
page 171). L'application de couleurs est décrite dans le chapitre Utilisation des
couleurs (voir page 204).

Vous pouvez continuer a saisir du texte méme apres avoir appligué une rotation, une
couleur de remplissage ou aprés avoir placé le texte sur une courbe.

Texte en colonne

Sivous saisissez de grandes quantités de texte, sur plusieurs lignes, I'utilisation d'une
colonne s'avere étre plus pratique. Le texte sera automatiquement réorganisé si vous
modifiez la largeur de la colonne.

Saisir une colonne de texte :

Sélectionnez |I' OUTIL TEXTE.

Déplacez le pointeur de la souris ol vous souhaitez que la colonne démarre.
Faites-le glisser afin de créer une ligne horizontale correspondant a la largeur de
la colonne. Cette ligne verte/rouge discontinue vous indique la largeur de la
colonne et le fait qu'elle soit active. Elle n'apparait pas dans les exportations ou
impressions.

4. Veuillez saisir le texte, la ligne verte/rouge discontinue est remplacée par une
ligne rouge continue. Vous n'avez pas besoin d'appuyer sur entrée a la fin de la
ligne. Lorsque le texte atteint le bord de la colonne, il passe automatiquement
a une nouvelle ligne.

whnN =

REMARQUE : si vous cliquez a I'extérieur ou si vous changez d'outil avant de
commencer la saisie, la ligne discontinue verte/rouge de la colonne sera remplacée
par une ligne verte pour indiguer la présence d'une colonne de texte inactive. Pour
réactiver la colonne, il suffit de cliquer dessus a l'aide de I'Outil Texte : la ligne
retrouve son état actif et vous pouvez écrire a nouveau.

Au lieu de saisir le texte, vous pouvez créer le texte dans un éditeur de texte séparé,
ou dans un logiciel de traitement de texte, le copier dans le presse-papier et le coller
dans MAGIX Web Designer Premium. La fonction copier-coller supporte le texte au
format RTF.
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Modifier la largeur de la colonne.

Tirer les deux poignées rouges aux extrémités de la ligne.

Modifier I'angle de la colonne

Maij+tirer I'une des deux poignées rouges aux extrémités de la ligne pour modifier
I'angle de la colonne. Autre possibilité : Ctrl+tirer pour restreindre la ligne aux angles
forcés. Ou encore, vous pouvez utiliser I'OUTIL DE SELECTION pour faire tourner I'objet.

Pour plus d'informations sur les angles forcés, voir le chapitre Introduction a MAGIX
Web Designer Premium (voir page 92).

/ones de texte

Dans I'OUTIL TEXTE, si vous cliquez et tirez diagonalement sur la page, vous créerez
une zone de texte rectangulaire. Le curseur clignotant se positionnera en haut a
gauche et vous pourrez saisir ou coller du texte.

Une zone de texte peut contenir un texte « fluide ». Il s'agit d'un bloc de texte unigue,

coulant d'une zone de texte a I'autre. On parle d'un texte fluide car, tout comme I'eau,
lorsque vous ajoutez ou supprimez du texte dans une zone, il s'adapte en fonction des
zones de texte connectées.

Si le texte dépasse du bas de la zone de texte, le texte dépassant sera grisé mais |l
sera possible de continuer a |'éditer normalement.

Connexion de zones de texte - flux de texte

Lorsque le texte dépasse du bas de la zone de texte, une fleche rouge de dépassement
s'affiche au bas de la zone de texte. Si vous la faites glisser au-dessus de toute autre
zone de texte, le texte dépassant passera dans la nouvelle zone de texte et les deux
zones seront connectées. Ceci est indiqué par une fleche de dépassement.

Mecerccmccccrccecsccsaccesnecannan n
Lorsque le texte déborde de la zone

He texte, un indicateur de
débordement apparait en bas de la
zone. Si vous tirez celui-ci sur une
:auirc zone de texte, le texte se
Irouvant en débord passera dans la

Zone de texte trop pleine avec la fléche rouge de dépassement.

Sile curseur de texte se trouve dans une zone dont le texte dépasse, cliquez sur la
page et déplacez la souris sans reldcher le bouton pour créer une nouvelle zone de
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texte. La nouvelle zone de texte est automatiquement connectée et le texte passe
dans la nouvelle zone.

Astuce: vous pouvez faire passer du texte d'une zone a une autre sur n'importe
quelle page, méme sur des pages précédentes. Si vous avez besoin de faire passer
du texte dans une zone située a plusieurs pages de |3, il est sans doute plus facile
d'utiliser la méthode ci-dessus ; cela dit, si vous effectuez un zoom arriére afin de
voir de nombreuses petites pages, vous pouvez déplacer la fleche de dépassement a
travers plusieurs pages.

Pour déconnecter une zone de texte d'une autre, faites glisser I'indicateur de
dépassement et déposez-le hors d'une zone de texte. Sinon, cliquez sur la fleche de
dépassement en bas de la zone de texte et sélectionnez « DECONNECTER LE FLUX DU
TEXTE ».

Si vous supprimez une zone de texte connectée a une autre, seule la zone sera
supprimée, le texte passera aux zones de texte restantes.

Pages a plusieurs colonnes

Vous pouvez utiliser deux zones de texte ou plus sur votre page, en les reliant
comme décrit ci-dessus, pour créer une page a plusieurs colonnes. Mais
Web Designer Premium vous fournit un moyen bien plus rapide de réaliser

cela.
Sélectionnez la zone de texte que vous souhaitez poursuivre sur plusieurs .
colonnes ou placez le point de position dedans puis cliquez sur le bouton

COLONNES dans la barre d'infos de I'OoUTIL TEXTE. Ou effectuez un clic droit
sur le texte et choisissez COLONNES... dans le menu contextuel.

La boite de dialogue ¥ Colonnes
des colonnes apparait...

Convertir les zones de texte en colonnes espacées

Mombre de colonnes ﬂ
=

Espace largeur

Largeur de la colonne | 120px

Annuler

Boite de dialogue des colonnes

Par défaut, le nombre de colonnes affichées correspond au nombre de zones de texte
liées que vous avez sur la page actuelle. Vous pouvez cependant modifier ce nombre
pour obtenir le nombre de colonnes désiré. Entrez donc 3 pour une mise en page sur 3
colonnes. Vous pouvez également spécifier la taille de I'espace que vous souhaitez
conserver entre vos colonnes. Une fois cela effectué, appuyez sur CONVERTIR. Vos
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zones de texte sont transformées en un ensemble de colonnes harmonisées et
régulierement espacées.

La largeur globale de I'ensemble des zones de texte est préservée lorsque vous
utilisez la boite de dialogue des colonnes, de sorte que si vos zones de texte de départ
ne recouvrent que la moitié gauche de la page, cela sera le cas aussi pour I'ensemble
de colonne créé. Ainsi, si vous souhaitez que les colonnes occupent la largeur totale
de la page, déplacez et/ou redimensionnez les zones de texte afin qu'elles couvrent
toute la largeur de la page puis réutilisez la boite de dialogue des colonnes pour leur
attribuer une taille et un espacement réguliers.

NEWSLETTER sl NEWSLETTER sl

The latest News The latest News optatum
Lovem psum dolor st ame, or 4 tam nonummy i evismod L el L
aiquam erat volutpat. Ut i It llup ex Consecituer adScng eIt se0daM  psor dolr o amel consectonnr  hendrert i velpuiae ve ssse
Ous in vol o 1 adpscgen Ve o doloce
augue cuis doore te faugat nuta facili Lorem isum dolor st amel, consactotuer adipicing at sed
squs  biandt pracsent
nosirug ererc tation ulamcorper
Ut e Lorern
Duis esse ipiscing el sed diam
(acisis lusto Ipsum door 1 amel,consectetuer
) psing molestis consequat,vel ilum doloe cu adpicing ot
it fioh eisn aliquam el vlupat. Ut isi enim od minim veniam, feugatnull faciisis o vero eset LSt
uaiqup exea
dolorin vellum dolore: It 2zl delenit per suscipt lobortis nislut Ut wisi enim ad miriem veniam, quis
eliusto oo dgnissim aui biandit prassant. ula
Duis autem veleum rure color i consectetuer adipscing i sed dam
o sed
diam Ut wisi enim ad minim veniam, quis hendre
nostrud tation ullar o molestie consequat, vel ilum dolore. Iaoreet dolore magna aliquam erat
‘exerci tation ulamcorpe ‘su feugiat nulla faciisis at vero eros et volutpat Ut wisi enim ad minim
stomes, am ponumimy noh evismod veniam,
akquam et voutpal. Ut st o .
velfum .,
 dluis dolore te feugait nula fa  doler sit amet, tatuer ad it, sed fac e
auguo cuis dooretofeugatnula faciisLorem ipsum dolor st ama, consactotuor adipiscing at, e e
ovummy nieh owsmos molestic consoquat. vt s dokoe
" euteugat nuta aciss t vero aos ot
s enm " tinoidunt utlaoreet dolore magna ‘accumsan et u mqui
o o faci o Ut wisi enim ad ‘blandit praesent luptatum zzril delenit
fula faciisis ot ", piscng minim veniam, quis nostrud exarci augue duis dolore te feugait nulla
amet, "
o, ioh eusmod alluam oot volulpat. Ut st e ad minim veniam, ods comvoqnt,  conascatuer agiacing o, sod dam
i Ay * in Lorem ipsum dolor sit amet,
Golorin wiitum comsoctotuer adiscing ok sod dam
ot iusto dio dignisim qu bandit passant e nenumemy o s s
Inorvetdoloro ot
faciisiL 06l s0d wolutpat. Ut voluipat
dam oy i dbr s s i, Ut s i d i e, s veriam plapiiuel
y por suscipi nislut augue duis dolore te feugait nulla ulamcorper suscipt lobortis sl ut
siquam ocat voktpat. Ut wis enm ad it o
Ouis vl eu rure. el llum Dus auler facisl i amet
" uls autem ipiscing olit. sod diam Ouis.
wert in v
augue s 0cors o feugat nuta facils Lorom sum dolor st ame, consestetuer adiiscing ait sed dam Moleste consequal. vel Hlum dokre ¢u ol o doors
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Une page d'1 colonne transformée en une page de 3 colonnes.

Bien sdr, vous pouvez aussi utiliser la boite de dialogue des colonnes pour réduire le
nombre de colonnes de la page si nécessaire.

Aux endroits ol vous avez exactement les mémes arrangements en colonnes sur
plusieurs pages (si les colonnes contiennent le méme flux de texte), le programme
vous demande si vous souhaitez appliquer les changements sur toutes les pages,
comme pour les modifications manuelles de zones de texte. La boite de dialogue des
colonnes vous permet donc de convertir instantanément la mise en page d'un
document entier d'une colonne a plusieurs colonnes ou inversement si vous n'avez
qu'un unique flux de texte.

Sauts de colonne

Insérez un saut de colonne dans une zone de texte en utilisant 'OUTIL TEXTE :
effectuez un clic droit sur le point du texte auguel vous souhaitez insérer le saut.
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Sélectionnez ensuite « INSERER » > « SAUT DE COLONNE ». Ou utilisez le raccourci

clavier (Ctrl + MAJ + Entrée).
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Un saut inséré a mi-longueur de la colonne centrale (a gauche) renvoie le reste du texte vers la

colonne suivante (a droite).

L'ensemble du texte situé apreés le saut de colonne apparait maintenant dans la zone
liée suivante du flux actuel, que cette zone soit sur la méme page ou pas.

Texte aligné verticalement

Vous pouvez aligner verticalement le texte des champs de texte en haut, au centre ou
en bas. Cela est utile si vous souhaitez aligner verticalement du texte sur plusieurs
lignes avec d'autres fonctions sur la page, en particulier si vous souhaitez éditer
régulierement le texte en fonction du nombre de lignes.

]
This text is top aligned, which:
is the default alignment for

fext areas,

W e mdmmeeoo-
b aooo-

Zones de texte avec alignements

________________________ n "

This text is vertically
centered, so it stays in the
middle of the text area

en haut, au centre et en bas

This text is bottorn aligned.
wseful for text against the
Jbottomofa 3
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Pour modifier I'alignement vertical d'une zone de texte, placez le curseur de texte
dans le texte et sélectionnez le bouton ALIGNEMENT DE TEXTE VERTICAL situé sur la
barre d'infos de texte avancée.

=

Cela révele un menu vous permettant de choisir I'alignement vertical. Cette option
n'est pas disponible pour les colonnes de texte ou les lignes de texte simples.

Aucun renvoi

Notez que contrairement au texte aligné en haut, le texte centré ou aligné en bas ne
peut pas étre actuellement renvoyé. Cela signifie que les objets dont I'option
RENVOYER TEXTE SOUS est activée ne produiront aucun effet sur ce type de texte.

Ajustement automatique a des zones de texte

Le menu ALIGNEMENT DE TEXTE VERTICAL propose deux autres options : AJUSTEMENT
AUTOMATIQUE AU CONTENEUR et REDUIRE LE TEXTE SUR LE DEBORDEMENT. Ces deux
options peuvent étre affichées en cliquant sur la fleche noire qui apparait au bas d'une
ZONE DE TEXTE sélectionnée. Vous pouvez choisir I'une ou I'autre ; elles sont toutes
les deux désactivées par défaut.

AJUSTEMENT AUTOMATIQUE AU CONTENEUR vous permet d'adapter n'importe quel
texte dans une section de page restreinte. Cela est particulierement pratique si vous
souhaitez modifier un texte dans un espace limité.

Lorsque cette option est activée, la taille de la police du texte est automatiqguement
ajustée afin que le texte puisse étre contenu dans I'espace disponible. Si vous ajoutez
plus de texte, la taille de la police diminuera afin que le texte ne déborde pas. Si vous
retirez du texte, la taille de la police augmentera afin que le texte remplisse le
conteneur.

Sélectionnez la forme avec I'OUTIL TEXTE. Vous verrez une boite de dialogue avec les

options suivantes...

ﬁ What type of text do you want to add? Auto-fitting text inside the
Rectangle, fixed size text inside the Rectangle or text on top?

| Auto-fit inside Fixed inside On top Cancel
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Cela fonctionne avec des zones de texte simples...
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ainsi qu'avec du texte ajouté dans une forme...

This text

This text will always fit
will always fit nlcely nicely into the shape as | add

into the shape as | add or or remove text, or change the size Ve ry I ittle

of the shape.

Lots more text added here, so teXt h e re

the text is smaller.

remove text, or change
the size of the
shape.

Vous pouvez également mélanger les tailles de police, comme dans une ZONE DE
TEXTE normale. Si vous ajoutez ou retirez du texte, le texte est redimensionné pour
remplir la zone et les différences relatives entre les tailles de police dans le texte sont
conservées.

Heading

Any mix of fonts and

Heading

Any mix of fonts and

font sizes, with relative sizing

font sizes, with relative preserved.

More text added here.

sizing preserved.

Lorsqu'elle est activée, cette option d'ajustement automatique ne permet pas
d'utiliser des tailles de police fixes, car elle fonctionne en modifiant dynamiquement la
taille de police. Il est donc possible que vous obteniez des résultats inattendus si vous
essayez de définir des tailles de police spécifiques. Dans I'exemple ci-dessus, nous
définissons pour I'en-téte une taille de 28 pt qui passe immédiatement a 24,19 pt en
raison de |'ajustement automatique.
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Le redimensionnement dynamique prend également en compte le renvoi de texte. Le
texte est automatiguement redimensionné pour remplir I'espace disponible, en
prenant en compte la réduction de I'espace due au renvoi.

Works with
with any shape

any shape and even and even il Repel I | ng

with repelli i i
th repelling, as in this repelling, &2I8

example this example Shape

Réduction du texte sur le débordement

REDUIRE LE TEXTE SUR LE DEBORDEMENT, qui est la derniére option du menu
ALIGNEMENT VERTICAL DE TEXTE, commande le comportement du texte lorsqu'il
déborde de la zone de texte. Si vous sélectionnez cette option, le texte sera réduit
selon 'espace disponible de la zone de texte. Cette fonction est utile si vous souhaitez
ajouter plus de texte tout en disposant d'un espace limité.

Consectetur dolor ?O”EEC‘E‘UF dolor . LConsectetur dolor
reprehenderit, consequat nullai

reprehenderit, : _ .
' Fﬂﬂsequat nostrud irure ut H '
Fonﬂequat nulla laboris, dolor Esse, cammodo : consequat nulla

| reprehenderit,
:conj-sequat nostrud iru. 'nuisunt enim officia cillum ex,

fmnsequat nostrud
irure ut laboris, dolor
eu culpa. Ut ullamco

nuis est adipisicing. Do
pariatur velit et sit ut, sint

ialiqua id elit eiusmod culpa

La zone de texte de gauche dispose d'un espace suffisant, donc le texte apparait avec la taille de
police paramétrée. Dans I'exemple au centre, la quantité de texte est telle qu'il ne rentre plus
dans la zone de texte, c'est pourquoi la taille a été réduite. Dans I'exemple de droite, des mots
ont été retirés afin que le texte puisse étre contenu dans la zone de texte avec sa taille d'origine.

Si vous faites ensuite glisser la zone de texte pour I'agrandir ou supprimez du texte, la
taille du texte augmentera pour remplir la zone, mais elle ne dépassera pas la taille
d'origine. Comme pour AJUSTEMENT AUTOMATIQUE AU CONTENEUR, les différences de
taille relatives dans le texte sont maintenues lorsque le texte est réduit et comme
pour AJUSTEMENT AUTOMATIQUE, vous ne pouvez pas utiliser cette fonction pour les
zones de texte associées. Si vous essayez de le faire, un message d'avertissement
apparaitra.
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Sauts de page

Insérez un saut de page dans une zone de texte en utilisant 'OUTIL TEXTE : effectuez
un clic droit sur le point du texte auguel vous souhaitez insérer le saut. Sélectionnez
ensuite « INSERER» > « SAUT DE PAGE ». Ou utilisez le raccourci clavier (Ctrl + Entrée).

L'ensemble du texte situé aprés le saut de page apparait maintenant dans la premiere
zone liée de la page suivante.

Redimensionnement des zones de texte

Avec I'OUTIL TEXTE, vous pouvez cliquer sur n'importe quelle poignée de coin et la
déplacer sans relacher le bouton. Le texte de la zone sera redistribué afin de s'ajuster
a la nouvelle taille. Si vous redimensionnez une zone de texte a I'aide de I'OUTIL DE
SELECTION, le méme principe s'applique, le texte lui-méme n'est pas redimensionné.
Au lieu de cela, la taille de la zone de texte est modifiée et le texte est a nouveau
réparti dedans pour s'adapter a la nouvelle taille. Si vous souhaitez changer la taille du
texte dans la zone de texte, utilisez I'OUTIL TEXTE, sélectionnez tout le texte avec le
raccourci Ctrl + A puis modifiez la taille de police dans la barre d'infos de I'OUTIL
TEXTE.

Vous pouvez faire pivoter une zone de texte a I'aide de I'OUTIL DE SELECTION comme
d'habitude et le texte traversera la zone de texte pivotée normalement.

” \ )
Lorem ipsum dolor sit amet, o Ves“b\?:“Nu\\? commodo purus, vitae
consectetuer adipiscing elit. - qudh e n yoef e-’&““p\s;(\ commodo orci mauris
Phasellus mauris risus, eleifend oW \pS"\m ¢ sk @ eme\'\‘“ sagittis arcu.
non, dictum at, pretium sed, dui. ¢, \aed® '\'\r\.e\ o )
Sed sed odio. Aenean tincidunt  §aG\® U Ceap @l (et Vivamus nunc eros,
s e monssvel e s s sl i
convallis ut, fermentum et, \l\\a.moo . \.\\\3‘.“\\‘ eu, dui. Suspendisse non
tellus. Pellentesque eros. Proin W ea e“\“':k\ &e\l‘é‘a“‘\s(\q\.\e urna sit amet tortor rutrum
vestipulum, eros vel tinciqqnt ) 9"15\-@,\@ e“. ‘\\\5\\21\“"‘,\‘5 eni® pulvmar. Su§pend|sse
ultricies, turpis ante suscipit dui, w .p‘\so\“g o WeUTZ et interdum dui sed eros.
sed consequat leo ipsum sit ad\(\a etV va &% @ 00 o Pellentesque tincidunt odio
amet dui. Donec enim eros, °° \s,“‘“g -\“\e‘d“epo\e“ ’ quis sapien. Ut id mauris.
eleifend ac, iaculis et, tincidunt N‘g\\u‘“ ao’pe(\d‘ssdo\o‘ N arc Vivamus pharetra viverra
et, nibh. Aenean feugiat s S e $ aut® tellus. Fusce et mi.
et u‘a‘“u \ao(ee“ Fusce con aturna at
P\\.\ge dur® urna. Maec s gravida
o neque non euismod

Le flux de texte ne sera pas affecté si vous faites tourner n'importe quelle zone de texte.

Maintenez la touche « Ctrl » enfoncée tout en faisant pivoter I'objet pour forcer des
paliers de rotation de texte a 90° et alignés sur |'écran. Utilisez I'outil texte pour
cliquer sur les poignées des coins et les déplacer. Le format du texte de la zone de
texte est modifié pour s'adapter a la nouvelle taille. Si vous redimensionnez une zone
de texte a l'aide de I'outil de sélection, le méme principe s'applique, le texte lui-méme
n'est pas redimensionné. Au lieu de cela, |a taille de la zone de texte est modifiée et le
texte est a nouveau réparti dedans pour s'adapter a la nouvelle taille. Si vous
souhaitez changer la taille du texte dans la zone de texte, utilisez I'outil texte,
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sélectionnez tout le texte avec le raccourci Ctrl + A puis modifiez la taille de police
dans la barre d'infos de I'outil texte.

Compte de mots

Le compte de mots et de caractéres total du texte courant est affiché dans la ligne de
statut. Elle affiche aussi le nombre de mots dépassant. Si une section du texte est
sélectionnée, elle affiche le compte de cette sélection a la place.

Texte le long d'une courbe

Pour placer du texte le long d'une courbe de votre choix :

1. Créez soit un texte basique, un

ici qu
texte en colonne ou une zone de /V’o 14 E%Qz -

texte (voir plus haut). 0, 7
. . Q‘Sutune_cﬁl\“x
2. Sélectionnez votre objet-texte et

une courbe.

3. Choisissez ARRANGER ->
AJUSTER LE TEXTE A LA COURBE.

Vous pouvez également sélectionner une courbe ou une ligne puis cliquer sur la ligne
ou vous souhaitez que le texte démarre dans I'OUTIL TEXTE et le saisir. Ceci ajustera
automatiquement le texte le long de la ligne. Lorsque vous atteignez I'extrémité de la
ligne, le texte revient a la ligne, juste en dessous du début de la précédente.

Si vous ne voulez pas que le texte revienne a la ligne, cliquez sur « € +clic » sur la
ligne.

Pour masquer la courbe afin qu'elle ne soit pas visible, sélectionnez I'OUTIL DE
CHANGEMENT DE FORMES et réglez la couleur de la ligne sur AUCUNE COULEUR ou une
largeur de AUCUN. Vous pouvez également éditer la courbe normalement de cette
facon.

L'application de couleurs est décrite dans le chapitre Utilisation des couleurs (voir
page 204).

Ajuster la marge gauche et droite d'un texte a une courbe

Si vous commencez a saisir ou placer une colonne de texte sur une courbe, vous
pouvez changer la position de départ et de fin des poignées rouges. Il vous suffit de
les tirer le long de la courbe comme requis.  Sivous centrez du texte, il se trouvera
entre ces deux marges.
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Echanger les c6tés de la ligne

Cliguer droit sur le texte et sélectionner I'option de menu INVERSER LE TEXTE SUR LA
COURBE.

Vous pouvez aussi inverser la direction de la ligne (OUTIL DE CHANGEMENT DE
FORMES, bouton INVERSER LES CHEMINS sur la barre d'infos), le texte se déplacera de
I'autre coté de la ligne ou, dans le cas d'une forme fermée, passera de l'intérieur a
I'extérieur de la forme.

Formes avec texte intérieur

Vous pouvez placer du texte a l'intérieur de formes, afin qu'il prenne la forme des
contours.

Créez des formes avec un texte intérieur ou jetez un coup d'ceil dans le CATALOGUE
DE CONTENUS oU vous trouverez des designs de panneaux qui utilisent cette fonction.
Allez dans « COMPOSANTS » > « COMPOSANTS D'IMPRESSION ET D'INTERNET » >
«PANNEAUX DE TEXTE» ou dans le menu INSERER (« FORME » > « PLUS DE PANNEAUX DE
TEXTE... »).

\ig

diam nonumy

empor

Vous pouvez ajouter du texte a n'importe quel type d'objet, ou méme a des groupes, a
condition que I'objet ne contienne pas déja de texte. Sélectionnez I'objet, activez
ensuite I'OUTIL TEXTE et cliguez sur |'objet. Une zone de texte (voir page 235) est
créée au-dessus de |'objet et vous pouvez écrire votre texte qui prendra la forme de
I'objet.

Vous pouvez également effectuer un clic droit sur un objet et sélectionner AJOUTER
DU TEXTE A L'INTERIEUR dans le menu contextuel.

Vous pouvez sélectionner, éditer et formater le texte comme n'importe quel texte ; il
sera alors toujours formaté a l'intérieur des contours de I'objet contenant.
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Si le texte ne rentre pas dans 'espace disponible a I'intérieur des contours, il
débordera du bas de la zone de texte, comme dans une zone de texte normale.

“Lorem

ipsum dolor sit
amet, consetetur
sadipscing elitr, sed
diam nonumy
elrmad tempor
Invidunt ut. Consectetur
dolore
et

Dans ce cas, vous pouvez réduire la taille de police ou l'interligne du texte, rendre le
contenant plus large ou réduire la marge intérieure (voir ci-dessous).

Marge intérieure

La marge intérieure désigne l'espace entre le contour de la forme et le texte. En régle
générale, une petite marge est souhaitée pour éviter que le texte soit directement

« collé » au bord de la forme. La marge peut étre modifiée de deux maniéres. La plus
facile est d'activer I'OUTIL TEXTE et de faire glisser I'une des petites fleches rouges
situées aux coins de la zone de texte. Pendant ce temps, le texte change de format a
I'intérieur de la marge. La distance entre les fléches et les coins du cadre pointillé
rouge reflete la méme valeur de marge, comme un repére visuel supplémentaire.

Texte a l'intérieur d'une forme avec des poignées d'ajustement
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Vous pouvez également définir la marge intérieure en effectuant un clic droit sur la
zone de texte et en choisissant « TEXTE A L'INTERIEUR » > « PROPRIETES... », Ol VOUS
pouvez saisir une valeur.

Sélection de I'objet contenant

En cliguant sur I'objet avec un texte a l'intérieur, vous sélectionnez la zone de texte.
L'objet dans lequel le texte se trouve (en général une forme) est un enfant de cette
zone de texte, c'est pourquoi il se comporte de maniere similaire a un groupe. Donc,
en déplacant, copiant, supprimant ou redimensionnant la zone de texte dans I'OUTIL
DE SELECTION, vous déplacez, copiez, supprimez ou redimensionnez |'objet combiné.

Si vous souhaitez sélectionner et éditer la forme qui contient le texte, vous pouvez
maintenir la touche CTRL enfoncée et CLIQUER ou effectuer un clic droit sur « TEXTE A
L'INTERIEUR » > « SELECTIONNER... ». Une fois la forme sélectionnée, vous pouvez la
redimensionner ou I'éditer afin que le texte prenne la forme des nouveaux contours.
Pour séparer le texte de la forme, effectuez a nouveau un clic droit et sélectionnez
«TEXTE A L'INTERIEUR » > « DETACHER ».

“Lorem ipsum dolor sit amet,

consetetur sadipscing elitr, sed

diam nopumy eirmod tempor.

Un groupe de 2 cercles avec un texte a l'intérieur et un cercle sélectionné

Pour copier la forme sans le texte, sélectionnez la forme, puis copiez-collez-la. Pour
copier le texte sans la forme, sélectionnez le texte entier dans I'OUTIL TEXTE, puis
copiez-collez-le (CTRL + C et CTRL + V).

Zones de texte avec forme

Si vous souhaitez créer une zone de texte d'une forme spécifique, vous pouvez créer
une forme, la remplir avec du texte, puis effectuer un clic droit sur la forme et
sélectionnez « TEXTE A L'INTERIEUR » > « SELECTIONNER UNE FORME ».

Ensuite, cliguez sur AUCUNE COULEUR en bas sur la 1,50
palette des couleurs. Définissez I'épaisseur de ligne
comme AUCUN si votre forme comporte un contour.

WWW.magix.com



Utilisation du texte | 247

Edition de texte

Double-cliquer sur un objet-texte d'un outil quelconque vous fait passer sur I'OUTIL
TEXTE et place le curseur de la souris sur la position de clic dans le texte.

Toutes les opérations usuelles des logiciels de traitement de texte effectuées avec le
curseur et la souris sont disponibles. Par exemple :

« Cliguez ou vous souhaitez placer le curseur.

« Utilisez les touches fléchées pour vous déplacez vers la droite, la gauche, le haut
ou le bas.

« Utilisez « Ctrl+les touches fléchées de droite et de gauche » pour vous déplacer
un mot vers la droite ou la gauche.

*  Appuyer sur « Début » ou « Fin » pour aller au début ou a la fin de la ligne.

*  Appuyer sur « Ctrl + Début » ou « Ctrl + Fin » pour aller au début ou a la fin de
I'objet texte.

Sélection du texte :

« "@'+ une » des touches ci-dessus pour sélectionner du texte

* Un double-clic sélectionne un mot.

«  Untriple clic, ou « Ctrl+L », sélectionne une ligne entiére de texte.

* Un quadruple clic (4x) sélectionne un paragraphe de texte entier.

*  Ou survolez seulement le texte dans I'Outil Texte pour le sélectionner.

«  « Ctrl + A » sélectionne I'ensemble du texte de |'objet-texte (vous devez pour
cela vous trouver dans I'OUTIL TEXTE.)

Si du texte est sélectionné, tout modification d'un attribut s'appliquera uniqguement a
la section sélectionnée du texte. Si votre curseur se trouve simplement dans le texte,
toute modification d'attribut, telle que la sélection une nouvelle couleur, n'apparaitra
que lorsque vous saisirez un nouveau texte.

Sélectionner la totalité de I'objet texte

Il existe un raccourci rapide permettant de sélectionner la totalité de I'objet texte. Au
lieu d'utiliser Ctrl+A ou de passer sur tout le texte, appuyez simplement sur la touche
ECHAP. Cela supprimera le curseur mais sélectionnera la totalité du texte (la ligne de
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statut confirmera 1 objet texte). L'application d'un effet ou d'un attribut a I'ensemble
de l'article de texte est ainsi grandement facilitée.

Par exemple, pour changer la taille de police de I'ensemble de I'objet texte, appuyez
simplement sur ECHAP et sélectionnez la nouvelle taille dans la barre d'infos.

Changement de la casse

En sélectionnant un texte et en effectuant un clic droit, vous verrez apparaitre un
menu contextuel permettant de modifier la casse du texte. Les options disponibles
sont les suivantes :

* «MODIFIER LA CASSE» > « TOUT EN MINUSCULES »
* «MODIFIER LA CASSE» > « TOUT EN MAJUSCULES »
*  «MODIFIER LA CASSE» > « MAJUSCULE EN DEBUT DE PHRASE »

Par ailleurs...

Sivous appuyez sur Ctrl+Maj+F1, le texte sélectionné passera de I'état « TOUT EN
MAJUSCULES » a « tout en minuscules », ou inversement. Donc, si vous avez écrit
un texte tout en majuscules par erreur, sélectionnez le texte et appuyez sur
Ctrl+Maj+F1.

Si vous appuyez sur Ctrl+W, cela modifiera la casse du caractere derriere le curseur
et la position du curseur. Vous pouvez changer la casse d'une section de texte
sélectionnée de la méme maniere. Les caracteres majuscules deviennent minuscules,
et inversement. Le curseur ne sera pas déplacé.

Guillemets intelligents

» «

Lorsque vous écrivez des guillemets simples ' ou doubles ", MAGIX Web Designer
Premium les convertit automatiquement dans des guillemets ouvrants et fermants
plus appropriés. Par ailleurs, le logiciel reconnait si des guillemets simples
(apostrophes) sont utilisés a l'intérieur de mots.

Saisir des caractéres spéciaux

[l existe de nombreux raccourcis utiles permettant l'insertion de caracteres spéciaux,
tels que © ou ™. Voir la section Caracteres spéciaux (dans I'outil d'ajout de texte)
(voir page 620) du chapitre « Menus et raccourcis clavier ».

Tous ces raccourcis (a I'exception de |'espace insécable) sont compatibles avec
Microsoft Word.
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Utilisation de texte factice (« Lorem Ipsum»)

Lors de la création de mises en page, il est courant de se servir d'un texte factice, quia
I'apparence d'un texte avec des caracteres typiguement latins mais ne veut rien dire
du tout. Ce texte commence par « Lorem ipsum dolor sit amet... ».

Note historique : ce méme texte factice est utilisé depuis plus de 500 ans dans le
domaine de l'imprimerie et des parties de ce texte en latin appartiennent a de vrais
textes écrits il y a de cela plus de 2000 ans.

Vous pouvez insérer un paragraphe de texte factice en utilisant la combinaison
Ctrl+Maj+L (L pour Lorem) lorsque vous vous trouvez dans I'outil texte. Si vous
voulez insérer plus de texte, répétez cette combinaison plusieurs fois.

Correcteur d'orthographe

L'OUTIL TEXTE contient un correcteur : veuillez cliquer sur I'icone du
N CORRECTEUR D'ORTHOGRAPHE / CORRECTION AUTOMATIQUE sur la barre
d'infos de I'OUTIL TEXTE et un menu déroulant s'affiche.

Pour utiliser le correcteur d'orthographe, -:Tét}'s-lé-s: mots inconnus seront.
veuillez sélectionner VERIFIER soulignés en pointillés rogel au:
L'ORTHOGRAPHE LORS DE LA SAISIE. Tous les  cours de la frappe. k orge
mots du document qui n'ont pas été gore
reconnus sont soulignés par une ligne B e e toge
pointillée rouge. roane

Pour corriger une faute, effectuez un clic droit sur le mot et le menu contextuel vous
propose des orthographes possibles. Veuillez simplement sélectionner I'une des
suggestions pour remplacer le mot souligné.ff

Sélection de la langue

Le menu qui s'affiche lorsque vous cliquez sur l'icdne du vérificateur d'orthographe
énumere toutes les langues pour lesquelles des dictionnaires sont installés.

Afin de modifier la langue associée a tous les objets texte de votre document,
choisissez la langue souhaitée dans le sous-menu « LANGUE DU DOCUMENT ». Tous les
objets texte seront maintenant corrigés a l'aide du dictionnaire dans la langue que
vous avez choisie.

Afin de modifier la langue associée a un objet texte individuel, sélectionnez I'objet
texte avec I'OUTIL TEXTE et choisissez la langue souhaitée dans le menu du
vérificateur orthographique. L'orthographe de I'objet texte est maintenant vérifiée en
fonction du dictionnaire correspondant a la langue choisie.
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Lorsque vous modifiez la langue du document actuel, le logiciel vous demandera si
vous souhaitez appliquer la langue choisie a tout le texte du document, ou si celui-ci
doit rester inchangé.

Si vous ne souhaitez vérifier aucun objet texte dans votre document, sélectionnez
«LANGUE DU DOCUMENT » > « AUCUNE LANGUE (IGNORER) ». Si vous ne souhaitez pas
corriger certains objets texte, sélectionnez I'objet a I'aide de I'OUTIL TEXTE et
choisissez I'option « AUCUNE LANGUE (IGNORER) » depuis le menu du vérificateur
orthographique.

Si vous ouvrez un document plus ancien, la langue du document est définie
automatiquement selon la langue du style Texte normal dans ce document. La
langue des nouveaux documents est définie selon la configuration par défaut de
I'appareil utilisé, comme dans les versions précédentes de Web Designer Premium.

Dictionnaire utilisateur

Les termes utilisés régulierement mais qui ne sont pas inclus dans le dictionnaire
fourni avec MAGIX Web Designer Premium peuvent étre ajoutés a votre dictionnaire
personnel. Pour cela, réalisez un clic droit sur le terme concerné et choisissez

« Ajouter au dictionnaire utilisateur ». Le terme n'apparait alors plus comme une
erreur. Le dictionnaire utilisateur s'applique a tous les documents utilisés sur votre
ordinateur et a toutes les langues.

Autocorrection

p{y, Cliquez sur CORRECTEUR D'ORTHOGRAPHE / AUTOCORRECTION  dans la barre
d'infos de I'OUTIL TEXTE, pour utiliser la fonction d'autocorrection.
Sélectionnez OPTIONS D'AUTOCORRECTION... dans le menu déroulant.

Une boite de dialogue s'affiche pour vous permettre d'ajouter et remplacer des mots
et des symboles clavier avec des symboles du catalogue Font Awesome (voir page
230). Cette fonction est toujours activée par défaut mais vous pouvez la désactiver
dans la boite de dialogue.

Une sélection d'éléments conseillés est déja listée, et vous pouvez en ajouter
vous-méme. Cliquez sur AJOUTER pour créer un nouveau champ, saisissez ensuite un
mot ou caractére dans la colonne REMPLACER , puis, cliguez dans la colonne PAR pour
saisir un mot de remplacement, ou cliquez sur  OBTENIR SYMBOLE pour choisir un
remplacement du catalogueFONT AWESOME. Le symbole que vous avez choisi
apparait dans la colonne PAR . Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

A présent, si vous saisissez un mot ou caractere listé dans les options, il sera
remplacé par 'autre mot, caractere ou symbole choisi.
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Ainsi, par exemple, si vous souhaitez saisir « Rwd », vous pouvez le remplacer
automatiquement par « webdesign flexible » en cliquant sur AJOUTER et saisissez

« rwd » dans le champ REMPLACER, et « webdesign flexible » dans le champ PAR .
Tout le texte dans la boite de dialogue est écrit automatiquement en minuscules mais
la fonction essaie de respecter la casse.

Donc si vous saisissez...

*  « WF » seraremplacé par « WEBDESIGN FLEXIBLE »
*  « wf»seraremplacé par « webdesign flexible »
«  « Wf» seraremplacé par « Webdesign flexible »

Coupure de mots

Les mots se coupent entre les lignes uniquement s'ils contiennent un trait d'union
(signe moins). Tandis que ceci peut étre effectué manuellement a I'aide du clavier
(voir ci-dessous), Web Designer Premium vous offre la fonction de coupure
automatique des mots.

La coupure automatique des mots est un attribut de paragraphe, a I'image de
I'espacement des lignes et des styles de paragraphe (voir page 43). Vous pouvez
activer la coupure de mots dans certains paragraphes et la désactiver dans d'autres,
dans le méme flux de texte. Placez seulement votre point de position dans le
paragraphe approprié.

Pour activer ou désactiver la coupure automatique des mots, cliquez sur le
bouton COUPURE DE MOTS dans la barre de texte Avancé. Vous pouvez
également 'activer dans le menu déroulant du bouton CORRECTEUR
ORTHOGRAPHIQUE / AUTOCORRECTION / COUPURE DE MOTS.

A[}C Pour modifier les parametres de coupure de mots, cliquez sur I'option
PARAMETRES DE COUPURE DE MOTS... dans le menu déroulant du bouton
CORRECTEUR ORTHOGRAPHIQUE / AUTOCORRECTION / COUPURE DE MOTS.
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La boite de dialogue des parametres qui apparait vous permet de controler la maniére
dont les traits d'union sont insérés dans votre document.

Parametres de coupure de mots

Le mot le plus petit lettres
Aprés le premier 4 lettres
Avant le dernier [ lettres

Zone de coupure de mots

Traits d'union conseécutifs

Limiter a traits Attenuation m

B Couper les mots en MAJUSCULES
B Couper les mots commencant par une majuscule
B Couper le dernier mot dans un paragraphe

Editer Ia coupure de mots dans le
document

OK Annuler

Vous pouvez définir LE MOT LE PLUS PETIT auquel un trait d'union sera appliqué, ainsi
que la position du trait d'union dans ce mot.

Ajuster la ZONE DE COUPURE DE MOTS modifiera le degré de « rugosité » avant
I'application d'une coupure de mots. Avec un texte aligné a gauche par exemple, il
s'agirait de la largeur de la marge a droite qui resterait vide avant que la coupure de
mots automatique essaie d'ajouter plus de texte. Avec un texte aligné a droite, ce
serait la marge a gauche, et avec un texte entierement justifié, cela correspondrait aux
espaces vides entre les mots.

Augmenter la zone crée moins de coupures de mots, et par conséquent, moins
d'espaces vides. La zone de coupure de mots peut étre exprimée comme une valeur
absolue en pixels, millimetres, ou comme pourcentage de la largeur de 'objet texte
(5 % par défaut).

Utilisez les champs TRAITS D'UNION CONSECUTIFS pour limiter le nombre de lignes
consécutives qui comportent un trait d'union a la fin. Le parameétre ATTENUATION crée
une limite « souple », ce qui permet d'atteindre le juste milieu entre un nombre
excessif de lignes coupées a la suite et un nombre excessif d'espaces vides. Pour cela,
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la valeur doit se situer entre 5 % et 10 %. Les valeurs supérieures a 20 % empéchent
souvent les traits d'union consécutifs, a tel point qu'aucune coupure ne se produit.

Les trois derniéres cases a cocher vous permet de couper LES MOTS EN MAJUSCULES,
LES MOTS COMMENCANT PAR UNE MAJUSCULE et LE DERNIER MOT DANS UN
PARAGRAPHE. De maniére générale, ces options doivent rester désactivées, car les
mots sont alors coupés de maniére étrange, mais pour certains cas, vous pouvez
autoriser la coupure.

Pour finir, vous pouvez créer votre propre liste de coupures de mots. Cliquez sur
EDITER LA COUPURE DE MOTS DANS LE DOCUMENT... pour ouvrir la boite de dialogue
LISTE DES COUPURES DE MOT DANS LE DOCUMENT,

et ajouter les mots que vous souhaitez couper d'une maniere spécifique.
Placez un tilde (~) a I'endroit ol vous souhaitez faire apparaitre le trait d'union. Vous
pouvez également ajouter dans la liste des mots auxquels vous ne souhaitez pas
appliquer de coupure de mots. Pour cela, ajoutez seulement le mot non coupé.

Liste des coupures de mot dans le d... L.

Veuillez ajouter un mot par ligne avec des tildes
comme points de coupure de mots, par exemple
« COU~pure »,

Si un mot est ajouté sans points de coupure, il ne
Sera pas coupe.

de~sig~ner
Premium
MAGIX

Importer ma liste ' OK Annuler

La liste est enregistrée avec le document afin que les parametres de coupure de mots
restent actifs si vous partagez le document. Il est également possible d'importer une
liste dans un document afin d'ajouter vos parametres personnels a la liste.

Insertion manuelle de traits d'union

Sivous tapez « Ctrl + - » (signe moins), cela insére un trait d'union conditionnel, qui
apparalt uniqguement si le mot peut étre coupé a la fin d'une ligne. Il est appelé « trait
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d'union conditionnel » parce que lorsque le mot apparait en milieu de ligne, celui-ci
disparait (contrairement a un trait d'union normal) et la coupure est effective
seulement en cas de besoin.

Lors de I'édition du texte, un trait d'union est traité comme un caractére invisible (il
n'occupe pas d'espace), mais vous pouvez vérifier qu'il est dans le texte en déplacant
le curseur a gauche ou a droite sur I'endroit ol se trouve le caractére invisible.

Un tiret peut étre inséré en tapant « Ctrl + Maj + - » (signe moins). Un tiret ne
provoquera pas un retour a la ligne. Ceci est trés utile lorsque vous avez des tirets
dans des mots que vous ne souhaitez pas voir coupés a la fin de lignes.

Chercher et remplacer

La fonction Chercher et remplacer exécute une recherche en temps réel, c'est-a-dire
que la recherche est lancée dés que vous entrez le texte a rechercher et les résultats
sont mis en surbrillance en temps réel.

Pour rechercher du texte, sélectionnez le menu EDITER > CHERCHER/REMPLACER... OU
CTRL+ALT+F pour afficher la boite de dialogue suivante :

Rechercher et remplacer

Remplacer par  [RelpEllE

SCope

Entrez le terme a chercher et il sera mis en surbrillance dans le texte. Vous pouvez
effectuer la rechercher uniguement dans le texte actuel, dans la page ou dans le
document entier (texte liquide sur toutes les pages).

L'option MOT ENTIER permet de chercher uniqguement les mots entiers correspondant
a votre recherche. Par exemple, si vous cherchez le mot « met », les résultats ne
comporteront pas le mot « metro ». L'option CAS SENSIBLE permet d'afficher
uniguement les résultats qui correspondent exactement a la recherche. Par exemple,
lorsque cette option est activée, les résultats pour la recherche « aBc » n'afficheront
pas « abc ».
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SmartFields

Les SMARTFIELDS sont des phrases de texte fréqguemment utilisées que vous pouvez
insérer a de multiples endroits dans un texte. Chaque SmartField a un nom et une
valeur que vous voyez deés qu'il est inséré dans un texte.

Pour exemple, vous pouvez avoir un SmartField nommé Prix de la caméra auguel vous
appliquez une valeur de 499 €. Il est ensuite possible de I'insérer dans votre/vos
document(s) a tous les endroits ou vous souhaitez afficher le prix. Vous pouvez éditer
la définition du SmartField a tout moment pour modifier le prix. Il sera actualisé
partout ou il apparaitra dans votre document.

Il existe deux types de SmartFields. Les SMARTFIELDS PERSONNELS sont stockés dans
votre périphérique, donc une fois que vous les avez paramétrés, vous pouvez les
insérer facilement dans n'importe quel document. Les SMARTFIELDS DE DOCUMENT
sont stockés uniqguement dans le document actuel.
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La boite de dialogue SMARTFIELDS se trouve dans les menus INSERER ou SERVICES.
Smart Fields are frequently used text phrases that you can insert into any text.

O Personal Smart Fields

Saved on this device - can be inserted into any document.

@ Document Smart Fields

Saved in the current document.

Select a Smart Field and press Insert to insert it at the text caret.
Press Update to update the current document with the latest Personal Smart Field Values.

Name Value

- nName Richard
- jobtitle Job title

- email Contact email

- addresslinel Address line 1

-- addressline2 Address line 2

. City City

- region Region

- postcode Postcode

-~ country Country
--telephone Phone number
-- websitelink Website link

- instagramlink Instagram profile
- facebooklink Facebook profile
- twitterlink Twitter profile

- linkedinlink LinkedIn profile

Delete Insert

Boite de dialogue SmartFields

Elle s'ouvre avec les SMARTFIELDS PERSONNELS sélectionnés par défaut. Cliquez sur le
bouton SMARTFIELDS DE DOCUMENT pour activer |'affichage des SMARTFIELDS DE
DOCUMENT.

Au premier démarrage de Web Designer Premium, vous trouverez par défaut une
sélection de SMARTFIELDS PERSONNELS. \Vous pouvez éditer les valeurs de chacun
d'entre eux en cliquant dans le champ VALEUR. Dés que vous l'avez fait une fois, les
valeurs saisies sont sauvegardées sur votre périphérique et sont disponibles pour étre
insérées dans n'importe quel document que vous éditerez sur ce périphérique.
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Ajout et suppression de SmartFields

Vous pouvez ajouter autant de SmartFields supplémentaires que vous le souhaitez.
Cliguez sur le bouton AJOUTER, puis choisissez un nom pour votre nouveau
SmartField et entrez une valeur. Si vous sélectionnez un SmartField existant avant de
cliquer sur AJOUTER, le nouveau champ sera ajouté apres le champ sélectionné. Sinon,
il sera ajouté en bas de la liste. L'ordre des SMARTFIELDS PERSONNELS est également
mémorisé.

Pour supprimer un SmartField dont vous n'avez pas besoin, cliquez dessus pour le
sélectionner, puis cliquez sur le bouton SUPPRIMER.

Insertion et édition dans un texte

Pour insérer un SmartField dans votre document, assurez-vous que |'OUTIL TEXTE est
activé, placez le curseur de texte a I'endroit ol vous souhaitez insérer le SmartField,
puis effectuez un clic droit et choisissez INSERER > SMARTFIELDS.... Sélectionnez le
champ a insérer et cliquez sur le bouton INSERER. Si vous souhaitez utiliser plusieurs
SmartFields, vous pouvez garder la boite de dialogue ouverte, déplacer le curseur de
texte vers une nouvelle position, puis sélectionner et insérer un autre champ.

Vous pouvez sélectionner des SmartFields comme un texte ordinaire et leur appliquer
des attributs de texte de la maniére habituelle. Il est impossible de placer le curseur de
texte au milieu d'un SmartField ; il se comporte comme un objet individuel dans le
texte, de maniere similaire aux objets intégrés (voir page 230).

Si vous souhaitez éditer la valeur d'un SmartField, vous pouvez effectuer un clic droit
dessus dans le texte et choisir EDITER UN SMARTFIELD dans le menu contextuel. La
boite de dialogue SmartFields s'ouvre en affichant les SMARTFIELDS DU DOCUMENT. Le
SmartField cible est présélectionné afin que vous puissiez éditer sa valeur et qu'il
s'actualise quel que soit son emplacement dans le texte du document actuel.

Actualisation de SmartFields

Le bouton ACTUALISER dans la boite de dialogue SMARTFIELDS vérifie les valeurs
actuelles de vos SMARTFIELDS PERSONNELS par rapport a ceux contenus dans le
document actuel et actualise les champs dans le document s'ils ne sont pas
identiques. Vous pouvez donc utiliser cette option pour actualiser des documents
existants si vous avez modifié vos SMARTFIELDS PERSONNELS depuis la derniere édition
du document.

Création de liens vers des SmartFields

Vous pouvez créer un lien vers un SmartField contenant des URL dans la boite de
dialogue SERVICES > PROPRIETES WEB > LIEN. Cela vous permet de saisir des textes tels
que « Cliguez ici » tout en utilisant la valeur dans vos SmartFields pour une adresse
e-mail ou un lien de site Web.
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[l est également possible de créer deux SmartFields dont I'un spécifie le texte a
afficher et I'autre spécifie I'URL & appliquer. Pour cela, ajoutez :text et :link a la fin du
nom du SmartField. Par exemple, vous pouvez saisir website:link et website:text.
Comme Xara associera ces deux éléments, le texte que vous saisirez dans
website:text redirigera vers I'URL saisie dans website:link.

Synchroniser un texte a l'aide des groupes
souples

Dans ces designs, il est possible que vous ayez besoin d'objets texte multiples pour
afficher toujours le méme texte, mais en utilisant éventuellement des styles différents.
Normalement, si vous souhaitez modifier le texte affiché sur ces objets, vous devez
les éditer individuellement.

En ajoutant de tels objets texte dans un groupe souple, vous pouvez vous assurer
qu'ils afficheront toujours le méme texte. Pour ajouter les objets texte dans un groupe
souple, vérifiez d'abord gu'ils contiennent d'abord le méme texte (sinon, ils ne seront
pas synchronisés). Ensuite, sélectionnez-les tous a l'aide de I'outil de sélection et
sélectionnez ARRANGER > APPLIQUER UN GROUPE SOUPLE (« Ctrl + Alt + G »).

A présent, lorsque le texte est édité sur I'un des objets texte, les autres seront mis a
jour automatiquement, méme s'ils sont répartis sur différents calques a travers votre
document. Notez que cette synchronisation fonctionne méme si certains des objets
texte se trouvent sur des calques verrouillés ou invisibles.

Pour dégrouper un groupe souple, sélectionnez ARRANGER > SUPPRIMER LE GROUPE
SOUPLE (« Ctrl + Alt + U »). Consultez la section Groupes souples du chapitre
Utilisation de I'objet (voir page 104) pour plus d'informations sur les groupes souples.

Tabulations, marges et retraits
Régles

Pour paramétrer les tabulations, les marges et les retraits, il vous faut activer les
regles dans votre document.
Pour cela:

*  Choisir FENETRES > BARRES > REGLES.
*  Qu appuyez sur Ctrl+Maj+R (ceci est un nouveau raccourci).
*  Quappuyez sur Ctrl+L (si vous n'étes pas dans |'OUTIL D'AJOUT DE TEXTE).

Les caractéristiques de texte avancées n'apparaissent sur la regle que lorsque vous
utilisez L'OUTIL D'AJOUT DE TEXTE et que le curseur de texte se trouve dans un article
de texte ou si I'objet texte est sélectionné dans I'OUTIL D'AJOUT DE TEXTE.
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Dans I'Outil d'ajout de texte, lorsque vous tirez les marges ou les tabulations sur la
régle, vous obtenez un repere vertical temporaire facilitant I'alignement des
tabulations ou des marges sur les objets se trouvant ailleurs sur la page. Lorsque vous
déplacez des tabulations et des marges et que I'alignement magnétique est activé,
elles seront alignées I'une par rapport a l'autre, facilitant ainsi leur positionnement.

Marges et retraits

Toute modification effectuée concerne le paragraphe de texte courant. (C'est-a-dire
le paragraphe contenant le curseur de texte) ou, si vous avez une section de texte
sélectionnée, les paragraphes de la section sélectionnée.

Vous pouvez appliguer les changements a tout le texte d'un article en sélectionnant la
totalité du texte s'y trouvant (Ctrl+A). Pour modifier plus d'un article, sélectionnez les
objets textes tout en étant dans I'OUTIL DE SELECTION puis passez dans |'OUTIL
D'AJOUT DE TEXTE et effectuez les modifications nécessaires.

A Marge de gauche . La faire glisser pour modifier la marge gauche du texte.

r Marge de premiére ligne. La faire glisser pour modifier la marge gauche de la
premiere ligne du paragraphe (utile pour des listes, telles que montré ci-dessous).

h| Marge de droite. La faire glisser pour modifier la marge droite du texte.

Tirer pour modifier
la marge de la premiére ligne

J Tirer pour modifier la marge de gauche
T " 5 0w, 20 23

numérotée. En décallant la marge de
gauche et la marge de la premiére ligne
vous pouvez créer des élements tels
que des listes. |
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Montrer la marge gauche et la marge de premiére ligne.

Tirer pour modifier
= la marge de droite

5 & 7

lexte mais vous pouvez utiliser la marge de
droite pour simuler cet effet.

Si vous souhaitez placer
une image lg long d'un
texte vous pouvez ajuster
la marge de droite afin de
laisser de |a place pour
I'image. Ceci ne modifiera &
que les lignes auxquelles
vous affecterez la
nouvelle marge de droile

Montrer la marge droite

Texte le long d'une courbe

Sivous avez ajusté une ligne de texte le long d'une courbe a I'aide de |'option AJUSTER
LE TEXTE A LA COURBE, alors la ligne de la courbe constitue la marge. Si le texte est
plus long que la ligne, il dépassera de I'extrémité.

Sivous avez cligué sur la ligne ou ajusté une colonne de texte a une courbe ou ligne,
des indicateurs de marges gauche et droite (petits carrés rouges) peuvent étre tirés le
long de la ligne afin d'ajuster les marges utilisées pour la justification.

Tabulations

Par défaut, les articles de texte sont créés avec des tabulations de 0,5 cm
d'espacement. Ce qui signifie qu'il vous suffit d'appuyer sur la touche Tabulation et
votre texte sera déplacé jusqu'au taquet suivant. Si vous souhaitez un autre
espacement entre les tabulations, il vous suffit de définir de nouveaux taquets.

Ces tabulations par défaut sont affichées sous forme de petits L sur la régle :

L7 I T T T A T T AT A
Jah1 Tah2 Tah3 Tabd| i

Tabulations standard, indiquées par des petits L
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Personnaliser les tabulations

Pour créer une tabulation personnalisée, cliquez simplement sur la regle ol vous
souhaitez placer la nouvelle. Elle remplacera les tabulations par défaut jusqu'a cet
endroit de la regle.

Par exemple :

»Jabl Tab2 Tab3 Tab4 -

Le triangle indique une tabulation personnalisée.

Pour définir plus d'une tabulation, cliquer plusieurs fois sur la regle. Pour déplacer une
tabulation personnalisée, la faire glisser le long de la regle. Pour supprimer une
tabulation, la faire glisser hors de la regle (les tabulations par défaut se
repositionneront).

Personnaliser les types de tabulations

Vous pouvez définir différents types de tabulations personnalisées. Par défaut, les

tabulations personnalisées sont des tabulations d'alignement a gauche. Ce qui signifie

que le texte sera aligné sur la tabulation a gauche du texte.

Pour changer de type de tabulation, cliquer sur l'icéne de tabulation sur la regle.
Cliguer pour changer

de type de tabulation
VI i

Jab 1

Les types de tabulations suivantes sont disponibles. Vous n'étes pas limité a un seul
type par article, vous pouvez choisir un type différent puis définir d'autres tabulations.

ﬂ Alignement gauche : le texte sera aligné sur la tabulation de gauche.

m Alignement droite : le texte sera aligné sur la tabulation de droite.
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Alignement décimal : les virgules dans le texte seront alignées sur la tabulation.
Ceci est utile pour les listes et, quelle que soit la longueur du nombre, les virgules
(points) seront alignées sur les tabulations.

USB cable €4,75
TFT monitor €119,99|

Comment créer des alinéas en retrait

Les alinéas en retrait, tels qu'ils sont généralement connus, constituent la premiére
ligne d'un paragraphe avec une marge négative ou une marge en retrait vers la droite
de la marge de gauche usuelle. Les listes avec numéros ou avec puces sont des
exemples d'alinéas en retrait.

Pour créer des alinéas en retrait

1. Tirer la marge de gauche vers I'intérieur.

2. Cliguez sur la regle en vous éloignant de la marge gauche (créant ainsi un
nouveau taquet de tabulation) et faites glisser ce taguet afin qu'il se trouve
exactement au-dessus de la marge gauche.

3. Chaque ligne commencera désormais avec un retrait : vous pouvez insérer un
caractere spécial ou un nombre et appuyer sur la touche Tabulation pour vous
déplacer vers la marge gauche. Toutes les autres lignes de texte (comme ce
paragraphe) seront en retrait par rapport a la marge gauche.

Objets de renvoi de texte

Dans MAGIX Web Designer Premium, vous pouvez configurer n'importe quel objet
pour un renvoi de texte afin que le texte qui se trouve sous |'objet soit
automatiquement repoussé autour de I'objet au lieu d'étre affiché dessous. Cela
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facilite la mise en page de longs passages de texte combinés a des photos ou des
graphiques. Aprés les avoir mis en mode de renvoi, ajustez la position de vos
graphiques et de vos photos : le texte sera automatiqguement positionné autour.

Vous pouvez aussi choisir de renvoyer le texte dans un seul calque, ce qui empéche
les objets d'un calque de renvoyer le texte d'autres calques et empéche également le
texte du calque d'étre renvoyé par des objets de calques supérieurs.

75 ( Nulla sit id aliqua in elit? In,
adipisicing dolor, qui non ea labore
aute commodo nisi. Duis cillum quis
esse, ea sed aliqua excepteur sint
exercitation lorem. Ipsum ullamco
aliqua consectetur dolore, sit
voluptate.

Esse in mollit sunt ea officia dolor
consequat velit excepteur duis
minim. Laboris enim culpa laboris aute
magna esse nulla quis aute ullamco non.

Deserunt aute officia aliqua, ad in, reprehenderit nisi esse

commodo exercitation nisi id pariatur, aute elit ad eu.

Aliquip, excepteur do pariatur excepteur tempor.

Consequat cupidatat tempor irure voluptate ut fugiat est in aute nulla mollit laboris incididunt

amet in. Magna non est in esse ut exercitation dolore magna dolore nulla. Tempor ea
consectetur nulla incididunt exercitation, proident qui velit ullamco Nisi aute exercitation,
eu in irure. Excepteur, reprehenderit eiusmod  proident  qui
labore in nisi qui irure duis sint pariatur officia consequat

reprehenderit. Aute labore sunt proident
mollit, esse sit ut incididunt lorem dolor.
Qui culpa ' s ullamco, exercitation \ dolore adipisicing
esse. Minim cillum eiusmod commodo
cupidatat: Aliqua non consequat in, fugiat non enim
sunt enim officia nostrud dolor officia reprehenderit quis

' ullamco laboris in,
dolor, consequat
minim deserunt

m agn a pariatur. Sunt culpa
fugiat Iorem' aliqua. Eiusmod ullamco

cul pa proident sunt, eu, ea cillum ad
adipisicing minim sed nisi culpa ea.

Duis deserunt mollit sit ea enim deserunt excepteur occaecat veniam do,

Renvoi de texte par un objet

Pour qu'un objet renvoie du texte, effectuez un clic droit sur I'objet et sélectionnez
RENVOYER LE TEXTE EN DESSOUS. Tous les objets texte situés sur le méme calque mais
en-dessous de I'objet renvoyant le texte (consultez la Galerie des pages et des
calgues (voir page 504)) sera renvoyé avec une marge par défaut de 5 pixels entre le
texte et I'objet. Veuillez noter que les objets texte renvoient uniguement les textes
situés en-dessous des objets, et non les textes situés au-dessus.
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Vous pouvez également effectuer un clic droit sur I'objet et sélectionner RENVOI &
ANCRAGE pour afficher la boite de dialogue RENVOI ET ANCRAGE DE TEXTE.

¥/ Renvoi & ancrage de texte

raphique

Cochez la case RENVOYER LE TEXTE AUTOUR DE CE GRAPHIQUE. Si vous souhaitez faire
renvoyer le texte comme un rectangle autour d'un objet, cliguez sur I'option RENVOI
RECTANGULAIRE. Avec cette option, le texte est renvoyé autour du cadre de contour
rectangulaire de I'objet, ignorant ses contours. Cela est par ailleurs plus efficace si
votre document ou votre site Web comporte des longs flux de texte et de nombreux
objets renvoyant du texte qui sont également ancrés au texte. Cette option est
configurée par défaut si vous activez le renvoi pour les objets rectangulaires.

Ullamco ut cupidatat culpa in ipsum id. Sit Ullamco ut cupidatat culpa in ipsum id. Sit
aliqua ut, proident labore adipisicing aliqua ut, proident labore adipisicing
cupidatat in et culpa qui adipisicing cupidatat in et culpa qui adipisicing
i aliqua quis adipisicing. Dolor, cuplda'at aliqua quis adipisicing. Dqlor, .
qui voluptate sunt consectetur, mollit enim qui voluptate sunt consectetur, mollit enim
ut ut: Reprehenderit consectetur officia ut ut: Reprehenderit consectetur officia
aliqua in cupidatat dolore officia velit aliqua in cupidatat dolore officia velit
nostrud sunt cillum ad amet velit pariatur nostrud sunt cillum ad amet velit pariatur
ut aliqua commodo. ut aliqua ‘_:o_mmoq‘). .
Tempor nisi ut duis consectetur lorem in Tempor nisi ut duis consectetur lorem in
ullamco lorem elit in culpa. Irure ullamco lorem elit in culpa. Irure
consectetur, anim est esse dolore consecte‘lur.'amm est.esse dqlore
reprehenderit magna ipsum sint reprehenderit in reprehendergl magna ipsum sint
nulla nostrud labore cupidatat? Nisi velit dolor nostrud ex . o reprehenderit in nulla nostrud labore
duis eiusmod dolor nulla veniam dolore magna. Incididunt sed veniam cupidatat? Nisi velit dolor nostrud ex duis eiusmod dolor nulla veniam
ea deserunt duis in veniam qui. Excepteur labore magna labore amet dolore magna. Incididunt sed veniam ea deserunt dul_s in veniam qui.
nulla esse mollit excepteur ea ullamco mollit ex eu est deserunt. In, Excepteur labore magna labore amet nulla esse mollit excepteur ea
reprehenderit voluptate eu culpa ex nostrud cillum dolore ullamco mollit ex eu est deserunt. In, reprehenderit voluptate eu culpa ex

Renvoi de texte autour d'un objet (gauche) et renvoi rectangulaire (droite).

Sivous le souhaitez, définissez la marge de renvoi de |'objet pour contréler I'espace
entre le texte et |'objet. Si vous désirez que la hauteur et la largeur de la marge de
renvoi soient différentes, cliquez sur I'icbne cadenas et saisissez la hauteur de la
marge dans le champ H (horizontal) et sa largeur dans le champ v (vertical).
Cliquez sur oK.

Pour désactiver le renvoi, faites un clic droit sur I'objet et sélectionnez de nouveau

I'option RENVOYER LE TEXTE EN DESSOUS pour la désactiver. Ou faites un clic droit et
sélectionnez RENVOYER ET ANCRER pour afficher de nouveau la boite de dialogue de
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Renvoi et d'ancrage de texte. Décochez la case RENVOYER LE TEXTE AUTOUR DE CE
GRAPHIQUE et cliquez sur OK.

Veuillez noter que les lignes de texte distinctes ne répondent pas aux objets
renvoyant du texte, contrairement aux zones de texte et aux colonnes de texte.

Pour renvoyer uniqguement le texte situé sur le méme calque que I'objet de renvoi,
lisez Propriétés des calques (voir page 514).

Fichiers image ancrés

Vous pouvez positionner un fichier image ou un groupe de facon a ce qu'il soit ancré
par rapport au texte, c'est a dire gu'il reste dans la méme position relative lorsque le
texte est modifié ou déplacé. Cependant, I'ancrage est censé étre utilisé pour des
objets situés en dehors des marges du texte (par exemple une photo placée a droite
ou a gauche d'une colonne de texte) ou derriere le texte. Utilisez alors l'intégration
pour les objets situés a l'intérieur des marges (voir ci-dessous).

1. Le moyen le plus rapide d'ancrer un élément graphigue ou un groupe est de faire
un clic droit puis de sélectionner I'option ANCRER AU TEXTE. Cependant, si vous
souhaitez éditer les propriétés de I'ancrage, effectuez un clic droit sur I'objet et
sélectionnez RENVOYER ET ANCRER pour afficher la boite de dialogue RENVOI ET
ANCRAGE DE TEXTE.

2. Cochez la case DEPLACER LE GRAPHIQUE AVEC LE TEXTE.

3. Par défaut, DEPLACER UNIQUEMENT VERTICALEMENT est aussi sélectionné pour
que vos éléments graphiques ancrés ne se déplacent que verticalement quand le
texte est édité. L'intégration est alors la meilleure option si vous souhaitez que
I'objet suive également la position ancrée horizontalement.

4. Un symbole d'ancre apparait en haut a gauche de I'objet pour signaler qu'il est
ancré.

5. Utilisez I'OUTIL DE SELECTION ou I'OUTIL TEXTE puis cliquez et déplacez I'ancre de
sorte qu'une fleche rouge apparaisse.

6. Déplacez la pointe de la fleche et placez-la a I'endroit du texte ol vous souhaitez
ancrer 'objet. Un signe rouge en forme de « T » inversé indique la position de
I'ancre.

7. Lorsque vous éditez le texte autour de cette ancre, le point d'ancrage et 'objet
ancré se déplacent avec le texte.
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8. Lorsqu'un objet ancré atteint le bas de la zone de texte a laquelle il est ancré, le
texte auquel I'objet est ancré se poursuit a la prochaine page ou colonne et
déplace avec lui I'objet ancré. Il s'agit du comportement par défaut pour les
nouveaux objets ancrés. Cependant, celui-ci est contrdlé par la case AFFECTER LE
FLUX DE TEXTE dans la boite de dialogue RENVOYER ET ANCRER, vous pouvez donc
le désactiver si nécessaire. Pour les documents hérités, le parametre est
désactivé afin d'éviter un changement du formatage de ces documents.

cupidatat do nostrud pariatur dolor sit, eu dolor
exercitation consectetur ipsum. Exercitatioggulla

enim lorem, fugiat velit dolor fugiat Iblah-biahs elit

qui, fugiat exercitation sint, dolore essemUt amet .
pariatur consequat et P

amet dolor.

Exercitation ea magna
laboris anim. Ipsum nulla
quis do id laboris
occaecat. Sunt ad,
consectetur dolore
deserunt non commodo
irure, in esse elit aute fuyiataboris ad afte tempor .
officia velit pariatur. Reprehenderit esse dolor,

nnie minim at 211 ad 1t inenim dnlare mallit in 22

Un objet ancré posséde un symbole d'ancre et une fléeche pointant vers le point d'ancrage
représenté par un T rouge inversé. lls disparaissent lorsque vous écrivez, sauf si vous étes proche
du point d'ancrage.

Remarque : Si vous glissez le point d'ancrage a un endroit de la page ol il n'y a pas
de texte, la fleche se transforme en ancre rouge pour signaler que les propriétés
d'ancrage de |'objet seront perdues si vous déposez I'objet a cette position. Cela
arrive aussi lorsque vous déposez la fleche sur 'objet lui-méme.
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En exemple, voici une colonne de texte avec des éléments graphiques variés attachés a gauche.
Chacun de ces éléments est ancré au début d'une ligne directement a sa droite.

[l est possible d'ancrer un graphique ou un groupe, y compris des groupes contenant
du texte, comme les panneaux latéraux de I'exemple ci-dessus. Si le groupe est
composé d'un seul objet, vous pouvez sélectionner directement cet objet au lieu de
sélectionner le groupe qui le contient. Regardez |a BARRE D'ETAT et |a GALERIE DES
PAGES ET DES CALQUES pour le voir en action.

Il est également possible d'ancrer des objets apparaissant au-dessus ou en dessous
du texte. La fleur bleu pale illustrée ci-dessus a titre d'exemple est ancrée de cette
facon et se déplacera avec le texte.

REMARQUE : Si un objet ancré est paramétré pour renvoyer du texte, seul le texte
auguel I'objet est ancré sera renvoyé.

REMARQUE : Le renvoi se restreint aux objets répétés. Le texte au sein d'un groupe
répété n'est renvoyé que par les objets de renvoi du groupe répété. Chaque objet de
renvoi du groupe répété ne renvoie que le texte qui fait aussi partie du groupe
répété. Les groupes répétés en tant qu'ensemble peuvent renvoyer n'importe quel
texte en dessous de la page.
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Déplacer des objets ancrés

Lorsque vous ajoutez ou supprimez du texte, I'objet se déplace au fur et a mesure que
le texte bouge mais conserve toujours la méme position relative par rapport au point
d'ancrage. Vous pouvez déplacer un graphique ancré en tirant dessus. Cela modifie sa
position par rapport au point d'ancrage mais ne déplace pasce dernier qui reste visible
a I'extrémité de la fleche du symbole Ancre lorsque vous cliquez/déplacez le
graphique.

Si vous souhaitez déplacer le point d'ancrage vers un autre endroit a l'intérieur du
texte, cliquez et glissez I'icone Ancre pour créer une nouvelle fleche et la glisser
jusqgu'a la position visée.

Sivous coupez et collez le texte contenant le signe d'ancrage, I'objet ancré sera
également coupé et collé.

Voir le point d'ancrage

Le point d'ancrage d'un objet ancré n'est visible que si vous cliquez sur |'objet ancré
dans I'OUTIL DE SELECTION ou dans la zone de texte avoisinante dans I'OUTIL TEXTE.

Lorsque vous cliquez dans une zone de texte avec I'OUTIL TEXTE, les points d'ancrage
du signe « T » inversé apparaissent, tout comme des fleches allant du point d'ancrage
jusqu'a l'icobne Ancre en haut a gauche de chaque objet ancré. Ainsi, le moyen le plus
simple de voir tous les points d'ancrage d'un texte consiste a cliquer sur ce dernier
avec |'OUTIL TEXTE.

Cependant, dés que vous commencez a modifier le texte, le signe « T » inversé rouge,
la fleche et l'icbne Ancre disparaissent temporairement jusqu'a ce que vous arrétiez
d'écrire. Lorsque vous étes proche du point d'ancrage, Web Designer Premium affiche
le signe « T » inversé ainsi qu'une fleche pointant vers I'icbne Ancre pour vous
signaler la proximité du point d'ancrage.

Groupes souples

Vous pouvez coller les groupes souples (voir page 131) de la méme facon méme si
une partie d'un groupe se trouve sur un autre calque. Par exemple, des boutons
Internet dotés d'effets au passage de la souris ou des popups situés sur différents
calques peuvent étre ancrés de cette maniére.

Supprimer une ancre

Pour supprimer une ancre d'un objet, faites un clic droit dessus et sélectionnez de
nouveau ANCRER AU TEXTE pour annuler I'option. A présent, l'icone Ancre ne s'affiche
plus lorsque vous cliquez sur I'objet dans |'OUTIL DE SELECTION ou sur le texte dans
I'OUTIL TEXTE.
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Incorporation de fichiers image

Sivous prenez un fichier image, une photo ou un autre objet, vous pouvez le coller
comme « intégré » dans le texte. Vous pouvez commander la maniére dont le texte
est formaté autour d'objets intégrés et un redimensionnement automatique de I'objet
selon la largeur de la zone ou de la colonne de texte contenue. Cela est
particulierement utile si vous avez le méme contenu de texte avec des fichiers image
intégrés apparaissant dans des colonnes de largeur différente dans des variantes
multiples d'un site Web. Voir les sites WWeb mobiles (voir page 364).

Introduction
Introduction

Consectetur incididunt nisi sit eu fugiat cupidatat adipisicing nisi: Dolor dolor ullamco, conse¢
minim id duis velit. Ut laboris irure magna minim elusmod esse in mollit elit quis in ut sunt. @ Consectetur incididunt nisi sit eu
irure tempor do amet excepteur enim ea adipisicing cillum, sint anim adipisicing, nulla ut. fugiat cupidatat adipisicing nist:
Dolor dolor ullamco, consectetur
id esse minim id duis velit. Ut
laboris irure magna minim
eiusmod esse in molit elit quis in
ut sunt. Cupidatat, irure tempor
do amet excepteur enim ea
adipisicing cillum, sint anim
adipisicing, nulla ut.

Reprehenderit sint eiusmod incididunt cupidatat deserunt aliquip. Ut non minim, consectetut

esse. Dolor incididunt officia Irure duis quis nostrud. Lorem, eiusmod occaecat, cupidatat exg
dolore est cupidatat sed esse est dolore deserunt reprehenderit deserunt. Laboris ad cillum £

Reprehenderit sint eiusmod

velit do in culpa in cupidatat officia incididunt esse eu. Culpa aliqua eiusmod. Voluptate non f
culpa incididunt minim. Ad officia tempor do in ullamco sint labore, lorem, adipisicing in eiust

esse, cupidatat esse lorem. Mollit qui aliqua est officia amet.

incididunt cupidatat deserunt
aliquip. Ut non minim,
consectetur ut officia esse. Dolor

incididunt officia irure duis quis
nostrud. Lorem, eiusmod

occaecat, cupidatat excepteur

Un fichier image intégré reformaté et redimensionné pour une variante principale (gauche) et
mobile (droite).

Pour intégrer un objet, copiez-le ou coupez-le vers le presse-papiers, allez a I'outil
Texte (voir page 619) et placez le point de position a I'endroit du texte ol vous
souhaitez I'insérer, et collez-le ensuite. A présent, si I'objet inséré est plus large que la
zone ou la colonne de texte, I'objet est redimensionné automatiquement a la largeur
de la colonne de texte. Effectuez un clic droit sur |'objet intégré et choisissez
«OPTIONS DES ELEMENTS GRAPHIQUES INTEGRES...»  dans le menu contextuel ou dans
le menu ARRANGER.
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Une fenétre de dialogue avec les options suivantes apparait :

Options des éléments graphiques intégrés

Echelle

O Pour des colonnes plus étroites
@ Selon la largeur de la colonne Ratio (%) :
@ Taille fixe

B Seulement a I'horizontale

Positionnement

Aligné sur le Texte ajusté 3 Texte ajusté 3
0. o . o -

texte droite gauche

Marges

Gauche Droite

Annuler

Les options de REDIMENSIONNEMENT vous permettent de spécifier la maniére dont le
fichier image intégré doit se comporter si la largeur de la colonne/zone de texte est
modifiée ou si le fichier est ajouté dans une zone de texte avec une largeur différente.

* REDIMENSIONNER POUR DES COLONNES PLUS ETROITES : avec cette option
(configurée par défaut), I'objet sera réduit s'il est trop large pour la colonne de
texte, mais il ne dépassera pas ses dimensions d'origine si la colonne est plus
large que l'objet.

* REDIMENSIONNER SELON LA LARGEUR DE LA COLONNE : cette option permet de
configurer que l'objet intégré corresponde a un pourcentage fixe de la largeur de
la colonne.

* TAILLE FIXE : cette option désactive le redimensionnement automatique, de
maniére a ce que I'objet ne change jamais de taille.

* REDIMENSIONNEMENT HORIZONTAL : cette option est utile notamment pour un
simple séparateur ou des fichiers image de soulignement qui sont uniquement
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censés s'étirer horizontalement sans devenir plus grands ou plus petits selon la
largeur de la colonne. Elle est adaptée seulement pour les designs trés simples
car les designs de séparateurs graphiques plus élaborés ont souvent une
apparence déformée lorsqu'ils sont étirés.

Ajoutez un simple séparateur de soulignement a la position voulue a I'aide de
I'option de menu « INSERER » > « SOULIGNEMENT ».

Les options de POSITIONNEMENT vous permettent de choisir la maniere dont le fichier
image doit étre formaté dans le texte.

* ALIGNE SURLE TEXTE : il s'agit de I'option par défaut. Le fichier image reste aligné

avec le texte sans renvoi a la ligne, comme ceci
grand caractere dans le texte.

* TEXTE AJUSTE A DROITE : le fichier image sera positionné a la gauche de la
colonne de texte avec un renvoi du texte a droite.

*  TEXTE AJUSTE A GAUCHE : le fichier image sera positionné a la droite de la
colonne de texte avec un renvoi du texte a gauche.

, et se comporte comme un

Les options MARGES vous permettent d'ajouter de |'espace autour de votre fichier
image, de maniére a ce qu'il n'apparaisse pas trop pres du texte ou du bord de la
colonne. Vous pouvez spécifier différentes valeurs pour chacun des 4 c6tés de votre

fichier image ou utiliser les boutons de ﬂ verrouillage si vous souhaitez avoir la
méme marge en haut et en bas, ou a gauche et a droite, sans avoir a saisir les mémes
valeurs plusieurs fois.

Dans le menu « INSERER », I'option « SAUT » > « DEPLACER SOUS LE FICHIER IMAGE
INTEGRE » vous permet de forcer le paragraphe suivant a démarrer en dessous du
fichier image quand le texte se déplace a gauche et a droite du fichier image intégré.

Si vous intégrez un objet simple dans le texte, vous pouvez sélectionner directement
cet objet dans le texte au lieu de sélectionner le « groupe intégré » qui le contient.
Regardez la ligne d'état (voir page 75) et la galerie des pages et des calques (voir
page 504) pour voir ce processus en action.

Listes a puces et a numéros

Le bouton de listes a puces et numéros de I'OUTIL TEXTE situé sur la barre d'infos vous
permet d'entrer rapidement ce type de listes. En effectuant un clic droit sur une liste
numeérotée et sélectionnant PROPRIETES DES LISTES... dans le menu contextuel, vous
avez la possibilité de modifier la numérotation de votre liste. Vous pouvez également
utiliser un graphigue comme puce ou numéro dans votre liste. Pour plus
d'informations voir le chapitre Outil Texte (voir page 223).
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Listes a points

E Vous pouvez afficher un texte sous forme de liste a points simplement en
sélectionnant le texte puis le bouton de liste a points situé dans la barre
d'infos.

Chaque paragraphe du texte sera alors précédé d'un point. Si vous appuyez sur la
touche Entrée du clavier pour revenir a la ligne au bout d'une ligne comportant un
point, la ligne suivante commencera également par un point. Si vous appuyez sur
Retour arriere apres |'entrée, le dernier point vide est supprimé, le curseur de texte
reste dans la méme position et vous permet de continuer a ajouter du texte dans la
ligne précédente.

Pour terminer votre liste a points, appuyez sur la touche Entrée a la fin de la derniere
ligne du dernier point puis cliquez a nouveau sur Entrée. Le dernier point sans texte
sera alors supprimé et vous pourrez entrer normalement du texte a nouveau. Ou alors
vous pouvez tout simplement désactiver le bouton de liste situé dans la barre d'infos.

Vous pouvez mettre une liste a points en alinéa en appuyant sur le bouton de
retrait situé sur la barre d'infos. La ligne actuelle sera alors mise en retrait et le
point changera de style, pour le distinguer du point parent.

Cliquez sur le bouton « Liste a puces » E
Appuyez sur la touche Entrée pour aller au point suivant.
o Le bouton « Indentation » vous permet de créer une B
liste de sous-points en retrait. -
o Pour les listes en retrait, le point change de forme.
= Vous pouvez méme
= créer
= un troisieme niveau.

e Appuyez sur la touche Entrée directement derriere un point de
liste pour terminer celle-ci et passer a nouveau au niveau
supérieur.

e Appuyez sur la touche Entrée derriere le point du premier niveau
de la liste pour terminer complétement la liste.

Exemple d'une liste a points mise en retrait

Pour déplacer un point d'une sous-liste dans la liste principale, il vous suffit
de placer le point de position de texte sur ce point et de cliquer sur le bouton
d'annulation du retrait.

=

Les boutons de retrait et d'annulation du retrait permettent ainsi d'éditer facilement
des listes a point en retrait.
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Listes a numéros

E Vous pouvez créer et éditer des listes a numéros de la méme maniere que
celle décrite plus haut pour les listes a points a I'aide du bouton des listes a
nuMEros.

Vous pouvez choisir le paramétrage de numérotation devant étre utilisé pour chaque
liste sous emploi de la section LISTE NUMEROTEE de la boite de dialogue PROPRIETES
DE LISTE. Placez le curseur de texte dans I'un des points de liste a numéros, effectuez
un clic droit et choisissez «PROPRIETES DE LA LISTE... » dans le menu contextuel. La
boite de dialogue est modale, ce qui signifie qu'elle restera ouverte pendant que vous
éditez vos éléments de liste et vous pouvez voir en temps réel vos modifications.

Liste numérotée

Format des

Valeur de depart

Boite de dialogue de liste a numéros

Dans la boite de dialogue, vous avez la possibilité de sélectionner I'un des nombreux
schémas et de définir la valeur utilisée pour le premier élément de la liste. Le nombre
est ensuite généré automatiquement pour les éléments suivants de la liste.
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Edition d'éléments de liste

Si vous souhaitez éditer des des propriétés de points ou des numéros, telles que la
couleur, la taille de la police d'écriture ou la position, ceci est possible grace a la
section LISTE D'ARTICLES de la boite de dialogue PROPRIETES DE LA LISTE. Placez le
point de position de texte dans I'un des points de la liste, appuyez sur le bouton droit
de la souris et choisissez PROPRIETES DE LA LISTE... dans le menu contextuel.

Liste numérotée
Format des

Valeur de depart i

Elément de liste

Indentation 28,35pt
Marge 21,26pt

Taille 10pt

Couleur B Pardéfaut ~ ERSTTE

Décalage vertical

v

Remplacer par le symbole

Réinitialiser aux éléments de liste
standard

Boite de dialogue des propriétés de la liste

Lien vers la liste précédente du méme niveau

Vous pouvez relier des listes séparées de maniéere a ce que les attributs de la liste
d'articles d'une deuxiéme liste continue au méme niveau que ceux de la liste
précédente. Cela vous permet d'insérer des espaces vides, des éléments graphiques,
des paragraphes, etc. au milieu de listes. Avec des listes numérotées, la numérotation
de la deuxieme liste continue avec celle de la liste précédente.
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Il vous suffit de placer le point de position de texte dans la deuxieme liste et de
contréler le LIEN VERS LA LISTE PRECEDENTE AU MEME NIVEAU de boitier de controle
pour établir le lien avec la liste précédente.

1. Une liste numérotée
2. avec quelques éléments
3. et numérotation automatique

Un espace vide entre listes séparées

4. Une autre liste numérotée

qui continue la liste précédente.

6. Insérer une nouvelle entrée dans la
premiere liste

7. incrémente également la
numeérotation dans cette liste
connectée.

on

Une liste numérotée reliée

Indentation

L'indentation désigne I'espace entre les numéros/puces et le début du texte de la
liste. Utilisez les commandes d'indentation pour ajuster cet espacement pour la liste a
la position du curseur.

e Une e Une
o petite indentation o plus grande indentation
o petite indentation o plus grande indentation
e Deux e Deux
e Trois e Trois

Exemples d'indentation

Marge

Le champ de marge commande |'espace a gauche du point ou du numéro. Utilisez ces
commandes pour ajuster les décalages horizontaux des sous-listes.

e Une e Uno
o petite marge o plus grande marge
o petite marge o plus grande marge
e Deux e Dos
e Trois e Tres
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Exemples de marge

Taille

Ajuste la taille de police du point ou du numéro. Saisissez une valeur et utilisez le
menu déroulant ou le curseur qui apparait lorsque vous cliquez sur la fleche a droite.

Couleur

Créez une couleur personnalisée pour la puce ou le numéro en cliquant sur le bouton
Editer pour faire apparaitre la pipette. Une fois I'éditeur de couleurs ouvert, vous
pouvez cliquer sur I'une des couleurs de la palette des couleurs si vous souhaitez
choisir une couleur standard. Utilisez le menu déroulant pour conserver la couleur par
défaut ou choisissez I'une des couleurs nommées (voir page 214) du document
actuel, si celui-ci en contient.

Cette option fonctionne également avec des listes a points et des sous-listes. Si
I'option est cochée, la liste actuelle reprend ses parametres de la liste précédente au
méme niveau et au méme type. La configuration de cette option sans une sous-liste a
points conduira a la reprise des paramétres du symbole de point, de la marge, de
I'indentation, de la couleur etc. de la sous-liste précédente au méme niveau.

Décalage vertical

Déplacez les points ou les numéros vers le haut ou le bas selon la liste de texte. Cela
est particulierement utile pour les symboles de points, car les positions verticales de
ceux-ci peuvent varier. Ainsi, selon les symboles que vous choisissez pour vos points,
il est possible que vous deviez ajuster leur position.

Remplacer par le symbole

Seulement pour les listes a puces : choisissez un symbole de remplacement depuis le
sélecteur de symboles (voir page 230). Cliquez pour ouvrir le sélecteur. Si vous
choisissez I'un des symboles MATERIAL ICONS, il est probable que vous deviez ajuster
la position verticale du symbole (voir ci-dessus).

Remplacer a partir du presse-papiers

Web Designer Premium vous permet d'utiliser un élément graphique pour les points
ou numéros de vos listes. REMPLACER A PARTIR DU PRESSE-PAPIERS produit le méme
résultat que la fonction COLLER EN TANT QUE LISTE A POINTS dans le menu contextuel.
Consultez ci-dessous la section LISTES A POINTS ET NUMEROS AVEC ELEMENTS
GRAPHIQUES pour plus d'infos.

Réinitialiser aux éléments de liste standard

Réinitialiser aux parametres de points/numéros par défaut
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Listes a puces et numérotées avec éléments graphiques

Vous pouvez également utiliser une image ou un symbole a la place de la puce ou du
numéro dans votre liste. Vous pouvez créer vos propres listes a puces ou numérotées
en utilisant un outil de dessin ou de texte ou en utilisant un design de puce depuis la
Catalogue de contenus en ligne. Créez un simple cercle en utilisant I'OUTIL ELLIPSE par
exemple, attribuez une couleur et une ombre puis copiez-le dans le presse-papiers,
puis surlignez la liste pour laguelle vous voulez appliquer en utilisant I'OUTIL TEXTE
(voir page 619). Effectuez un clic droit et choisissez COLLER EN TANT QUE PUCE depuis
le menu. Le design créé apparaitra comme bouton pour chacun des éléments listés.

@) Graphical bullet lists

@ Any style you want
@ Any design you choose

@ With numbers
@ And sub-lists

La procédure est la méme pour une liste numérotée, excepté que vous sélectionnez
ou groupez vos éléments de texte avec le design et vous sélectionnez COLLER EN TANT
QUE NUMERO pour remplacer tous les nombres ou éléments de texte dans votre liste.
L'objet de texte dans votre groupe est utilisé pour montrer le numéro.

Les deux options d'insertion sont également disponibles dans la boite de dialogue
PROPRIETES DE LA LISTE (effectuez un clic droit sur la liste et choisissez 'option
PROPRIETES DE LA LISTE... et sélectionnez REMPLACER A PARTIR DU PRESSE-PAPIERS).

(Notez que vous ne pouvez actuellement pas utiliser des puces et des numéros
graphiques avec les styles de texte de liste (voir page 279) ; vous recevrez un
avertissement en cas de tentative)

Styles de texte

Les STYLES DE TEXTE constituent un moyen efficace de changer I'apparence du texte
dans un document en quelques clics.

Un STYLE DE TEXTE est une collection d'attributs tels que la police, la taille, la couleur,
I'espace entre les lignes etc. Par exemple, I'en-téte en haut de ce document peut avoir
un style appelé « En-téte 1», tandis que les sous-titres plus petits peuvent avoir un
style appelé « En-téte 2 ».
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Si vous mettez a jour les propriétés de « En-téte 2 », par exemple si vous en changez
la police, tous les en-tétes similaires du texte seront mis a jour. De la méme facon, le
texte principal, parfois appelé « corps de texte » d'un document, correspond lui aussi
a un style que Web Designer Premium appelle « Texte normal ». En mettant a jour ce
style, par exemple a la taille 12 points et de police Times New Roman, tout le « texte
normal » dans le document peut étre changé en une seule fois sans avoir a
sélectionner et appliquer la police encore et encore.

Les STYLES DE TEXTE sont comme la fonction de « couleurs nommées » proposée par
Web Designer Premium. Vous pouvez mettre a jour une couleur comme « Couleur
thématique 1» dans le document et tous les parties contenant cette couleur nommée
prendront la couleur mise a jour.

Barre d'infos Styles de texte

[l'y a un menu déroulant dans LA BARRE D'INFOS STYLES DE TEXTE qui permet de créer
des styles, de les appliquer a tous les textes et de les mettre a jour.

Normaler Text+ v

v Normaler Text

\ B xdpx_ 11 2016xar* X 4 Oberschaift 1
_77 :_u..,.llz‘,.,.u,..,%.,..m\’ l:.:lberschriftz
9 | Uberschrift 3
(Aucun style)

Afficher les styles cachés

Actualiser « Normaler Text »
Actualiser un autre style...
Propriétés de « Normaler Text »...
Créer un style...

Supprimer le style...

Par défaut, vous disposez d'une petite gamme de styles pré-définis, dont le « Texte normal » et
trois styles d'en-téte, En-tétel, 2, 3.

Style de paragraphe et style de caractére

Il existe deux variétés de Styles de texte Styles de paragraphe et Styles de caractére.

Un style de paragraphe est désigné par le symbole 9 dans le menu de style.  Le
symbdle A désigne un Style de caractere.

Les styles de paragraphe s'appliquent aux paragraphes entiers et sont souvent utilisés
pour les en-tétes. Il n'est pas possible d'appliquer un style de paragraphe a une
section plus petite qu'un paragraphe. Par exemple, vous ne pouvez pas appliquer un
style de paragraphe a un mot unique dans un paragraphe Sivous le faites, le style
sera appliqué a tout le paragraphe dans lequel se trouve le mot.
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Placez simplement le curseur de texte n'importe ol sur la ligne et sélectionnez un
style de paragraphe depuis le menu de style. Le style s'appliquera alors au paragraphe
entier.

En revanche, les styles de caractére peuvent étre appliqués a n'importe quelle
sélection de texte, d'un mot unique a un groupe de mots.  Par exemple, si vous
désirez mettre en relief certains mots dans votre texte a I'aide d'une couleur
différente, I'option de style de caractere est idéale. L'avantage est que vous pouvez
changer la couleur ou la police (ou la taille etc.) de ces mots mis en relief avec une
seule mise a jour de style.

Créez un style de caractére en cliquant sur CREER STYLE dans le menu de style
déroulant et en vérifiant les options de STYLE DE CARACTERE de la boite de dialogue
qui s'affiche. Voir Créer de nouveaux styles (voir page 282) pour en savoir plus.

Les styles de paragraphe vous permettent de définir tous les attributs de texte
exceptés les propriétés de listes a points ou de listes numérotées. Les styles de
caracteres permettent de définir seulement les attributs de texte pouvant
s'appliquer a des caracteres individuels, comme la couleur de texte, la police, la taille
etc.

Styles de liste

Il est également possible d'appliquer des styles aux listes a puces et numérotées. Le
style adoptera tous les attributs de la liste a puces ou numérotée. Une fois que vous
avez appliqué un style a une liste, un « . » apparait dans le menu de styles pour
indiquer qu'il s'agit d'un style de liste et pour vous permet de le distinguer d'un style
de paragraphe ou de caractére.

Pour créer un style de liste, créez d'abord une liste et personnalisez-la a 'aide de la
boite de dialogue PROPRIETES DE LISTE (voir page 274). Placez ensuite le point de
position dans la liste ou sélectionnez une partie de la liste, et choisissez CREER UN
STYLE... dans le menu déroulant des styles de texte. Choisissez un nom pour votre
style de liste et cliquez sur OK.
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Les styles de liste regroupent tous les parametres de liste disponibles dans la boite de
dialogue PROPRIETES DE LISTE, des alinéas jusqu'aux symboles et couleurs de puces.
Chaque niveau d'une liste peut avoir différents parametres, et ceux-ci sont enregistrés
dans le style de liste. L'exemple ci-dessous a seulement 2 niveaux de liste, mais vous
pouvez avoir autant de niveaux que nécessaire.

® Listitem 1 level 1
& List item 1 level 2
& List item 1 level 2
List item 2 level 1
List item 3 level 1
@ List item 3 level 2

99

Pour actualiser un style de liste, modifiez simplement une liste qui utilise le style et
utilisez ensuite I'option ACTUALISER dans la liste de styles, comme pour actualiser des
styles de paragraphe ordinaires. La liste s'actualisera quel que soit le niveau de liste
dans lequel le curseur de texte est placé, ou tous les niveaux sélectionnés si vous avez
sélectionné plus d'un niveau. L'option ACTUALISER reflétera votre choix.

Note : Les listes graphiques (ol vous pouvez utiliser des objets graphiques pour les
puces ou les numéros) ne sont pas encore prises en charge.

Style du paragraphe suivant

Ceci est I'un des paramétres pour un style de texte ; regardez |'option PROPRIETES... de
la liste dans le menu de style.

Pour les styles de paragraphe, elle détermine le style a appliquer par défaut a un
nouveau paragraphe créé suivant le paragraphe actuel. Par exemple, les styles
d'en-téte ont le style PARAGRAPHE SUIVANT défini comme TEXTE NORMAL, car il s'agit
du style généralement souhaité a la suite d'une en-téte. Avec un style de liste
cependant, il est plus probable que vous souhaitiez qu'un autre élément de liste soit
ajouté quand vous appuyez sur la touche Entrée a la fin d'un élément de liste. Ainsi,
pour les styles de liste, le parametre PARAGRAPHE SUIVANT est uniguement utilisé
lorsque vous finalisez une liste. Afin de finaliser une liste, appuyez une fois sur la
touche Entrée pour ajouter un élément de liste vide, puis appuyez une nouvelle fois
sur Entrée. Le nouveau paragraphe, non inclus dans la liste, utilisera le style
PARAGRAPHE SUIVANT gue vous avez choisi pour le style de liste.

Pour plus de détails sur I'édition de listes, consultez Listes a puces et numérotées
(voir page 46).

Actualiser les styles de texte

Pour actualiser une définition de style :
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1. Sélectionnez du texte qui est déja dans le style que vous désirez mettre a jour.

2. Appliquez a ce texte les modifications que vous souhaitez, par exemple une
police différente ou une autre taille de police.

3. Sélectionnez « Actualiser le style » depuis le menu déroulant dans la barre
d'infos Texte.

Par exemple, pour changer la police de tout le « Texte normal », sélectionnez
quelgues mots dans le « Texte normal », changez la police (ou d'autres attributs si
vous le souhaitez) et sélectionnez « Actualiser le style » > « Texte normal » depuis le
menu de style dans la barre d'infos Texte.

Lorsque vous avez des sites a design Web réactif, vous pouvez mettre a jour un style
de texte pour une variante individuelle. Ceci est utile lorsque le texte d'une variante
mobile doit étre plus large et/ou dans une police différente, par exemple. Pour mettre
a jour le style dans une variante individuelle, changez le texte tel qu'indiqué ci-avant
et sélectionnez ensuite METTRE A JOUR STYLE DANS CETTE VARIANTE dans le menu
déroulant Style sur la barre d'infos Texte.

Voir Design Web réactif (voir page 364) pour plus d'informations au sujet des
variantes.

Remarque : si vous souhaitez actualiser un style basé sur une sélection de texte, le
style est ré-appliqué a cette sélection. Donc si vous sélectionnez quelques
caracteres dans « En-téte 1», que vous leur attribuez une nouvelle couleur et que
vous actualisez le style « En-téte 1 », le paragraphe entier prendra une nouvelle
couleur (parce qu'il s'agit d'un paragraphe de style et que le changement ne peut
donc qu'étre appligué a tout le paragraphe).

Redéfinir les styles de texte

Parfois, vous souhaitez peut-étre transformer un style de texte existant en lui
appliquant le style d'un texte auquel ce style de texte n'a pas été appliqué. Un texte
que vous auriez importé d'autres documents par exemple.  Vous ne pouvez
simplement pas appliquer le style existant au texte, parce que vous perdriez les
données de son style.  Utilisez plutdt I'option ACTUALISER L'AUTRE STYLE... dans le
menu de style.

-

Placez le curseur de texte dans le texte (ou sélectionnez une partie du texte).

2. Sélectionnez ACTUALISER L'AUTRE STYLE... du menu de style déroulant de la barre
d'infos texte.

3. Choisissez le style que vous souhaitez actualiser dans la boite de dialogue
ACTUALISER LE STYLE....

4. Veuillez cocher la case appropriée et définissez si le style de texte doit

correspondre au nouveau texte uniguement, et/ou a tous les textes similaires du

document. Désactiver la case APPLIQUER A TOUS LES TEXTES SIMILAIRES DANS CE

DOCUMENT si vous ne souhaitez appliquer ce style qu'au paragraphe ou se

trouve le curseur.
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5. Cliguer sur APPLIQUER. Le texte est maintenant redéfini comme style de texte
sélectionné.

L'OptiOI’] APPLIQUER A TOUS LES TEXTES SIMILAIRES DE CE DOCUMENT est pratique pour
appliquer des styles de texte aux documents dont le texte n'a pas été mis en forme
comme les fichiers PDF importés par exemple.  Pour qu'un style soit appliqué a tous
le texte similaire du document, le texte doit avoir la méme police de caractére et la
méme taille sur plus de 50 % du paragraphe, doit étre justifié a l'identique et
comporter les mémes parametres d'indentation. (avec une faible marge de tolérance).

Styles basés sur d'autres styles

Dans Web Designer Premium, vous pouvez créer un style a partir d'un autre style. Par
exemple, vous désirez une variante de « En-téte 2 » qui est identique au premier style
mais dont seule la couleur est différente. Vous pouvez créer ce style a partir de

« En-téte 2 » dans la boite de dialogue de CREATION DE STYLE. Cela impligue que si
vous actualisez « En-téte 2 » en changeant la police ou la taille, votre nouveau style
basé sur « En-téte 2 » subira également les modifications.

Les nouveaux styles de caractéres sont habituellement basés sur les « Styles de
paragraphes sous-jacents » mais seulement avec les modifications que vous
souhaitez. Par exemple, un style de caractéere qui définit seulement la couleur et rien
d'autre est appliqué a un seul mot dans un paragraphe. Si vous modifiez le style du
paragraphe, le mot s'adapte au changement de style de paragraphe hormis sa
couleur.

Création de nouveaux styles

Pour créer un nouveau style, sélectionnez le texte dont vous voulez créer le style puis
sélectionnez CREER UN STYLE dans le menu déroulant de la liste de style dans |la BARRE
D'INFOS TEXTE.
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Si vous souhaitez créer un nouveau style de paragraphe, il est préférable que vous
sélectionniez au préalable un paragraphe entier auguel vous allez appliquer les
changements avant de sélectionner I'option CREER UN STYLE.

@ Créer un nouveau style de texte

Nom : NouveauStylel

Type: O Style de paragraphe @ Style de caractére
Basé sur: 1 Uberschrift 2

LEIEHIELLERVVERIE [ Normaler Text

Niveau de Niveau 2

Uberschrift 2 = couleur du texte

Annuler

La bofte de dialogue affiche un nouveau style (NouveauStyle2) qui est un STYLE DE
PARAGRAPHE, basé sur le style existant EN-TETE2. L'option PARAGRAPHE SUIVANT
détermine quel style sera utilisé pour le paragraphe suivant lors de la saisie.

La partie inférieure de la boite de dialogue affiche la définition compléte de ce style.
Dans ce cas, vous remarquez qu'il est basé sur « En-téte 2 » avec seulement un
changement de couleur.
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Pour créer un style basé sur aucun autre style, c'est-a-dire sans aucun attribut
emprunté a un autre style, sélectionnez (AUCUN STYLE) depuis I'option BASE SUR:
comme ci-dessous.

@ Créer un nouveau style de texte X

Nom : NouveauStyle2

O Style de paragraphe @ Style de caractére

Basé sur: (Aucun style) v

Paragraphe suivant : (Méme style) v

Niveau de Texte normal

couleur du texte, type de police: Arial, gras: activé, italique: désactivé, justifié:
gauche, souligner: désactivé, taille de la police: 14pt, script: normal,
espacement de la ligne: 100%, marche gauche: Opt, marge droite: Opt, premiére
ligne en retrait: Opt, régle, espace avant: 14pt, espace apres: 8pt, langue:
aucun, barré: désactivé, couleur d'arriére-plan, coupure de mots: disabled,
maintenir au paragraphe suivant: désactive, garder les lignes ensemble:

A

[ ok | Annuler Aide

La boite de dialogue montre la création d'un nouveau style (NouveauStyle2) qui est
un style de paragraphe basé sur aucun style existant. La partie inférieure énumere
tous les attributs qui compose ce style. Les attributs listés viennent du texte
sélectionné, ce style posséde une définition compléte listant tous les attributs
possibles de texte.

Dans ce cas, lorsque vous saisissez un texte dans ce style, le «PARAGRAPHE SUIVANT »
(c'est-a-dire lorsque la touche Retour est activée) sera dans le méme style.

Suppression de styles

La liste STYLES dans le menu STYLES inclut |'élément AUCUN STYLE. En choisissant
cette option, le style (du paragraphe et/ou du caractere) est supprimé du texte
sélectionné tout en conservant la méme apparence. Si vous sélectionnez I'option, une
boite de dialogue apparait pour vous en informer. Cliquez sur le bouton SUPPRIMER LES
STYLES de la boite de dialogue pour poursuivre |'opération. Le texte sélectionné reste
identique, mais AUCUN STYLE ne lui est appliqué.

Suppression de styles

Pour supprimer un style, sélectionnez SUPPRIMER LE STYLE dans le menu STYLES : la
boite de dialogue SUPPRIMER LE STYLE s'ouvre. Choisissez maintenant le style de texte
gue vous souhaitez supprimer du menu déroulant dans la boite de dialogue. Le style
ainsi que toutes les références au style seront supprimés du menu et le style sera
réinitialisé au style basique. Cependant, le style réinitialisé conservera les attributs et
I'apparence du style supprimé. Ainsi par exemple, un style supprimé basé sur EN-TETE
1 apparaitra comme EN-TETE 1+ pour indiquer cela.
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Si votre style n'était basé sur aucun autre (c'est-a-dire AUCUN STYLE), le style sera
réinitialisé a Aucun style, apparaissant comme AUCUN STYLE + dans le menu et
conservant la aussi les mémes attributs et la méme apparence.

Notez que vous ne pouvez pas supprimer les styles par défaut ou des styles sur
lesquels d'autres styles sont basés. Si vous tentez cela, un avertissement s'affichera.

Styles cachés

Les styles de texte peuvent étre définis comme CACHES dans la boite de dialogue des
PROPRIETES DE STYLES, ce qui signifie qu'ils n'apparaitront pas dans la liste des styles
principaux a moins que le point de position soit situé dans le texte qui utilise ce style.

Cela est utile pour éviter que la liste des styles devienne trop longue dans des
documents qui utilisent de nombreux styles différents. Certaines SmartShapes
comme les diagrammes en barres et les tableaux a colonnes ont leurs propres styles
de texte et ceux-ci sont définis automatiquement comme cachés, afin de ne pas
apparaitre dans la liste des styles principale. De maniere similaire, les styles utilisés
pour les tables des matieres sont également cachés. Utilisez I'option AFFICHER LES
STYLES CACHES dans le menu des styles pour inclure tous les styles dans la liste des
styles.

Par ailleurs, les styles cachés ne peuvent pas étre définis comme attributs actuels, de
maniére a ce qu'aucun nouveau texte ajouté a un design n'utilise un style caché par
défaut.

Propriétés de style

Sivous désirez consulter ou changer la définition d'un style, comme par exemple le
style sur lequel celui-ci est basé, sélectionnez PROPRIETES... dans le menu de Style.
Vous devez au préalable sélectionnez le texte dont vous voulez consulter la définition
de style.

La boite de dialogue PROPRIETES DE STYLE apparait et ressemble a la bolte de dialogue
de CREATION DE STYLE affichée au-dessus.

La description de style en bas de la boite de dialogue décrit de quelle facon le style
differe de celui sur lequel il est basé. Si vous souhaitez consulter tous les attributs de
style, sélectionnez temporairement « AUCUN STYLE » depuis la liste « BASE SUR» pour
avoir une description compléte. N'oubliez pas de réinitialiser la sélection de style sur
laguelle le style est BASE SUR ou de cliquer sur Annuler dans la boite de dialogue si
vous ne voulez pas que le style soit modifié.
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Appliquer des styles de texte

Changer la taille de la police

10pt . Il existe plusieurs facons de changer la taille de la police :

« Saisir une valeur dans le champ de texte de taille sur la barre d'infos et appuyer
sur .

« Ou sélectionnez une valeur dans la liste déroulante de la TAILLE DE LA POLICE
située dans la barre d'infos.

* Vous pouvez également utiliser la réglette du menu contextuel de la taille de la
police (voir page 227).

«  Ou augmenter/diminuer la taille de police manuellement a |'aide des raccourcis
clavier Ctrl + ft+ > et Ctrl + ¢ +<. Ceci s'applique uniquement si toutes les
parties du texte sélectionné ont la méme taille de police.

* Ou encore utiliser 'OUTIL DE SELECTION pour modifier I'échelle de I'ensemble de
I'objet texte.

Gras et italique

Cliguer sur le bouton GRAS ou ITALIQUE sur la barre d'infos (Ctrl + B ou
B 7 Ctrl+1)

La police active est alors affichée en gras ou en italique.

Souligner

. Cliguez sur le bouton Souligner dans la barre d'infos pour souligner le texte
sl sélectionné.

La couleur et |a taille du trait de soulignage sont automatiqguement dérivées de la taille
et la couleur du texte.

Mettre en relief un texte

Pour appliquer une couleur d'arriere-plan de texte, avec un style mettant en relief le
texte...

*  Mettez en relief du texte a I'aide de I'OUTIL TEXTE
* Faites un clic droit sur la PALETTE DE COULEURS
* Sélectionnez DEFINIR L'ARRIERE-PLAN UN TEXTE du menu

Consultez Appliguer une couleur d'arriere-plan de texte (voir page 208) pour plus de
détails.
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Justification ou alignement du texte

La justification s'applique systématiqguement a toute la ligne. Toute section
sélectionnée est ignorée.

o Justification GAUCHE : aligne le bord gauche du texte sur la position initiale du
curseur.

9 Justification CENTREE : centre le texte sur la position du curseur.

e Justification DROITE : aligne le bord droit du texte sur la position initiale du
curseur.

Lorsque vous utilisez un texte simple, la position initiale du curseur de la souris sur la
page est considérée comme point de départ pour la justification du texte.

Ligatures

Une ligature désigne la maniere dont deux caractéres ou plus sont reliés entre eux
pour améliorer la lisibilité ou pour ajouter un ornement. Les séquences de caracteres
apparaissent ensuite en tant qu'un seul glyphe. Les ligatures éventuelles sont
contenues dans le fichier de police et peuvent étre affichées selon les parameétres
définis en appuyant sur le bouton LIGATURES OPEN TYPE de la barre d'infos. Les
parameétres de ligature peuvent étre utilisés dans les styles de texte comme les autres
attributs de texte.

Les différentes options sont...

STANDARD Seule la sélection par défaut des ligatures proposées par le créateur
de la police d'écriture sera affichée.

fi ff fl fi ff fl

Ligatures désactivées (gauche) et activées (droite)

SECONDAIRE Les ligatures secondaires ont un but décoratif : elles peuvent étre
appliquées comme I'utilisateur le souhaite.
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gi wi gi wi

HISTORIQUE Les ligatures historiques sont principalement des ornements qui
évoquent un contexte historigue.

fe fl f1 1+ {1 f

CONTEXTUEL Le glyphe appliqgué dépend non seulement des caracteres remplacés,
mais également du contexte dans lequel ces caracteres apparaissent.
C'est pourquoi la ligature utilisée pour une combinaison de caracteres
donnée peut varier en fonction des caracteres précédant et suivant la
combinaison remplacée.

crefl Y

SELECTIONNER Toutes les ligatures disponibles pour une police en particulier seront
TOoUuT affichées.

EFFACER TOUT Aucune ligature ne sera affichée.

Vous pouvez choisir les groupes a activer ou désactiver indépendamment pour
chaque série de caractéres. Sélectionnez une série de caracteres dans I'OUTIL TEXTE et
cliquez sur le bouton Ligatures.

Si vous sélectionnez du texte et survolez avec la souris les différentes options dans les
menus LIGATURES et SELECTIONS STYLISTIQUES, votre texte s'actualisera
dynamiguement et vous affichera un apercu de I'effet de I'option. Cela vous facilitera
la visualisation des effets des options sur votre texte si vous choisissez de les
appliquer.

Sélections stylistiques

Certaines polices incluent des variantes de sélections de caracteres de ligature
pouvant étre choisies par I'utilisateur pour une meilleure flexibilité. Si des sélections
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sont disponibles pour I'un des caracteres dans la sélection de texte actuelle, elles sont
listées dans le sous-menu SELECTIONS STYLISTIQUES, ol elles peuvent étre activées et
désactivées indépendamment. Sélectionnez du texte et survolez-le avec la souris pour
le prévisualiser dynamiguement.

gabno L‘:l 6&EYLO la

Police Gabriola (gauche) et avec la sélection stylistique appliquée (droite)

\ W

antes Open Type

Certaines polices Open Type livrent des variantes de designs de glyphe pour les
mémes ligatures. Cliquez sur le bouton pour voir un menu contenant les diverses
options.

Banibta

Swashes —.l Stylistic Alternates I——— Titling Alternates
. e

Stylistic Alternates
Titling Alternates Titling Alternates

Font Camper Print Script 3 sans variante (haut) et avec des variantes (principal).

Comme pour les menus LIGATURES et SELECTIONS STYLISTIQUES, vous pouvez
sélectionner du texte et survoler les différentes options de menu avec la souris pour
voir automatiqguement une prévisualisation du texte.

Les options du menu sont...

Aucun

Aucune variante ne s'affiche.
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Variantes contextuelles

Utilisez I'option de menu VARIANTES CONTEXTUELLES pour activer et désactiver les
variantes pour n'importe quelle sélection de caractéres. Dans cet exemple, vous voyez
les différents glyphes utilisés dans le méme mot.

bloom blosm

Variantes contextuelles désactivées (gauche) et activées (droite).

Si vous modifiez cette option, vous ne verrez aucune différence dans le texte
sélectionné car la police que vous utilisez ne comporte aucune variante pour les
caracteres sélectionnés.

Variantes de titre

Lorsque cette option est activée, les glyphes de caracteres par défaut de la police sont
remplacés par des variantes de glyphes concues pour garantir un affichage optimal
méme pour les plus grandes tailles de police. Ces variantes sont destinées pour les
en-tétes et les titres, mais vous pouvez les utiliser comme vous le souhaitez.
Cependant, toutes les polices ne comportent pas ces variantes et il n'est pas garanti
que tous les caracteres de la police les prennent en charge.

Variantes stylistiques

Activez cette option pour voir les variantes de glyphes fournies pour certains
caracteres d'une police. Testez chacune de ces variantes pour obtenir des effets
différents.

Décorations

Les décorations sont des glyphes qui offrent généralement des ornements élaborés.

Tout

Toutes les variantes du glyphe sont affichées.
Mise en majuscules du texte

Cligquez sur le bouton MISE EN MAJUSCULES DU TEXTE dans |a BARRE DE TEXTE AVANCEE
pour accéder aux options de mise en majuscules.

Les options sont...
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SELON L'ENTREE Il s'agit du parametre par défaut pour tout le texte, ce dernier
restant tel que vous I'avez saisi.

TOUT EN Le texte est toujours en majuscules, que vous I'ayez saisi en

MAJUSCULES majuscules ou en minuscules.

TOUT EN Le texte est toujours en minuscules, que vous l'ayez saisi en

MINUSCULES majuscules ou en minuscules.

INITIALES EN La premiere lettre de chague mot est mis en majuscules.

MAJUSCULES

PETITES Les caracteres qui ont été saisis en minuscules sont affichés en

MAJUSCULES petites majuscules. Les caractéres qui ont été saisis en
majuscules apparaissent normaux, c'est-a-dire [égerement plus
grands.

CALIBRI USING NORMAL CAPS
CALIBRI USING SMALL CAPS

De nombreuses polices OpenType comprennent des glyphes de caractéres spéciaux
pour le style PETITES MAJUSCULES. Si c'est le cas pour la police que vous utilisez,
Designer 16 fera apparaitre votre texte avec le style Petites majuscules exactement
comme le concepteur de la police I'a prévu. Si la police que vous utilisez ne dispose de
glyphes de caractéres spéciaux pour le style Petites majuscules, Designer utilisera les
caractéeres majuscules ordinaires de la police dans une taille réduite. C'est pourquoi
vous pouvez utiliser cette option avec n'importe quelle police, gu'elle prenne en
charge le style Petites majuscules ou non.

Ces options sont toutes des parametres de texte, c'est-a-dire gu'elles modifient non
seulement la casse du texte sélectionné, mais sont également appliquées en tant
gue parameétres au texte afin que les modifications ultérieures maintiennent le
parametre de casse choisi (de la méme maniére que les parametres Gras et
ltalique).

Ces parameétres fonctionnent également avec les styles de texte comme les autres
parametres de texte, vous pouvez donc par exemple faire en sorte qu'un style
d'en-téte apparaisse toujours en majuscules en appliquant TOUT EN MAJUSCULES
puis en actualisant la définition du style.

BASCULER LA CASSE

Cette option est affichée dans une section distincte du menu car contrairement aux
autres options, il ne s'agit non pas d'un parametre, mais simplement d'un outil
permettant de basculer la casse de chaque lettre dans le texte sélectionné.
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Indice et exposant
n Cliguer sur le bouton approprié sur la BARRE D'INFOS.

t
Texte normal e - 70"

Retraits

Mettre en paragraphe en retrait

M
[

Annuler la mise en retrait d'un paragraphe

il

Espacement des lignes

- A L'espacement des lignes vous permet de modifier
v I'espacement entre deux lignes (et affecte ainsi I'espacement
vertical).

L'espacement des lignes se mesure en pourcentages (120 %) ou points (12 pt). Vous
pouvez soit saisir la valeur d'espacement de lignes dans le champ de texte soit cliquer
sur les fleches pour faire progresser les valeurs.

Un parametre en pourcentage a I'avantage de modifier I'échelle proportionnellement
si vous changez la taille de la police. Si un pourcentage est appliqué a une ligne de
texte avec plus d'une taille de police, la police la plus grande sera utilisée. Par
exemple, si une ligne contient du texte en 90 % et 100 %, I'espacement de ligne sera
calculé en 100 %.

Espacement des paragraphes

LN | es deux derniers champs a I'extrémité de la barre d'infos de I'outil
Opt b d'ajout de texte vous permettent de régler I'espacement au-dessus et
/ou en dessous des paragraphes.

Ceci est particulierement utile lorsque vous souhaitez un espacement d'une
demi-ligne entre les paragraphes.

Comme dans Microsoft Word, si vous utilisez des espaces au-dessus et au-dessous
des paragraphes, I'espacement entre les paragraphes correspond a la valeur la plus

élevée (non cumulée). L'espacement des paragraphes au-dessus des paragraphes
déplacera le premier paragraphe vers le bas dans un cadre de texte.
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Liens hypertextes

Vous pouvez appliquer un lien a toute partie d'un objet-texte, de sorte que, lorsque le
document est exporté au format HTML, le texte présente un lien cliquable dans les
navigateurs Internet.

Utilisez I'OUTIL TEXTE pour sélectionner les mots ou caracteres auxquels vous
souhaitez appliquer le lien, puis cliguez sur le bouton de lien sur la barre d'outil
WEB.

Cela ouvre la boite de dialogue des PROPRIETES WEB avec |'ONGLET DE LIEN
sélectionné. Sur cet onglet, vous pouvez choisir d'établir un lien avec un URL, une
autre page de votre site ou méme un calque pop-up.

Par défaut, lorsque vous appliquez un lien a du texte, ce dernier apparait souligné et
avec la couleur de lien hypertexte définie pour le document actuel. Vous pouvez
modifier la couleur du lien et décider de souligner ou non les liens dans I'onglet SITE
WEB de la boite de dialogue PROPRIETES WEB (menu OUTILS->PROPRIETES WEB). Vous
pouvez également définir la couleur a afficher lorsque I'utilisateur déplace le curseur
de la souris sur un lien hypertexte dans un navigateur Internet (« Couleur de survol de
la souris »), ainsi que la « Couleur visitée » utilisée pour afficher les liens déja cliqués
par |'utilisateur depuis son navigateur.

Lorsque vous définissez les trois couleurs de lien hypertexte générales, vous pouvez
sélectionner des couleurs de theme nommeées existantes, utilisées sur votre site Web,
a l'aide des menus déroulants, ou vous pouvez cliqguer sur le bouton EDITER afin de
faire apparaitre L'EDITEUR DE COULEUR qui vous permet de choisir la couleur
souhaitée.

Vous pouvez également choisir de redéfinir les couleurs de lien hypertexte générales
pour des liens individuels, si nécessaire. Sur I'onglet de lien de la boite de dialogue des
Propriétés Web, désélectionner 'option « Utiliser les couleurs générales de lien vers
des sites ». Alors, le lien sélectionné sera affiché en utilisant la couleur de texte définie
dans le document plutét que la couleur de lien hypertexte générale.

Texte a l'intérieur de groupes pour sites Web

Lors de I'exportation d'un document en tant que site Web, tous les groupes sont
exportés en tant qu'images. Tous les textes a l'intérieur des groupes ne peuvent donc
pas étre sélectionnés comme texte par un visiteur de votre site.

Pour les boutons graphiques, les titres, les logos etc., cela est habituellement

souhaitable car le texte fait partie de I'élément graphique. Mais vous pouvez avoir des
éléments de texte plus importants dans des groupes que vous souhaitez conserver en
tant que texte sur votre page Web exportée. Pour gérer cela, vous devez uniquement
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appliquer le nom spécial « Texte HTML » a votre objet-texte. Le moyen le plus simple
est le suivant :

Rendez-vous dans I'OUTIL TEXTE puis cliquez sur le texte pour insérer le curseur.
Appuyer sur la touche Echap pour sélectionner tout le texte.

Aller dans le menu « SERVICES > NOMS...»

Sivous l'avez déja utilisé dans le document en cours, sélectionnez le nom
«HTMLTEXT » depuis le menu déroulant « APPLIQUER LE NOM » ouU saisissez le nom
« HTMLText ». Cliquez ensuite sur le bouton « AJOUTER » pour ajouter le nom.

AwWN S

Désormais, lorsque vous exportez votre site, votre texte est conservé en tant que
texte et le reste du groupe est converti en une image. Tous les panneaux de texte
fournis dans la GALERIE DES DESIGNS ont déja ce nom appliqué aux objets texte a
l'intérieur. Le texte des panneaux sera donc exporté en tant que texte.

Les navigateurs ne peuvent pas reproduire de texte pivoté. Vous ne pouvez donc pas
utiliser ce nom pour I'exportation d'un texte pivoté en tant que texte. Dans ce cas le
nom est ignoré.

Copier les polices

La fonction APPLIQUER LES ATTRIBUTS permet de copier des attributs de n'importe
quel texte pour les appliquer a un autre texte du document :

*  Sélectionnez le texte source dont vous souhaitez conserver les attributs. Il peut
s'agir également d'un seul mot (double-cliquez dessus).

+  Sélectionnez Edition > Copier (ou Ctrl+C).

*  Sélectionnez ensuite le texte ou la partie de texte a laguelle vous souhaitez
appliguer les attributs.

+  Sélectionnez Edition > Appliquer les attributs (Ctrl+Maj+A).

Si le curseur de texte est positionné dans un texte au moment ol vous utilisez la
fonction APPLIQUER LES ATTRIBUTS, les attributs du paragraphe seront également
appliqués (par exemple les retraits, marges, etc.).

Sivous avez sélectionné une partie de texte, la fonction APPLIQUER LES ATTRIBUTS va
permettre d'appliquer tous les éléments visuels du texte source.

Appliquer les attributs a tout le texte

Lorsque le curseur est placé dans un objet texte colonne ou simple texte, vous pouvez
sélectionner I'objet texte complet en cliquant sur Echap. Vous pouvez ensuite
appliquer un attribut, définir une couleur, le tout appliqué au texte entier. Cette
opération est souvent plus rapide que la fonction Sélectionner tout (Ctrl+A).

Cette méthode fonctionne pour des segments de texte uniguement lorsque tous les
segments de texte sont sélectionnés. Pour cela, vous pouvez cliquer sur les différents
segments de texte avec Maj+Clic dans L'OUTIL DE SELECTION. Cette méthode
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fonctionne uniguement lorsque les zones de texte sont situées sur une seule page. Si
le texte est situé sur plusieurs pages et que vous souhaitez le modifier, vous devez
d'abord le sélectionner avec la fonction Sélectionner tout (Ctrl+A) puis appliquer les
attributs requis.

Copier/coller un texte formaté (RTF)

Vous pouvez copier des textes appelés « Rich Text » dans d'autres applications
comme les traitements de texte et les coller dans MAGIX Web Designer Premium ; le
texte, la police, les marges, I'espacement seront conservés. Cela simplifie
énormément I'édition du style de votre texte.

Sivous appliquez un format « Rich Text » (RTF) copié dans une autre application,
vous avez la possibilité de copier le texte comme « Texte non formaté » : il apparaitra
alors dans la police et le style indiqués par le curseur. Au format « Rich Text », le
formatage du texte source sera conservé.

Cela fonctionne également a l'inverse. Vous pouvez copier un texte dans Web
Designer Premium et le coller dans d'autres applications prenant en charge I'édition
dans ce format (police, taille, couleur, marges, etc.). Cette méthode fonctionne
uniguement si vous sélectionnez et copiez un objet de texte unigue ou depuis un
texte.

Certaines applications, comme Microsofot Word, disposent d'un menu « Coller »
spécial, proposant de nombreuses options. Ces applications permettent méme de
sélectionner le format de |'objet collé (texte ou graphique).

Intégration des polices d'un document

MAGIX Web Designer Premium enregistre les formes des caracteres de toutes les
polices utilisées dans votre document. Cela signifie que si vous donnez a quelgu'un
d'autre votre fichier de projet, ou si vous transférez le fichier sur un autre ordinateur,
le texte apparaitra parfaitement, méme si les polices correctes ne sont pas installées
sur cet ordinateur.

Intégration de polices dans le site web

La plupart des documents de site web utilisent seulement des polices adaptées au
web. Ces polices sont installées sur la plupart des ordinateurs et autres appareils et
peuvent étre utilisées pour un site web. Cependant, vous pouvez utiliser la police de
votre choix sur un site web donnant l'autorisation d'utiliser cette police. Web
Designer Premium peut publier automatiquement la police sur votre site de maniere a
afficher correctement la police, méme si elle n'est pas encore installée dans votre
ordinateur.
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Afin que votre site se charge plus rapidement, seuls les caracteres occidentaux sont
inclus dans la police intégrée, a moins que votre document utilise d'autres caractéres.

Lorsque vous exportez ou prévisualisez un document web contenant une police non
adaptée au web, Web Designer Premium vous avertit en listant les polices
concernées qui seront intégrées dans votre site web. Cela vous rappellera que votre
site contient des polices intégrées. Vous pouvez également voir les polices utilisées
par le document ainsi que les autorisations via « FICHIER > INFO DOCUMENT... »
Consultez Autorisations de police (voir page 296) pour plus d'informations.

Certaines polices ne peuvent pas étre intégrées dans un document ou un site web.
Web Designer Premium détecte les polices concernées et vous avertit lorsque vous
tentez d'utiliser ces polices dans votre document. Vous pouvez passer a une autre
police adaptée au web ou a une police pouvant étre intégrée.

Autorisations de polices

Il existe quatre degrés d'autorisations de polices pour l'incorporation de polices,
c'est-a-dire quatre degrés d'usage selon la licence fournie. Les quatre degrés sont...

1. Installable - le degré le plus permissif Permet d'incorporer la police dans le
document et de l'installer durablement sur I'ordinateur invité.

2. Editable - Permet d'incorporer la police dans le document mais de ne l'utiliser
que temporairement dans le systéme.

3. Impression et apercu - Permet d'incorporer la police dans le document mais
seulement pour I'impression et 'apercu.

4. Restreint - La police ne peut pas étre incorporée dans un document.

En plus des avertissements, Web Designer Premium montre une liste des polices qui
seront incorporées dans votre site web ; il est également possible de voir leurs degrés
d'autorisation via I'INFORMATION DE DOCUMENT. Allez dans « FICHIER > INFO DE
DOCUMENT... ».

Ressources externes utilisées par ce document :

-—- Policec ——-Incornaration

Arial Fett Editable

Brandish Regular Installable
Trebuchet MS Editable
Trebuchet MS Fett Editable

S T

La boite de dialogue d'info de document montre les polices ainsi que leurs autorisations
d'incorporations.
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L'outil de remplissage

Création d'un remplissage couleur dégradé

Le procédé de création d'un remplissage est a peu prés similaire pour tous les
types de remplissage :

1. sélectionnez 'objet ou les objets auxquels vous souhaitez appliquer le
remplissage.

2. Sélectionnez I'outil de REMPLISSAGE (« G »)

Sélectionnez le type de remplissage depuis le menu déroulant.

4, Cliquez et déplacez la sélection sur |'objet pour créer le remplissage. Ou encore,
déplacez I'une des poignées de remplissage pour ajuster la taille du remplissage
et sa position.

w

MAGIX Web Designer Premium affiche un apercu interactif et fluide du remplissage
lorsque vous tirez.

Lorsque vous tirez, une petite fleche s'affiche,
indiquant la direction du remplissage. Vous
pouvez en outre sélectionner les poignées de
remplissage et les tirer pour ajuster la position
et I'angle du remplissage.

Poignées de
remplissage

Colorer les remplissages

Sélectionner I'une des poignées de remplissage et cliquez sur une couleur dans la
PALETTE ou utilisez I'EDITEUR DE COULEURS pour définir une nouvelle couleur. Vous
pouvez alterner entre les poignées de remplissage en cliquant sur la touche Tab.

Types de remplissage

Web Designer Premium possede les types de couleurs de remplissage suivants :

REMPLISSAGE UNIFORME : |a surface de la forme est composée
d'une seule couleur unie.

REMPLISSAGE LINEAIRE : le dégradé d'une couleur a l'autre
s'effectue de facon linéaire.
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REMPLISSAGE CIRCULAIRE : le dégradé de couleur s'effectue de
facon circulaire en partant d'un point vers I'extérieur.

REMPLISSAGE ELLIPTIQUE : similaire au remplissage circulaire, a
la différence que le dégradé s'effectue de facon elliptique.

REMPLISSAGE CONIQUE : le dégradé de couleur tourne autour
d'un seul point. L'effet est semblable a un cone éclairé d'un
seul c6té dont le c6té opposé possede une autre couleur.

REMPLISSAGE EN DIAMANT : similaire au remplissage elliptique,
a la différence que le remplissage prend la forme d'un
diamant.

REMPLISSAGE TRICOLORE : affiche trois couleurs différentes
comme si |'objet était éclairé par des spots.

REMPLISSAGE QUADRICOLORE : identigue au remplissage
tricolore, a la différence que quatre couleurs sont affichées.

REMPLISSAGE BITMAP : |'objet est rempli avec une ou plusieurs
copies juxtaposées d'un bitmap ou d'une photo. Toutes les
photos que vous voyez dans MAGIX Web Designer Premium
sont des formes comportant un remplissage de type bitmap
(normalement des rectangles). Vous pouvez utiliser n'importe
quel bitmap ou n'importe quelle photo des galeries DE
BITMAPS OU DE REMPLISSAGE.

NUAGE FRACTAL : produit un motif de remplissage aléatoire
trés utile pour représenter des nuages ou de la brume.

PLASMA FRACTAL : motif de remplissage aléatoire qui possede
plus de contraste qu'un remplissage en nuage fractal.

L'OUTIL DE REMPLISSAGE vous permet d'appliquer ces types de remplissage a I'(aux)
objets sélectionnés, mais également d'éditer et d'ajuster les remplissages.

Sélectionner I'intérieur automatiquement

Dans l'outil de remplissage, la fonction Sélectionner l'intérieur est appliquée lorsque
vous cliguez sur un objet faisant partie d'un groupe au lieu de sélectionner un groupe
dans son ensemble. Cela facilite le travail sur les photos et les remplissages a
l'intérieur d'un groupe. Si vous souhaitez modifier les attributs du remplissage d'un
groupe (ce qui est peu probable), vous devez d'abord sélectionner le groupe a l'aide
de |'OUTIL DE SELECTION.
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Barre d'infos de I'outil de remplissage
Couleur de fin Coulewr locale
1 2 3

6 7

o Type de remplissage

9 Quadrillage du remplissage
e Effet du remplissage

e Nom du bitmap

6 Profil

@ Poignée de remplissage/résolution
6 Couleur de poignée/Grain

TYPE DE REMPLISSAGE permet de sélectionner le type du remplissage. Depuis ce
menu :

* Jorsque qu'un objet est sélectionné, le remplissage sera appliqué a cet objet ;
* sans objet sélectionné, le type de remplissage est défini puis utilisé pour les
nouveaux objets dessinés.

Le QUADRILLAGE DU REMPLISSAGE est appliqué pour les remplissages bitmap ou
fractal. Les options sont décrites plus bas, dans les remplissages bitmap. Le
quadrillage du remplissage modifie la répétition de I'effet de remplissage. Les options
sont les suivantes :

* Simple : le remplissage est utilisé une fois uniguement, quelle que soit la taille de
I'objet.

« Répété :ily arépétition de I'effet de remplissage afin de remplir I'objet entier.

*  Répété inversé : disponible uniguement pour les remplissages fractal et bitmap.
Similaire a la tuile répétée, mais chaque second carreau est inversé.

Les options de quadrillage ne sont pas
disponibles pour les remplissages
conigues. Tous les autres types de
remplissages peuvent étre répétés.
Vous pouvez produire ainsi des effets
utiles.

Une ellipse avec un remplissage en ellipse répété

L'EFFET DE REMPLISSAGE est utilisé pour tous les types de remplissages, excepté les
remplissages a trois ou quatre couleurs. Il permet de contréler le dégradé des
couleurs de remplissage de la premiére a la derniére couleur :
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* TRANSITION: permet de créer un fondu enchainé linéaire entre deux couleurs.
* ARC-EN-CIEL—mélange le long du bord le plus court du cercle chromatique TSV.
Par exemple, un mélange de jaune et de cyan donnera un cyan jaune vert.

Cette option est sans effet lorsque les deux couleurs sont noir, blanc ou gris.

* ALT ARC-EN-CIEL—similaire a |'arc-en-ciel bien que le mélange se fasse le long du
bord le plus long du cercle chromatique. Par exemple, le jaune et le cyan iront du
jaune rouge magenta bleu au cyan.

NOM BITMAP affiche un menu déroulant comprenant des images d'apercu de tous les
bitmaps de la GALERIE BITMAP, et est une méthode simple pour sélectionner un
bitmap requis lors d'un remplissage bitmap.

PROFIL DE REMPLISSAGE : vous pouvez modifier le taux de la transition de la couleur
entre le début et la fin des remplissages. Cela s'applique a tous les types de
remplissages sauf aux remplissages uniformes, trois couleurs, quatre couleurs et
bitmap (sauf s'il s'agit d'un bitmap aux couleurs contone).

Pour changer le profil d'un remplissage :

1. Sélectionnez I'objet qui contient le remplissage.

2. Dans la barre d'info des REMPLISSAGES, cliquez sur PROFIL. La boite de dialogue
PROFIL s'ouvre.

3. Vous pouvez soit sélectionner un profil prédéfini dans le menu déroulant ou
ajuster la réglette pour créer un profil personnalisé. La premiere option du menu
déroulant (la ligne droite) crée une transition linéaire entre le début et la fin du
remplissage.

Profile x Profile X Profile x
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L'outil de remplissage

Afficher les trois couleurs de remplissage dégradées du noir au blanc et leur boite de dialogue. Le
centre, option par défaut, est une transition linéaire du noir au blanc.

POIGNEE DE REMPLISSAGE : indique si la poignée de début ou de fin est sélectionnée.
Ce champ est vide en présence de remplissages uniformes.

RESOLUTION (uniquement pour les remplissages fractal et bitmap) : indigue la

résolution du bitmap (tant que les poignée de remplissage ne sont pas sélectionnées).

Vous pouvez entrer des nouvelles valeurs de résolution pour modifier la taille du
bitmap. Les résolutions basses montrent les différents pixels du bitmap. Vous avez
rarement besoin d'une résolution supérieure a 150 dpi, méme lorsqu'il s'agit de
caracteres d'écriture.

COULEUR DE POIGNEE DE REMPLISSAGE (excepté pour les remplissages bitmap) :
indique la couleur appliquée a la poignée de remplissage sélectionnée.

Remplissages uniformes

Pour appliquer ou modifier un remplissage uniforme :

1. sélectionnez un remplissage uniforme depuis le menu de
type de remplissage. [ J

2. Sélectionnez une couleur dans la PALETTE DES COULEURS.

La palette de couleurs est décrite dans le chapitre Utilisation des couleurs (voir page
204).

Remplissages linéaires

Pour appliguer un
remplissage linéaire :

1. Sélectionnez un remplissage linéaire dans le menu des types de remplissage.
(Pas nécessaire si l'objet actuel dispose d'un remplissage uniforme).

2. Positionnez le pointeur de la souris a I'endroit ol vous souhaitez démarrer le
remplissage. (Cela peut également se situer en dehors de 'objet)

3. Tirez le pointeur de la souris a I'endroit ou vous souhaitez terminer le
remplissage. (Ce point peut également se trouver en dehors de |'objet).

La fleche affichée sur 'objet sélectionné est appelée fleche de remplissage. Elle
indique la direction et I'étendue du remplissage. Vous pouvez au choix sélectionner
chaqgue fin de la fleche en cliquant dessus.

Déplacer la poignée de début ou de fin du remplissage

Pour modifier la direction et I'étendue du remplissage :
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. 1. Positionnez le pointeur de la souris sur la poignée que vous souhaitez
_'_Qp déplacer. Lorsqu'il est en position, le pointeur change de forme.

2. Tirez la poignée.

Modifier les couleurs de remplissage
Pour modifier la couleur dans un remplissage :

«  Faire un glisser&déplacer de la couleur depuis la PALETTE DES COULEURS sur une
poignée de remplissage (vous n'avez pas besoin de sélectionner la poignée en
premier).

* Quplacez la couleur dans I'objet par glisser&déposer. Chaque remplissage
dispose d'une ligne médiane imaginaire le long de la fleche de remplissage. Si
vous placez la couleur sur la poignée de début, vous en modifiez la couleur, de
méme pour la poignée de fin.

« Ou, sil'une des poignées de fin est sélectionnée (surlignée), cliquez simplement
sur une couleur. Vous pouvez utiliser le « Tabulateur » pour sélectionner I'autre
poignée de remplissage, et cliquer sur la couleur choisie.

La palette de couleurs est décrite dans le chapitre Utilisation des couleurs (voir page
204).

Chague méthode change la couleur d'une seule poignée ; elle ne change pas les autres
poignées de remplissage sélectionnées, ou :

1. Sélectionnez la poignée de votre choix (ou les poignées, dans le cas ou vous
avez plusieurs objets).

2. Sélectionnez la couleur souhaitée dans la palette.

3. Cette opération modifie toutes les poignées de remplissage sélectionnées.

Remplissages circulaires

Pour les remplissages circulaires, les opérations d'application
du remplissage, de déplacement des poignées et de
modification des couleurs sont les méme que pour les
remplissages linéaires. La poignée de début est le centre du
remplissage.

Les remplissages circulaires sont utiles pour créer des effets projecteurs.

Toute modification du rapport largeur hauteur de I'objet entraine automatiquement la
modification d'un remplissage circulaire en remplissage elliptique (vois plus bas).
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L'outil de remplissage

Remplissages elliptiques

Un remplissage elliptique s'appliqgue de la méme maniere
qu'un remplissage linéaire. Lorsque vous tirez le pointeur de
la souris, vous créez d'abord un cercle avec deux poignées
de fin. Vous pouvez ensuite tirer les poignées de fin pour
créer une ellipse adaptée.

Appuyer sur la touche Maj de votre clavier et faire glisser le curseur de la souris
préserve les proportions du remplissage. Appuyer sur CTRL et faire glisser limite la
rotation aux angles prédéfinis. Le déplacement des poignées et la modification des
couleurs se font de la méme facon que pour les remplissages linéaires.

Une facon rapide d'appliguer un remplissage elliptique :

Appuyez sur la touche Maj de votre clavier et faites glisser le curseur de la souris.

Remplissages bitmap

Carreau individuel B Transition

o Type de remplissage
9 Quadrillage du remplissage

© Non utilisé

e Nom du bitmap
6 Résolution

@ Non utilisé

La Galerie des Bitmaps est décrite dans Galerie Bitmap dans le chapitre sur la
manipulation des photos, voir ci-dessous pour la Galerie des remplissages (voir page
307).

Les remplissages bitmap sont parmi les plus puissants types de remplissage. Ils
permettent d'utiliser n'importe quelle photo ou texture comme remplissage, et cela
pour n'importe quelle forme, et vous pouvez en modifier directement la taille, I'angle,
la position et le quadrillage. Vous pouvez également colorer des remplissages bitmap.
Vous pouvez utiliser tout type de bitmap comme remplissage, y compris des photos
au format JPEG et des Bitmaps alpha-channel (semi-transparent).

Lorsque vous importez un fichier photo dans MAGIX Web Designer Premium (p.ex.
un fichier JPG ou PNG), il apparait en tant que forme avec un type de remplissage
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bitmap. Lorsqu'un tel objet est sélectionné, la ligne de statut I'affiche en tant que
photo, mais elle est similaire a une forme a laquelle on aurait appliqué une photo en
tant que remplissage bitmap.

Pour remplir une forme avec un remplissage bitmap ou photo, opérez de la maniére
suivante :

« Tirez n'importe quel bitmap depuis |a GALERIE DE BITMAP ou depuis |I'explorateur
de fichiers de Windows et placez-le sur n'importe quelle forme, maintenez la
touche Maj appuyée et déposez ou

* Tirez n'importe quel remplissage depuis la GALERIE DE REMPLISSAGES sur la forme
(il n'est pas nécessaire ici de maintenir la touche Maj appuyée dans ce cas).

«  Sélectionnez I'entrée Bitmap sur la gauche du menu déroulant de la BARRE
D'OUTIL de REMPLISSAGE puis sélectionnez le bitmap sélectionné dans le menu
déroulant (il affiche uniguement les Bitmaps qui ont été chargés auparavant).

Vous pouvez remplir un objet avec un ou plusieurs quadrillages (répétitions de
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Carreau individuel Répéter le quadrillage Répété inversé: les carreaux sont
(photo) parfaitement accordgs.

Le remplissage dispose de trois poignées. Vous pouvez les utiliser pour
Redimensionner et repositionner les remplissages de bitmap. Une méthode
alternative de définition de la taille du bitmap consiste a entrer manuellement la
valeur de la résolution. Commencez par désélectionner les poignées de remplissage
en cliguant n'importe ol sur I'image autre que sur une de ces poignées puis entrez
une nouvelle résolution dpi.

Remplacer des remplissages bitmap

Si une forme contient déja un bitmap, ou qu'il s'agit d'une photo, vous pouvez juste
placer par glisser-déposer un nouveau bitmap depuis n'importe quelle source, comme
I'explorateur Windows, et il remplacera automatiqguement le bitmap existant. La
nouvelle image s'adapte de facon a étre ajustée a la forme. Par défaut, cette opération
remplacera aussi toutes les autres instances de cette photo sur la page en cours.

Si vous maintenez la touche MAJ enfoncée pendant que vous remplacez une photo de

cette facon, la position, I'échelle et la rotation du remplissage bitmap seront
préservées.
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Colorer un bitmap

Vous pouvez colorer un bitmap ou un remplissage de photo en cliquant seulement sur
n'importe quelle couleur dans la PALETTE DE COULEURS (assurez-vous qu'aucune
poignée de remplissage n'est sélectionnée, en cliquant sur l'image). Un Contone sera
alors créé (techniguement il s'agit d'un Duotone) qui va du noir vers la couleur
sélectionnée. Vous pouvez également effectuer un clic droit sur la palette de couleurs
et sélectionner I'option DETERMINER LA COULEUR CLAIRE CONTONE ou DETERMINER LA
COULEUR SOMBRE CONTONE.

Pour par exemple transformer une image couleur en noir et blanc, il vous suffit de
cliquer sur la couleur Blanc dans la palette de couleurs.

Pour annuler n'importe quelle couleur appliguée, cliquez sur
NON. Cliquez sur COULEUR pour chacune des poignées de
remplissage. La couleur originale du bitmap est restaurée.

Le champ RESOLUTION dans |la BARRE D'INFOS affiche la résolution que vous pouvez
définir en déplacant les poignées de remplissage ou en entrant manuellement une
valeur.

Calibrage et positionnement de remplissages bitmap

Maintenez la touche Maj enfoncée, cliquez sur la forme comportant déja un
remplissage bitmap et déplacez le curseur. Vous créez ainsi un nouveau remplissage
bitmap centré autour du point cliqgué. Si vous maintenez la touche Ctrl enfoncée,
I'angle sera limité, ce qui simplifie la création d'un remplissage bitmap droit.

Une fois que le remplissage est créé, vous pouvez le
déplacer dans I'image pour le repositionner a
l'intérieur de la forme.

Lorsque vous passez avec la souris sur les poignées
extérieures de remplissage, le curseur de la souris
se transforme en un curseur « de rotation ». Si vous
tirez sur ces poignées, le remplissage bitmap sera
étiré et pivoté tout en conservant ses proportions
actuelles ; maintenez la touche Maj enfoncée et
déplacez le curseur pour changer les dimensions
horizontales et verticales indépendamment les unes
des autres et incliner le remplissage. La barre d'infos
affiche la résolution du remplissage bitmap (vous
pouvez |'ajuster, ainsi la taille du bitmap, en entrant
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une nouvelle valeur).

Remplissages fractals

MAGIX Web Designer Premium prend en charge deux types de remplissages fractals
qui, grace a un calcul mathématique, présentent un aspect trés naturel. lls sont tres
adaptés pour simuler un ciel ou des nuages, ou une autre texture naturelle.

Chagque fois que vous créez un nouveau remplissage fractal, un nouveau motif est
créé. Pour remplacer un fractal existant avec un nouveau motif, sélectionnez a
nouveau le type fractal dans le menu de remplissage.

Le contrdle du GRAIN dans la BARRE
_ D'INFOS permet de controler précisément
le grain du motif. Les valeurs faibles
produisent un motif doux et fluide, les
valeurs élevées produisent un motif
granuleux.

Vous pouvez ajuster la taille et la position du remplissage fractal en tirant et ajustant
les poignées de remplissage. Désélectionnez les poignées de remplissage (cliquez sur
le remplissage loin des poignées) pour afficher la résolution et le contréle du grain.

Remplissage en nuage fractal. Sur la gauche, un grain égal a 1, sur la droite, un grain égal a 50.

Remplissage en plasma fractal. Sur la gauche, un grain égal a 5, sur la droite, un grain égal a 50.

Notez la différence entre le grain et la résolution. Le grain controle la fluidité du motif.
La résolution définit la taille du bitmap fractal ainsi que le degré d'affichage des
différents pixels.

Vous pouvez modifier les couleurs de début et fin d'un remplissage fractal.
Sélectionnez les poignées du centre ou externes, puis appliquez une couleur en
utilisant la palette de couleurs ou a l'aide de la galerie de COULEURS. Pour supprimer
toute couleur appliquée, appliquez « Aucune couleur ».
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Graduations de couleurs en plusieurs étapes

De nombreux types de remplissage de couleur par graduation (linéaire, circulaire,
elliptique, en cdne, en diamant) prennent en charge les remplissages en plusieurs
étapes, ce qui signifie qu'au lieu d'opérer uniqguement une transition d'une couleur
vers une autre, vous pouvez passer par différentes étapes de remplissage.

Plusieurs poignées
de remplissage

Pour ajouter une nouvelle étape de coloration a la transition, sélectionnez I'outil de
remplissage afin d'afficher la fleche de remplissage, puis :

* tirez une couleur dans la fleche de remplissage, a |'endroit requis.

*  Ou effectuez un double-clic sur la fleche de remplissage pour créer une nouvelle
poignée de remplissage, enfin cliguez sur une couleur ou affichez I'EDITEUR DE
COULEURS.

Vous pouvez repositionner les poignées de remplissage en tirant.

En sélectionnant une poignée de remplissage, cliquez sur le tabulateur pour
sélectionner la prochaine poignée. Si I'EDITEUR DE COULEURS est activé, il sera mis a
jour pour refléter la nouvelle poignée de remplissage.

Pour supprimer une poignée étape de remplissage, cliquez dessus pour la sélectionner
puis cliquez sur la touche Suppr.

Galerie des remplissages

La galerie des REMPLISSAGES contient des textures bitmaps adaptées comme
remplissages. lls sont copiés dans le document lorsque vous les utilisez comme
remplissage.

Pour afficher |a GALERIE DES REMPLISSAGES :

* Choisissez SERVICES > GALERIES > GALERIE DE REMPLISSAGES.
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* Qucliguez sur Maj + F11

Galerie des remplissages
Importer Remplissage er des remplissa Arrigre-plan
Transparence nplissages disque Plus...
@ Remplissages brique
@ Remplissages tissu
@ Remplissages terre
[E@m Res. basse - Remplissages fins

brown3.jpg Canvas.jpg

carpetZ.jpa culttxt2.jpa

K% Galerie des remplissages

IMPORTER: importe le bitmap sélectionné dans le document. Une copie du bitmap
apparait alors dans la GALERIE BITMAP. || est également possible de placer un bitmap
sur une page blanche par glisser-déposer. Cette opération est souvent plus simple et
rapide que la fonction IMPORTER.

REMPLISSAGE: importe et applique le bitmap sélectionné comme :

* remplissage bitmap de I'objet sélectionné.
* Siaucun objet n'est sélectionné, le bitmap est inséré dans le document comme
un nouvel objet photo.

Vous pouvez également placer le bitmap par glisser-déposer dans un objet ou
appliquer un remplissage bitmap.
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Il existe des différences entre tirer un bitmap depuis la galerie des BITMAP ou la
GALERIE DES REMPLISSAGES : lorsque vous tirez des bitmaps depuis |a GALERIE DES
REMPLISSAGES et que vous les déposez sur des formes pour créer un remplissage
bitmap, le remplissage sera empilé et la taille du bitmap ne sera pas adaptée de
maniere optimale a celle de la forme. Cette différence de comportement provient du
fait que les textures employées normalement sont appliquées depuis la galerie des
remplissages et elle devraient normalement étre empilées et leur forme non ajustée.

TRANSP. (transparence) : importe et applique le bitmap sélectionné comme :

* bitmap transparent a I'objet sélectionné.
«  Ou définit les attributs de la transparence actuelle.

CHARGER DES REMPLISSAGES : télécharger des remplissages gratuits de Xara.
ARRIERE-PLAN: définit le remplissage sélectionné comme arriere-plan pour la page.
SUPPRIMER: supprime le remplissage ou dossier sélectionné.

REMPLISSAGE DISQUE: ajouter de nouveaux remplissages depuis votre disque dur ou
un CD.

OPTIONS: vous permet de définir la taille des icones d'apercu et de déterminer si
toutes les informations sur le bitmap sont affichées, et enfin de chercher et classer les
remplissages.

ARRETER LE TELECHARGEMENT : si vous disposez d'une connexion lente, et que le
chargement de remplissages en ligne dure trop de temps a votre godt, vous pouvez
arréter le téléchargement et continuer ultérieurement.

Le chapitre Manipulation du document comprend des informations générales
concernant les galeries.
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Transparence

L'outil de TRANSPARENCE permet de définir I'intensité de la transparence des
— objets, c'est a dire le degré d'importance de I'affichage des objets et des
couleurs situés en-dessous.

1 2 3

o Forme

e Type de transparence

e Carrelage
e Nom du bitmap

6 Profil

@ Poignée/résolution
6 Degré de transparence

Vous pouvez contrdler tous les degrés de transparence, de compléetement transparent
a totalement opaque. Web Designer Premium propose en outre, contrairement a
d'autres programmes, une grande variété de transparences pour les dégradés de
couleur.

Vous pouvez appliguer des transparences uniformes ou en dégradé sur tous les types
d'objets, y compris les objets bitmap.

Exemples d'utilisation de la transparence :

* Pour simuler un verre ou de I'eau.

* Pour fondre les objets en plusieurs parties d'objets fondantes ou fondre un objet
dans I'arriere-plan.

* Les transparences de type nuage et brume fractale sont particulierement
appropriées.

* Avec le type de transparence adapté, vous pouvez éclairer, assombrir ou
appliquer des effets spéciaux aux objets et photos.
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Transparence

« Création d'effets de lumiére et réflexions.

! AN Verre multicolore avec
\ transparence plate

Transparence elliptique sur
objet blanc pour créer un
effet de réflexion du soleil

Le pare-brise a €té créé a partir d'une superposition d'objets ayant différents niveaux de
transparence.  La réflexion est opaque et blanche a 100% au centre et est dégradée en ellipse.

Appliquer une transparence uniforme

Elle est appelée « transparence uniforme » dans la mesure ou toutes les parties de
I'objet ont le méme niveau de transparence, par opposition a la transparence en
dégradé.

1. Sélection d'un ou plusieurs objets
2. Sélectionnez I'outil de transparence (raccourci F6)
3. Déplacez la réglette de transparence sur la barre d'infos

MAGIX Web Designer Premium propose un apercu en temps réel. Lorsque vous
déplacez la réglette de transparence, I'effet sur les objets du document est affiché en
direct.

Appliquer une transparence en dégradé

La transparence en dégradé fonctionne de maniere similaire au remplissage de
couleur (voir page 297) par graduation. Il suffit de tirer sur les objets dans I'OUTIL DE
TRANSPARENCE pour créer une transparence en transition. Il existe une palette de
formes de transparence trés semblable, allant de la forme linéaire au circulaire ou
encore elliptique. Pour créer un fondu dégradé :

1. Sélection d'un ou plusieurs objets

2. Dans I'OUTIL DE TRANSPARENCE, tirez sur les objets pour produire une transition
linéaire sur I'objet.

3. Sélectionnez des formes alternatives de transparence depuis le menu déroulant
sur la barre d'infos.

Vous pouvez sélectionner et ajuster la position et la transparence en utilisant les
poignées affichées sur I'objet.
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Référez-vous au chapitre Remplissages (voir page 297) pour de plus amples
informations sur la manipulation des poignées et les différentes formes de
remplissage (dans ce cas, formes de transparence).

Transparence graduée sur plusieurs niveaux

De la méme facon que vous pouvez ajouter plusieurs niveaux a un remplissage
gradué, vous pouvez procéder de la méme facon avec la transparence graduée. Cela
vous permet, par exemple, de passer d'un niveau opaque a 50 % de transparence puis
de revenir a 25 % de transparence, puis de nouveau a un niveau opaque, etc.

Vous pouvez définir le niveau de transparence a chaque niveau, en sélectionnant une
poignée et en ajustant le curseur de transparence. Ajoutez des niveaux
supplémentaires en double-cliquant sur la ligne de transparence graduée.

Voir le chapitre Remplissage (voir page 297) pour plus d'informations sur la
manipulation des poignées.

Types de transparence

Web Designer Premium prend en charge la plupart des types de transparences
utilisés par de nombreuses autres applications, dont les types suivants :

Normal (Mélange)

La couleur de I'objet se mélange a la couleur des objets placés dessous. L'effet
correspond a une fine couche de couleur (ou de peinture) vaporisée sur les objets
placés dessous.

Produit (Vitrail)

Avec cet effet, les objets situés dessous apparaissent comme vus a travers un verre
coloré. L'effet est utile pour donner une impression de verre et pour assombrir les
objets de maniere sélective. Couleurs des objets avec |'application de I'effet
Produit :

* Blanc - pas d'effet sur les couleurs des objets placés en-dessous.

*  Gris & noir - obscurcissent les couleurs des objets placés dessous.

* Autres couleurs - assombrissent les couleurs de I'image du dessous vers des
couleurs saturées (rouge clair sur rouge clair produit un rouge plus foncé, le vert
sur du rouge produit du noir).

Techniguement, cela correspond a un processus soustractif dans I'espace couleur
RVB.

Superposition (Décoloration)
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Transparence

L'effet de superposition n'a pas d'équivalent dans le monde réel. Il est trés utile pour
créer un effet de lumiere lorsque la source lumineuse n'est pas blanche. Couleur de
I'objet avec I'application du type Superposition :

*  Gris & blanc - éclaircissent les couleurs des objets situés dessous.

*  Noir - aucun effet sur les couleurs des objets situés dessous.

« Autres couleurs - les couleurs du dessous sont plus claires, non saturées. (Avec
du rouge clair sur du rouge clair on obtient du rouge pale, avec du vert sur du
rouge on obtient du jaune.)

Techniguement, cela correspond a un processus additif dans I'espace couleur RVB.

Pour ces types de transparence, le curseur controle l'intensité de la transparence de
opaqgue (0%) a totalement transparent (100%).

Lorsque vous appliquez une transparence uniforme a un objet, cette transparence est
également appliquée au contour de I'objet. Il est impossible de définir d'autres
transparences, mais vous avez la possibilité de supprimer la ligne de contour en lui
appliguant I'option « Aucune couleur » ou en sélectionnant « Aucune » largeur de
contour. Pour créer un objet comprenant un remplissage transparent et une ligne de
contour non transparente, il faut utiliser une transparence non uniforme. Pour plus
d'informations au sujet des couleurs, veuillez consulter Manipulation des couleurs
(voir page 204).

Veuillez noter que pour des raisons de compatibilité, les documents de Web
Designer Premium qui contiennent des types de transparence plus anciens vont
conserver les appellations des types d'origine, méme si ceux-ci ne sont plus
supportés par Web Designer Premium. Veuillez consulter la liste des types de
transparence correspondante pour les identifier.

Profil

Vous pouvez modifier le déroulement entre le début et la fin des transparences. Ceci
est valable pour tous les types de transparences sauf les trois points et les quatre
points (I3, l'option n'est pas disponible).

Pour modifier le profil d'une transparence :

1. Sélectionner I'objet.

2. Dans la barre d'info TRANSPARENCE, cliquez sur Profil. La boite de dialogue
PROFIL s'affiche.

3. Vous pouvez soit sélectionner un profil prédéfini dans le menu déroulant ou
ajuster la réglette pour créer un profil personnalisé. La premiére option du menu
déroulant (la ligne droite) crée une transition linéaire entre le début et la fin de la
transparence.
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Bitmaps

Les galeries bitmap et de remplissage sont décrites en détail dans le chapitre
Manipulation bitmap (voir page 397).

Lorsque vous sélectionnez un type de transparence BITMAP, un bitmap par défaut est
généralement utilisé. Cliquez sur NOM BITMAP dans la barre d'infos de la
transparence, ou utilisez la galerie bitmap ou de remplissage pour modifier le bitmap
utilisé. (Cliquez sur le bouton TRANSPARENCE dans la galerie ou déplacez-le par
glisser-déposer).

Par défaut, les couleurs les plus claires dans un bitmap sont également les plus
transparentes. (Vous pouvez naturellement modifier la transparence ultérieurement.)

Poignée/résolution

Ce champ vous indique quelle est la poignée actuellement sélectionnée. Lorsque vous
utilisez une transparence bitmap alors qu'aucune poignée n'est sélectionnée, le
champ contrdle le dpi.

Appliguer une transparence a plusieurs objets

Lorsque vous appliquez une transparence a des objets groupés, la transparence est
appliquée a tous les objets, considérés comme un groupe. Mais si les objets ne sont
pas groupés, la transparence sera appliquée individuellement a chaque objet, et vous
obtenez un effet totalement différent lorsque les objets sont superposés.

Transparence individuelle (gauche) ou transparence de groupe (droite)

Mélange de transparence individuelle et de groupe

Vous avez la possibilité de combiner les méthodes ci-dessus pour créer des
transparences complexes. Vous pouvez par exemple définir la transparence d'un objet
a 50%, puis le grouper et appliguer une transparence au groupe également. Vous
pouvez aussi bien appliquer une transparence a un groupe en premier lieu, puis
appliquer ultérieurement des attributs aux objets individuels dans le groupe. Il suffit
pour cela de maintenir la touche Ctrl enfoncée, cliquer sur I'objet et modifier ses
attributs.
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Ombres

L'outil Ombres

L'OuTIL OMBRES (raccourci Ctrl+F2) vous permet d'appliquer, de supprimer,
et de modifier les ombres semi-transparentes (ou douces).

o Aucune ombre
e Types d'ombres
e Ombre floue

0 Transparence de l'ombre

e Positionnement de 'ombre

MAGIX Web Designer Premium propose trois sortes d'ombres :

*  Ombre verticale : 'ombre est projetée sur un mur derriére |'objet.
*  Ombre horizontale : I'ombre de I'objet est projetée sur le sol ou la surface.
* Halo:I'ombre créé un effet de halo autour de I'objet.

Mur Sol Halo

La transparence des ombres douces augmente vers les pointes, ce qui rend I'effet tres
réaliste. Les ombres sont totalement indépendantes de la résolution : vous pouvez les
calibrer sans perte de qualité.

Appliquer une ombre

Appliquer une ombre verticale

Pour appliquer une ombre verticale :

1. sélectionnez un objet.
2. Sélectionnez I'outil OMBRES. u

3. Sélectionnez le bouton OMBRE VERTICALE dans la
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4. Vous pouvez éloigner ou rapprocher I'ombre de

barre d'infos de I'outil OMBRES.

I'objet pour créer une distance imaginaire plus ou
moins élevée entre 'objet et le mur.

Pour créer d'une autre maniere une ombre verticale :

1.
2.
3.

sélectionnez un objet.
Sélectionnez I'outil OMBRES.
Tirez du centre de I'objet en direction de I'ombre.

Appliquer une ombre horizontale

1.
2.
3.

sélectionnez un objet.
Sélectionnez I'outil OMBRES. u
Sélectionnez le bouton OMBRE HORIZONTALE dans

la barre d'infos de |'outil OMBRES. /\
Eloignez-vous ou rapprochez-vous de 'objet pour

modifier la taille ou I'angle de la direction. L'angle

peut se situer jusqu'a 70° de la verticale.

Appliquer un halo

Un halo appliqué a un objet peut apporter une certaine dramatique au graphisme.

Pour créer un halo :

1

. Sélectionner l'objet.
2. Sélectionnez I'outil OMBRES. n

3. Sélectionnez le bouton HALO dans la barre d'info

de l'outil OMBRES.

Eloignez-vous ou rapprochez-vous de 'objet pour
modifier la taille du halo.
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Modifier la netteté des pointes de I'ombre

Cela modifie la taille de I'ombre. Un léger flou
créé I'impression d'une source lumineuse
précise, un large flou donne I'impression d'une
lumiere diffuse ou distante. Il est recommandé
de toujours créer un Iéger flou sur les ombres,
car cela est plus réaliste.

sans floutage  avec floutage

Pour rendre une ombre floue :

1. sélectionnez un objet.

2. Sélectionnez I'outil OMBRES.

Vous pouvez au choix déplacer la réglette de flou sur la barre d'infos de I'outil
OMBRES, ou entrer une valeur dans le champ situé sur la droite.

Modifier la transparence de I'ombre

w

Une ombre semi-transparente est plus
réaliste qu'une ombre opaque. Vous pouvez
modifier le niveau de transparence de
I'ombre comme vous le souhaitez.

sans avec
transparence transparence

Pour modifier la transparence :

-

sélectionnez un objet.

2. Sélectionnez I'outil OMBRES.

Vous pouvez au choix déplacer la réglette de transparence sur la barre d'infos de
I'outil OMBRES, ou entrer une valeur dans le champ situé sur la droite.

w

Modifier le remplissage ou la couleur de ['ombre

Aprés avoir appliqué une ombre a un objet, vous pouvez modifier sa couleur ou son
effet de remplissage. Vous pouvez également appliquer n'importe quel effet de
couleur de MAGIX Web Designer Premium a I'ombre, y compris les remplissages par
étapes.

Pour modifier la couleur d'une ombre :
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Pour obtenir de plus amples informations concernant la palette de couleurs,
référez-vous au chapitre Manipulation des couleurs (voir page 204).

* La méthode la plus simple consiste a appliguer une couleur a une ombre par
simple glisser-déposer depuis la palette. (Assurez-vous que vous déposez bien
la couleur sur I'ombre et non l'objet.)

* |l existe une méthode Iégerement plus complexe mais qui vous permet de garder
le controle total sur la couleur :

1. Sélectionnez I'ombre en utilisant I'outil de SELECTION. (Assurez-vous que
vous avez sélectionné I'ombre et non I'objet.)

2. Utilisez I'EDITEUR DE COULEUR pour |'édition.

Supprimer une ombre

Pour supprimer une ombre douce :

1. sélectionnez un objet.
2. Sélectionnez I'outil OMBRES.

3. Sélectionnez le bouton AUCUNE OMBRE sur la n
barre d'infos de I'outil OMBRES.

Appliquer une ombre a plusieurs objets

Le résultat de I'application d'une ombre sera différent si les objets sont groupés ou
non :

* siles objets sont groupés, les ombres superposées sont fusionnées (c'est-a-dire
que les superpositions ne seront pas plus foncées).

* Siles objets ne sont pas groupés, chaque objet dispose de son ombre propre.
Les zones ou les ombres se chevauchent sont donc plus foncées.

* Siplusieurs objets avec ombres sont sélectionnés, tout changement sera
appliqgué a toutes les ombres.

Ombres sur Ombres sur
objets groupés objets non groupes

Sélectionner des objets a I'aide de |'outil ombres

Avant d'appliquer ou éditer une ombre sur un objet, vous devez d'abord sélectionner
I'objet. Pour sélectionner un objet, utilisez I'outil de  sélection. Vous pouvez
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également utiliser I'outil OMBRES, en cliquant simplement sur 'objet lorsque I'outil
OMBRES est activé.

Appliquer des ombres copiées a d'autres objets

Lorsque vous avez obtenu une ombre comme vous le souhaitez, vous pouvez la
copier et I'appliguer a un autre objet en utilisant la fonction « coller ». Copiez
simplement I'ombre souhaitée (EDITION > COPIER), sélectionnez I'objet ou les objets
auxquels vous souhaitez attribuer I'ombre, puis sélectionnez EDITION > COLLER DES
ATTRIBUTS.
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Biseaux

| 'outil biseau

L'outil BISEAU (raccourci Ctrl+F3) confére aux objets une impression de
profondeur.

Les biseaux sont indépendants de la résolution, de sorte que vous pouvez les calibrer
sans perte de qualité.

o Type de biseau

9 Liste de type de réglette

9 Réglette et valeur numérique du parameétre sélectionné
e Biseau extérieur

6 Biseau intérieur

@ Style de jonction

Vous pouvez appliquer des biseaux a la plupart des objets. Les exceptions :

* Une partie d'un bloc de texte (par exemple une seule lettre). Le biseau sera
appliqgué a tout le texte.

* Lacourbe sur laguelle le texte s'aligne.

* Les objets avec contours.

* Les effets en direct (le biseau est appliqué a I'objet avant I'effet si I'effet est en
direct, ou si I'effet est verrouillé, le biseau est appliqué a tout le contour de Ia
boite de I'effet.)

Appliguer un biseau

Pour appliquer un biseau a un seul objet :

1. sélectionnez un objet.

2. Sélectionnez I'outil BISEAU.

3. Sélectionnez une forme de biseau dans la liste de TYPE DE BISEAU. Remarquez
que le bouton AUCUN annule tout biseau appligué.

Appliquer un biseau a plusieurs objets

Le résultat de I'application d'un biseau sur plusieurs objets sera différent si les objets
ont été groupés :

WWW.magix.com



Biseaux | 321

* siles objets sont groupés, les biseaux superposés vont fusionner. La couleur du
biseau sera alors la méme que celle de 'objet le plus en retrait dans le groupe.

« Siles objets sont dégroupés, chaque objet aura un biseau différent. La couleur
du biseau est la méme que celle de l'objet.

Bords sur objets Bords sur objets
groupes non groupés

Modifier un biseau

Vous pouvez modifier I'angle et I'élévation de la lumiere ou modifier la forme,
direction et taille du biseau.

Direction du biseau

Les biseaux peuvent se trouver a l'intérieur ou a I'extérieur de I'objet. Les biseaux a
I'extérieur agrandissent I'objet, les biseaux a l'intérieur ne modifient pas la taille de
I'objet.

Pour modifier la direction du biseau :

1. sélectionnez un objet.
2. Cliguez sur le bouton INTERIEUR ou EXTERIEUR.

Modifier la source lumineuse du biseau

L'effet de biseau est créé par la lumiere traversant I'objet et éclairant les contours.
Vous pouvez modifier la direction et la hauteur de la lumiére ainsi que sa force (le
contraste).

Modifier I'angle de la lumiere (direction horizontale) :

1. sélectionnez un objet.

2. Tirez la pointe de la fleche pour modifier la position de la
source lumineuse.

Vous ne pouvez pas déplacer le centre de la fleche, uniquement la
pointe.
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Pour obtenir des angles précis, sélectionnez ANGLE DE LUMIERE dans la liste TYPE DE
REGLETTE. Puis déplacez la réglette ou entrez une valeur dans le champ de texte.

Angle de lumiére v

Si plusieurs objets biseautés sont sélectionnés, I'angle de lumiere modifie tous les
biseaux. En tirant sur les fleches, vous modifiez uniquement le ou les biseaux auxquels
se réfere la fleche.

Modifier l'intensité de la lumiére (contraste)
Pour modifier 'intensité de la lumiere :

1. sélectionnez un objet.
2. Sélectionnez le bouton CONTRASTE dans la liste de TYPE DE REGLETTE. Puis
déplacez la réglette ou entrez une valeur dans le champ de texte.

Si plusieurs objets biseautés sont sélectionnés, toute modification sera appliquée a
tous les biseaux. Les couleurs utilisées dans le biseau affectent le contraste. Par
exemple, des couleurs fortes (saturées) nécessitent un contraste plus important que
des couleurs faibles pour obtenir un effet similaire. Vous obtiendrez un meilleur
résultat en ajustant le contraste pour chaque objet.

Modifier I'élévation de la lumiére (angle vertical)

Cette option vous permet de déplacer la lumiere partout dans un angle situé juste au
dessus de l'objet (90°) jusque sur le coté de 'objet (0°).

1. sélectionnez un objet.
2. Sélectionnez le bouton ELEVATION DE LA LUMIERE dans la liste de TYPE DE
REGLETTE. Puis déplacez la réglette ou entrez une valeur dans le champ de texte.

Hauteur de lumiére w

Pour des biseaux arrondis, il est recommandé de définir une élévation a 30°. A cette
valeur, le biseau se fond doucement avec |'objet.
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Modifier la taille du biseau
Pour modifier la taille du biseau :

1. sélectionnez un objet.
2. Tirez sur les fleches extérieures pour élargir le biseau.

Alternative :

1. sélectionnez un objet.
2. Dans la LISTE DE REGLETTES, sélectionnez TAILLE.
3. Déplacez la réglette ou entrez une valeur dans le champ de texte.

Taill ~ 5500 |

Modifier la forme du biseau

1. sélectionnez un objet.

2. Sélectionnez I'outil BISEAU.

3. Sélectionnez un type de forme de biseau dans la liste TYPE DE BISEAU.

Modifier la couleur du biseau ou I'effet de remplissage

Apres avoir appliqué un biseau a un objet, vous pouvez en modifier la couleur ou le
remplissage. Il est possible d'appliquer n'importe quel effet de couleur de MAGIX
Web Designer Premium, y compris les remplissages par étapes.

Pour obtenir de plus amples informations concernant la palette de couleurs,
référez-vous au chapitre Manipulation des couleurs (voir page 204).

Pour modifier la couleur du biseau :

* laméthode la plus simple consiste a appliqguer une couleur par glisser-déposer
depuis la palette. (Assurez-vous que vous déposez la couleur sur le biseau et
non sur l'objet.)

[l existe une méthode légerement plus complexe mais qui vous permet de garder le
contrdle total sur la couleur :

1. Sélectionnez le biseau a l'aide de I'outil de SELECTION. (Assurez-vous que vous
avez sélectionné le biseau et non I'objet.)
2. Utilisez I'EDITEUR DE COULEUR pour |'édition.
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Modifier le type d'intersection en biseau

Triangulaire Rond Biseauté

Aprés avoir appliqué un
biseau a un objet, vous
pouvez modifier la forme des
coins (intersections).

Pour modifier le type d'intersection en biseau :

1. Sélectionner |'objet.
2. Cliguez sur le bouton approprié dans la barre d'infos de I'outil BISEAU.

o Onglet 9 Rond e Biseau

Supprimer un biseau

Pour supprimer un biseau :

1. sélectionnez |'objet pour lequel vous souhaitez supprimer le biseau.
2. Sélectionnez I'outil BISEAU.

Sélectionner AUCUN dans la liste de TYPE DE BISEAU.

L'outil de modelage

L'outil de MODELAGE permet de déformer les formes. Il est utilisé pour mettre
B on perspective (c'est-a-dire faire tourner en trois dimensions) et envelopper
(similaire a la déformation d'une feuille de caoutchouc).

Elirmirier T En H oo I =

Barre d'infos de I'outil de modelage

@ Grille

9 Supprimer modelage
e Détacher modelage
0 Tourner modelage
e Copier modelage
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@ Envelopper

6 Coller I'enveloppe de modelage

6 Mettre en perspective

Q Coller le modelage de perspective

La barre d'infos contient deux séries de formes de modelage prédéfinies. Cliquez sur
un bouton pour appliquer le modelage prédéfini. Le bouton gauche de chague groupe

correspond au modelage par défaut « sans déformation » que vous pouvez éditer
manuellement aprés |'avoir appliqué.

L'outil de modelage

L'outil de MODELAGE permet de déformer les formes. Il est utilisé pour mettre
B cn perspective (c'est-a-dire faire tourner en trois dimensions) et envelopper
(similaire a la déformation d'une feuille de caoutchouc).

Eliminer

Nl mHoge® I

Barre d'infos de I'outil de modelage

@ Grille

9 Supprimer modelage

e Détacher modelage

e Tourner modelage

6 Copier modelage

@ Envelopper

6 Coller I'enveloppe de modelage
9 Mettre en perspective

Q Coller le modelage de perspective

La barre d'infos contient deux séries de formes de modelage prédéfinies. Cliquez sur
un bouton pour appliquer le modelage prédéfini. Le bouton gauche de chaque groupe
correspond au modelage par défaut « sans déformation » que vous pouvez éditer
manuellement apres |'avoir appliqué.

325



326 ‘

Perspective

L'outil de MODELAGE vous permet d'appliquer une
perspective a des formes pour leur donner une impression
Il de relief.

Vous pouvez mettre tous les types d'objets en perspective,
méme le texte et les bitmaps. Notez que les bitmaps
perdront leur profondeur si vous leur appliquez un fondu ou
les convertissez en formes éditables.

1. Sélectionner le ou les objets.

2. Sélectionner I'outil de MODELAGE
(raccourci Maj+F6).

3. Choisir I'une des options de perspective :

Le bouton de droite (Coller la perspective) est
décrit plus loin.

Web Designer Premium dessine un rectangle autour de I'objet ou de la sélection.
Vous pouvez tirer les poignées de contrdle a chaque angle du rectangle pour produire
I'effet de perspective.

Vous pouvez faire tourner, redimensionner et incliner I'objet mis en perspective a
I'aide de L'OUTIL DE SELECTION.

Vous souhaitez peut-étre déplacer les poignées de contrdle sans rafraichir I'objet mis
en perspective (ceci accélére le rafraichissement de I'écran).

Pour cela, sélectionnez le bouton Détacher le modelage. Pour repositionner
I'objet, désélectionnez le bouton.

Utilisation de points de fuite

Lorsque vous réduisez la taille des cotés du moule de perspective, vous voyez une
cible de « points de fuite ». Il s'agit de la méme chose que les points de fuite des
dessins en perspective conventionnel.

Vous pouvez utiliser des points de fuite pour obtenir une perspective commune a
plusieurs objets :
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Les trois objets partagent un point de fuite commun au niveau de la petite croix.

Le filet de perspective

el Ce bouton affiche une série discréte de points sur une grille permettant d'avoir
un apercu du degré de déformation de la perspective d'un objet.

Utilisation des moules

[l est possible que vous souhaitiez appliquer la méme perspective a plusieurs objets.
Pour ce faire, vous allez créer une forme de modelage, la copier dans le presse-papier
puis |'utiliser pour appliquer un effet de perspective a vos autres objets. Une forme de
modelage en perspective doit comporter quatre cotés droits :

N\ 2O

Ceci est une forme de Celles-ci ne sont pas valides. L'objet de gauche a trop de cétés (il
modelage valide doit en avoir quatre). L'objet de droite a des cétés courbes (ils
doivent étre droits).

Supprimer la perspective
Cliguer sur SUPPRIMER pour supprimer la perspective.

S'il a été appliqué plus d'un moule de perspective ou d'enveloppe a I'objet sélectionné,
seul le plus récent sera supprimé.
Faire tourner |'objet dans le moule

Vous trouverez parfois que le modelage a la bonne forme mais que l'objet a
besoin de pivoter a l'intérieur. Vous pouvez faire tourner I'objet en cliquant
sur le bouton de rotation de I'objet.

Envelopper

. L'Outil de modelage vous permet d'envelopper les formes de différentes
@ facons.

L'effet est analogue a celui d'une feuille en caoutchouc ou d'un ballon que vous
pouvez étirer dans n'importe quelle direction.
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Vous pouvez envelopper tous les types d'objets sauf les bitmaps.

Echantillon de texte enveloppé

L'enveloppement ressemble a I'application de la perspective. C'est-a-dire :
1. Sélectionner le ou les objets.
2. Sélectionner I'outil de MODELAGE (raccourci
Maj+F6).
3. Choisir I'une des options d'enveloppement : ] . =Y l ™

Le bouton de droite ressemble a la fonction Coller la
perspective décrite plus haut.

Le bouton de gauche ne modifie pas I'objet dans un premier temps. Les autres objets
modifient immédiatement I'objet.

Apres l'application du modelage, éditez-le :

1. Tirez n'importe quelle poignée d'angle.

2. Ou cliquez sur une poignée d'angle puis tirer les points de contréle de la courbe.

L'exemple ci-dessus montre que les 4 poignées de courbe dans les coins ont été
tirées vers I'extérieur afin d'incurver le contenu du modelage.

Vous pouvez également faire tourner, redimensionner et incliner |'objet enveloppé a
I'aide de I'OUTIL DE SELECTION.

Le filet de modelage

el Le bouton de filet affiche une série de points minuscules qui donnent un
apercu des déformations que le modelage de |'enveloppe entraine.

Modelage de |'enveloppe

Vous pouvez créer un modelage d'enveloppe a partir de n'importe quelle forme a
quatre cotés que vous pouvez déformer a volonté puis utiliser comme modelage
d'enveloppe en cliquant sur le bouton COLLER L'ENVELOPPE de |a BARRE D'INFOS de
I'outil de modelage.
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Editer des formes de modelage

Vous pouvez éditer la forme d'enveloppe ou de perspective avec 'outil de
changement des formes (ou les éditez des poignées avec l'outil de sélection s'il est
montré). Selon la nature des moules, quelques restrictions doivent étre prises en

compte :

*  Vous ne pouvez pas ajouter des poignées a un moule de perspective ou
d'enveloppe, car celui-ci doit toujours posséder quatre cotés

* Vous ne pouvez pas transformer une ligne droite d'un moule de perspective en
une ligne courbe.
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Masques

Dans MAGIX Web Designer Premium les outils masque ne sont pas présentés dans
la barre d'outils principale au démarrage. Si vous souhaitez utiliser ces outils, ceux-ci
se trouvent dans la palette de boutons.

Pour ouvrir la palette de boutons, sélectionnez BARRES DE CONTROLE... a partir du
menu FENETRE puis faites défiler la liste jusqu'en bas. Cochez ensuite la case située
devant I'entrée Palette de boutons. (Ou faites un clic droit sur une zone vide de
n'importe quelle barre de boutons et sélectionnez Palette de boutons a partir du
menu pop-up.

Si vous voulez utiliser ces outils régulierement, sortez-le de la palette de boutons
puis déposez-les sur la barre d'outils. (Maintenez la touche Alt enfoncée puis
déplacez le bouton et déposez-le sur une des icones de la barre d'outils.)

Créer un masque

Dans Web Designer, un masque est utilisé pour protéger une partie d'une photo
contre I'application d'une opération photo. Exemple : lorsque vous utilisez I'outil de
REDIMENSIONNEMENT/ZOOM EN FONCTION DU CONTENU afin d'étirer une photo ou de
zoomer sur celle-ci, il se peut que vous vouliez « protéger » une partie précise de la
photo et ainsi éviter que cette partie donnée soit prise en compte lors de I'opération.
Vous utilisez alors un masque comme zone de protection.

Pour créer un masque, sélectionnez I'un des outils de masque a partir du sous-menu
latéral de I'outil masque puis utilisez-le pour dessiner un masque rose sur les parties
de la photo que vous souhaitez protéger. L'OUTIL DE DESSIN DE MASQUE (le premier
outil du sous-menu latéral) est généralement le plus utile pour cette tache.

Les zones masquées sont indiguées par un remplissage rose et ont sur leur pourtour
un effet de tirets défilants. Toute partie d'objet couverte d'une zone rose sera alors
protégée lorsqu'une opération compatible avec les masques sera effectuée.

Outils zone de photo et masque

Les outils de dessin de masque se trouvent dans le sous-menu latéral de I'outil
masque.

E {3 B>

Le sous-menu latéral de I'outil masque

WWW.magix.com



Masques

L'OUTIL DE DESSIN DE MASQUE est |'outil masque par défaut. Il vous permet de
peindre la zone que vous souhaitez masquer.  Choisissez une taille de plume
appropriée dans la barre d'infos et créez une forme de masque en peignant
au-dessus de I'objet.  En utilisant le bouton gauche de la souris tout en
maintenant la touche Maj enfoncée, vous pouvez effacer des parties du
masque.

Utilisez I'outil de masque a main levée pour dessiner des formes fermées
autour des zones ou objets que vous souhaitez masquer comme vous le feriez
avec un crayon. A l'instar de I'outil main levée et pinceau, la barre d'infos
possede un contréle du lissage. Vous pouvez aussi effacer votre ligne en
dessinant tout en maintenant la touche Maj enfoncée.

L'outil de MASQUE RECTANGULAIRE vous permet de déplacer une zone de
masque rectangulaire. Vous pouvez modifier la forme en modifiant les
réglages de largeur et de hauteur dans la barre d'infos.

Veuillez utiliser le bouton AFFICHER LE MASQUE OU LA ZONE pour
activer/désactiver le masque/la zone. Cette fonction ne les supprime pas et
vous permet de conserver votre sélection pour un usage ultérieur, sans que le
masque soit appliqué lorsqu'il est désactivé.

Ia Le bouton INVERSER MASQUE inverse la zone masquée de sorte que les zones
masquées deviennent non masquées et vice versa.

=

Utilisez le bouton EFFACER MASQUE pour effacer toutes les formes de
masques.

Kl

Les fonctions INVERSER MASQUE et EFFACER apparaissent aussi sur la barre d'infos.

Vous pouvez aussi activer/désactiver les contours du masque/de la zone depuis la
barre d'infos. Cette fonction est destinée a I'édition de zones a l'intérieur d'un groupe
photo. Cette fonction ne fait que masquer le contour, est n'est donc pas identique a
la fonction d'AFFICHAGE DU MASQUE OU DE LA ZONE décrite ci-dessus, qui s'applique a
la totalité du masque/de la zone.  Veuillez consulter Groupe photo (voir page 399)
pour plus d'informations.

Inverser Effacer m

Consultez le chapitre dédié a I'outil de dessin au pinceau et a main levée (voir page
156) pour plus d'informations sur la fonction de contrdle du lissage.

Editer un masque

Dans la plupart des cas, vous éditez le masque en utilisant les mémes outils de
masque décrits ci-dessus. Cependant les formes qui constituent un masque ne sont
en fait que des formes ordinaires placées sur un calque spécial « Masque ». Dans
certains cas, il peut donc étre utile d'éditer les formes se trouvant sur ce calgue.
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Utilisez la GALERIE DES PAGES ET DES CALQUES pour accéder au calque du masque.
Ceci est utile pour I'édition précise de formes de masque, pour le déplacement d'un
masqgue ou encore pour créer un masque souple.

1. Cliquez sur I'outil de sélection et ouvrez la galerie des pages et des calques.

2. Cliguez sur le calque de masque pour le déverrouiller.

3. Sélectionnez la forme de masque que vous souhaitez modifier et
repositionnez/redimensionnez la forme comme bon vous semble.

4. Effectuez un double-clic sur la forme a éditer avec I'OUTIL D'EDITION DES FORMES.
Sivous avez créé la forme en utilisant I'outil de masque rectangulaire, un
double-clic activera I'édition avec |'OUTIL RECTANGLE. (VOIR PAGE 176)

Masques souples

Un masque souple est un masque qui comprend des niveaux variables de masquage
au lieu de juste consister en des parties masquées et des parties non masquées. Par
exemple, une partie d'une image peut se voir appliguer un masque de 50 %, de sorte
que toute opération effectuée ultérieurement aura un effet réduit de moitié sur cette
partie de lI'image. Ou alors, une forme de masque pourrait comporter un masque
gradué augmentant progressivement de O % a 100 % de masquage. Si vous utilisez
un tel masque avec I'OUTIL D'OPTIMISATION PHOTO pour éclaircir une photo, I'effet
d'éclaircissement sera gradué de la méme maniére.

Créer un masque souple

Vous pouvez créer des masques souples en appliquant 'outil de transparence a vos
formes de masque sur le calgue de masques.

Une fois que vous avez créé vos formes de masque...

« Passez al'outil de sélection puis ouvrez la galerie des pages et des calques

« Agrandissez la page afin de voir les calques puis cliquez sur le calqgue masque
pour le rendre actif

« Cliguez sur la forme de masque sur I'espace de travail puis sélectionnez I'outil
de transparence

+ Cliquez et tirez a travers de I'objet masque comme si vous traciez une ligne
droite afin de créer un masque souple dégradé et linéaire.

Opérations compatibles avec les masques

Couper, copier et effacer

Ces opérations sont utiles lorsqu'elles sont utilisées avec les masques, pour couper
des morceaux d'une photo, mais vous pouvez les utiliser également sur n'importe
quel autre objet.

1. Sélectionnez un masque de votre choix parmiles masques du sous-menu latéral
de I'OUTIL MASQUE et dessinez la forme de masque dont vous avez besoin.
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2. Ensuite, passez a I'OUTIL DE SELECTION et sélectionnez le graphique ou la photo
que vous souhaitez éditer.

3. Sélectionnez maintenant une option du menu EDITER pour effectuer une
opération « couper », « copier » ou « supprimer ».

L'outil de masque rectangulaire vous permet de créer un masque (a gauche). « Couper » ou
« Supprimer » élimine la partie non masquée de la photo (a droite).

Dans I'exemple de gauche, le masque a €té inversé. Désormais, lorsque que vous coupez ou
supprimez, la zone masquée rose est protégée tant que tout le reste est effacé.

Dupliquer, cloner

Cette fonction copie uniqguement les parties visibles non-masquées du dessin ou de la
photo. L'option Clone place une copie exactement au-dessus de |'original.

Redimensionnement des photos en fonction du contenu
Pour protéger une partie d'une photo contre un redimensionnement... :

1. Sélectionnez I'un des outils masque a partir du sous-menu latéral de I'outil
masque et dessinez n'importe quelle forme de masque dont vous avez besoin
comprenant la zone que vous souhaitez protéger.
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2. Ouvrez l'outil de redimensionnement des photos en fonction du contenu
(sous-menu latéral de I'outil photo sur la barre d'outils principale) puis cliquez
sur la photo.

Veuillez vous reporter au chapitre Redimensionnement des photos en fonction du
contenu (voir page 447) pour plus d'informations.

Outil d'optimisation des photos

Utilisez un masque pour modifier la clarté, le contraste, la saturation et la température
des couleurs ainsi que les effets flou/netteté de n'importe quelle partie d'une photo.

1. Sélectionnez I'un des outils masque a partir du sous-menu latéral de I'outil
masque et dessinez n'importe quelle forme de masque dont vous avez besoin
comprenant la zone que vous souhaitez protéger.

2. Ouvrez maintenant I'outil d'optimisation des photos (sous-menu latéral de I'outil
photo sur la barre d'outils principale) puis cliquez sur la photo.

3. Utilisez les contréles d'optimisation de la barre d'infos de I'outil d'optimisation
photo.

Les utilisateurs avancés pourront se servir de masques souples pour appliquer des
effets graduels a I'opération d'optimisation. Consultez les chapitres Outil Photo et
Manipulation des photos pour en savoir plus.

Combiner des formes

Plusieurs opérations vous permettent de combiner des formes de différentes
manieres. Vous les trouverez dans le menu ARRANGER > COMBINER LES FORMES. Elles
utilisent le masque.

Par exemple, pour découper une partie d'une photo (style emporte-piece)... :

1. Sélectionnez I'un des outils masque a partir du sous-menu latéral de I'outil
masque et dessinez la forme de masque dont vous avez besoin.

2. Ensuite, passez a l'outil de sélection et sélectionnez le graphique ou la photo que
vous souhaitez découper.

3. Sélectionnez ARRANGER > COMBINER LES FORMES > DECOUPER.

Copier des formes sur le calqgue de masque

Il est également possible de dessiner des formes de masque en se servant des outils
classiques de dessin au lieu des outils de masque, ou d'utiliser une forme existante
sur votre calque de masque. Ceci est particulierement utile lorsque |'on travaille avec
des masques souples et que I'on applique différents niveaux de transparence aux
objets du masque. Avec I'outil de sélection, sélectionnez la forme et copiez ou
coupez-la. Adoptez ensuite I'un des outils masque et COLLEZ. Utilisez la fonction
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COLLER A LA PLACE si vous voulez que la forme apparaisse exactement a la méme
place d'ou elle a été copiée ou coupée.

Pour copier des formes du calque de masque vers un autre calque, effectuez
I'opération inverse. Sélectionnez les formes avec un outil masque activé, passez a
I'OUTIL DE SELECTION puis collez.
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Boite de dialogue des Propriétés Web

La boite de dialogue des propriétés Web comporte plusieurs onglets ; elle vous
permet d'ajouter et de configurer la plupart des fonctions Web de MAGIX Web
Designer Premium, mais aussi d'appliquer différentes propriétés Web aux objets, aux
pages et au site Internet dans son ensemble. Ouvrez-la en faisant un clic droit sur un
objet puis en sélectionnant PROPRIETES WEB ou en utilisant I'option de menu SERVICES
> PROPRIETES WEB... (raccourci clavier Ctrl + Maj + W).

Chague onglet de la boite de dialogue est directement accessible en utilisant les
boutons situés dans le sous-menu latéral des propriétés Web située sur la barre
d'outils du site Internet.

o Onglet Lien

9 Onglet Site Web

9 Onglet Page

e Onglet Image

6 Onglet Mouse-over

@ Onglet Objet fictif

6 Onglet Publier

6 Onglet Analytics

@ Edition de la barre de navigation

La boite de dialogue est amodale ; par conséquent, vous pouvez la laisser ouverte
pendant que vous sélectionnez différentes pages et différents objets de votre
document. Cela facilite le paramétrage rapide des propriétés des différentes pages et
des différents objets de votre site Web. Utilisez le bouton OK pour appliquer vos

modifications et fermer la boite de dialogue ou le bouton APPLIQUER pour appliquer
vos modifications sans fermer la boite de dialogue.

Remarquez que, lorsque votre document actuel est un design animé, la boite de
dialogue des PROPRIETES WEB qui apparait n'est pas la méme : certains de ses
parameétres sont différents et nombre d'autres ne sont pas disponibles car ils ne
s'appliquent pas aux animations. Reportez-vous au chapitre Animations pour
davantage d'informations au sujet de I'utilisation de cette boite de dialogue avec des
designs animés.
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Les sections suivantes couvrent chacun des onglets de la boite de dialogue.

Onglet Lien

7

Lien Emplacement d'objet

Lorsque vous cliquez sur I'objet sélectionne :
O Ne rien faire

Correction
@ Lien vers adresse Web ou e-mail : automatique

® Lien vers point
dancage: [N
I'en-téte :

@ Lien vers un fichier (PDF, AVL, etc.)

Parameétres

Utiliser les couleurs habituelles de liens de sites Web (voir
onglet «site Web=»)

Ouvrir lien Non spécifié hd

Clic possible sur la zone (exportation Flash uniquement)
® Forme d'objet O Rectangle autour de I'objet

Les parameétres de cet onglet s'appliquent aux objets ou textes sélectionnés. Cet
onglet est habituellement utilisé pour attribuer un lien a un objet sur une page Web
(par exemple un bouton ou une photo) ou a du texte. Ainsi, quand un visiteur de votre
site clique sur 'objet ou sur le texte, il est redirigé vers une autre page. Vous pouvez
ajouter des liens vers d'autres pages de votre site Internet, vers une URL (adresse
web) ou faire apparaitre un pop-up.

Pour ajouter un lien a gquelques mots d'un paragraphe de texte, allez dans I'OUTIL
TEXTE (voir page 619) et surlignez le texte que vous souhaitez utiliser en tant que lien
pour le sélectionner. Saisissez le lien dans cet onglet.

La section principale de cet onglet vous permet de définir ce qu'il se passe lorsque
vous cliquez sur I'objet ou le texte sélectionné.
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Lien vers une adresse Internet

Saisissez une adresse Internet a relier a cette adresse. Si vous cochez la case
«CORRECTION AUTO. DE L'ADRESSEY, votre adresse sera adaptée si besoin lorsque vous
cliquerez sur OK ou Appliquer. Par exemple, si vous saisissez « www.xara.com », cela
sera corrigé en « http.//www.xara.com/ ».

Vous pouvez entrer une adresse e-mail dans le champ d'adresse des liens, et dans ce
cas, quand le visiteur cliquera sur le lien, cela aura pour effet d'ouvrir son programme
d'e-mails avec le champ A: pré-rempli. Vous pouvez également, en option, spécifier
un objet et des adresses e-mail CC ou CCi devant étre copiées sur le mail et méme
spécifier le corps de texte qui doit étre utilisé par défaut. Par exemple, cela définit
I'adresse du destinataire A: et les quatre autres parameétres :

votrenom@blabla.com objet :e-mail de la part du site Internet CC :autre@blabla.com
CCi :encoreunautre@blabla.com body : e-mail automatique

Remargue technique : MAGIX Web Designer Premium encode votre adresse e-mail
de facon a en réduire I'apparence pour éviter que des robots SPAM ne la trouvent en
faisant des recherches sur Internet. Pour cela, Javascript est requis et doit donc étre
pris en charge par votre navigateur (actuellement plus de 95 % des navigateurs le
prennent en charge).

Lien vers...

Sélectionnez cette option pour créer un lien vers une autre page du site ou, si vous
faites un document de présentation, vers I'étape précédente ou suivante de la
présentation. La liste déroulante vous permet de choisir la page ou I'étape a lier. Vous
pouvez également choisir cette option pour faire le lien vers un objet en haut de la
page (c.-a-d. un saut rapide du bas de la page vers le haut).

Astuce : si votre site Internet comprend de nombreuses pages, il sera plus facile de
définir et d'entretenir les liens de vos pages si vous attribuez un nom a chaque page
car la liste des pages affichera le nom des pages au lieu de la simple mention « Page
2 », « Page 3 », etc.

Consultez la section ONGLET PAGE (voir page 346) plus bas pour savoir
comment définir les noms de pages ou éditer les noms dans la GALERIE DES
PAGES ET DES CALQUES.

En plus d'afficher les différentes pages de votre site, la liste déroulante contient
également des mentions spéciales : PAGE/ETAPE SUIVANTE, PAGE/ETAPE PRECEDENTE
et HAUT DE LA PAGE.

Page suivante/précédente
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Utilisez-les pour ajouter un lien menant a la page suivante ou précédente de votre
site. Pour les applications de tels liens, I'ordre des pages est déterminé par |'ordre des
pages tel qu'il apparait dans MAGIX Web Designer Premium. Un lien « suivant » sur
la derniere page renvoie a la premiére page et un lien « précédent » sur la premiere
page renvoie a la derniére.

Etape de présentation suivante/précédente

Utilisez-les pour ajouter un lien menant a I'étape suivante ou précédente de la
présentation dans le cas ol votre site est une présentation. Comme pour les
commandes de page suivante/précédente, I'ordre de la présentation est déterminé
par I'ordre des étapes tel qu'il apparait dans MAGIX Web Designer Premium.

Haut de la page

Si vous souhaitez renvoyer au haut d'une page particulierement longue, créez un objet
en bas de votre page (un bouton ou un objet texte) puis sélectionnez I'option de lien
HAUT DE PAGE. Le lien vous renverra immédiatement vers le haut de la page.

Lien vers une ancre

Sivous activez cette option, le visiteur de votre site passera automatiquement a une
zone spécifigue d'une page de votre site.

Pour paramétrer un point d'ancrage, allez d'abord a la page et I'objet vers lesquels
I'ancre doit rediriger. Sélectionnez I'objet et attribuez-lui un nom en effectuant un clic
droit puis en sélectionnant I'option NOMS.... Sélectionnez ensuite 'objet vers lequel le
lien doit rediriger et choisissez le nom de I'ancre que vous avez ajouté depuis la liste
comportant I'option « Lien vers une ancre ».

Notez que si l'objet concerné est situé dans la zone inférieure de la page Web, le
navigateur Web fait automatiquement défiler la page vers le bas afin que I'objet
d'ancrage soit visible.

REMARQUE : Vous ne pouvez pas appliquer de transition a un lien vers un point
d'ancrage.

Lien vers une en-téte

Cette option permet de coupler des éléments automatiqguement vers I'une des
en-tétes du document. Grace a cela, vous n'avez pas a rechercher longtemps dans un
grand document si vous souhaitez coupler un élément vers une section particuliere.

Cliquez sur le menu déroulant pour voir la liste des en-tétes. Choisissez ensuite dans
la liste I'en-téte vers lequel votre texte ou objet sélectionné doit étre couplé. Pensez a
associer un style de texte a I'en-téte afin que celle-ci apparaisse dans la liste.
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La liste est divisée selon les pages, et les autres en-tétes qui suivent sont mises en
retrait selon le niveau de contour.

Lien vers un fichier

Cette option de lien est utile pour ajouter un document, un film ou tout autre fichier a
votre site Internet et le rendre accessible aux visiteurs du site. Par exemple, vous
pouvez souhaiter mettre a disposition un document PDF.

Sélectionnez I'objet ou le texte auquel le lien sera associé. Puis, activez 'option Lien
vers un fichier et, a I'aide du bouton PARCOURIR, recherchez le fichier dans votre
ordinateur. Le nom du fichier s'affiche dans le champ de texte sur la gauche du bouton
de navigation. Cliquez sur OK pour appliquer le lien.

Parallelement a I'application du lien, MAGIX Web Designer Premium réalise une
copie de votre fichier qu'il place dans le répertoire de support de votre modele de
conception. Ce répertoire se trouve pres du fichier .web ou .xar. Si votre modele
s'appelle « MySite.web », le répertoire de support associé s'appellera

« MySite_web_files ». Tous les fichiers dans le répertoire de support sont publiés en
méme temps que votre site, ce qui signifie que le fichier sera mis en ligne en méme
temps que le site pour gue le lien fonctionne. Pour en savoir plus sur les répertoires de
support, reportez-vous au chapitre Utilisation des documents (voir page 84).

Remarque : étant donné la présence d'une copie séparée du fichier dans le répertoire
de support de votre modele de conception, vous devrez mettre a jour cette copie a
chaque fois que vous modifiez le fichier original et souhaitez publier la version
modifiée. Vous pouvez également répéter le procédé décrit plus haut et parcourir
votre ordinateur pour rechercher le fichier mis a jour. De méme, si vous déplacez ou
copiez le modele de conception de votre site Internet dans un autre ordinateur ou
donnez une copie a un tiers, vous devrez vous assurer que le répertoire de support
accompagne bien le fichier du modele car il comprend a présent une grande partie
de votre site Internet !

Remarque: vous ne pouvez pas appliguer de transition a un lien menant vers un
fichier.

Calque pop-up

Vous pouvez ajouter tout contenu a votre page sous la forme d'un calque séparé et
faire en sorte que ce contenu s'affiche en pop-up uniquement lorsque le visiteur
clique sur un lien. Par exemple, vous pouvez ajouter un descriptif a une photo de votre
page Web et faire en sorte qu'il ne s'affiche que lorsque I'utilisateur clique sur la
photo.

Pour ajouter un calque pop-up, il faut d'abord ajouter le calgue lui-méme en
utilisant la GALERIE DES PAGES ET DES CALQUES puis ajouter le contenu de votre
pop-up a ce calque.
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Pour plus de détails, consultez le chapitre GALERIE DES PAGES ET DES CALQUES. \Vous
pouvez ensuite sélectionner le calque dans la liste des calques disponibles prés de
I'option « Calque pop-up ».

Vous pouvez aussi ajouter un effet de transition qui s'applique lorsque le calque
apparait. Dans |a GALERIE DES PAGES ET DES CALQUES, ouvrez les propriétés du calque
pour appliquer une transition directement a un calque (voir page 66) afin d'obtenir un
effet animé lorsque le contenu du calque apparait. Vous pouvez également accéder
aux propriétés des calques en cliguant sur le bouton « Parametres... » prées de I'option
de calque pop-up.

A présent, lorsqu'un visiteur clique sur I'objet, le contenu du calque apparait | Par
défaut, lorsque vous cliguez a un autre endroit de la page, le pop-up disparait. Mais il
est possible de laisser I'affichage du pop-up jusqu'a ce que le visiteur le ferme
réellement. Décochez simplement la case FERMETURE AUTOMATIQUE DES POP-UP dans
la boite de dialogue des propriétés des calques. Ainsi un bouton de fermeture est
inclus en haut a droite du pop-up. Le pop-up reste donc affiché a I'écran jusqu'a ce
que l'on clique sur le bouton de fermeture.

Vous pouvez également accéder aux propriétés des calques en cliquant sur le
bouton « Parameétres... » prés de I'option de calque pop-up dans la boite de dialogue
du lien.

Notez que tout le contenu du calgue pop-up est chargé des qu'un visiteur tombe sur
la page. Si vous souhaitez utiliser de nombreuses photos pop-up, utilisez la fonction
Photo pop-up décrite plus bas.

Photo pop-up

Cette option vous permet d'ajouter trés facilement des photos pop-up et d'autres
fonctions de la galerie de photos a votre site Internet, sans passer par des calques ! ||
vous suffit d'importer votre photo puis d'utiliser 'OUTIL DE SELECTION pour lui donner
les bonnes dimensions afin qu'elle apparaisse sous la forme d'une photo miniature sur
votre page Internet. Ensuite, sélectionnez-la et sélectionnez I'option « PHOTO

POP-UP ».

Cliguez sur le bouton PARAMETRES situé pres de cette option pour accéder a I'ONGLET
IMAGE dans lequel vous pourrez définir la taille de la photo pop-up, ajouter un titre et
une légende et sélectionner I'une des nombreuses autres options. Pour plus de détails,
veuillez vous reporter a la section Onglet Image (voir page 349). Lorsque vous
sélectionnez I'option Photo pop-up dans I'onglet Lien, la case Photo pop-up est
automatiqguement cochée dans I'onglet Image car toutes deux activent la méme
fonction pop-up.
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Utiliser les couleurs habituelles de liens de sites Internet

Cette option vous permet de choisir la facon dont le texte des liens doit s'afficher. Elle
est sélectionnée par défaut, ce qui signifie que le texte du lien apparaitra avec la
couleur de lien que vous avez définie pour I'ensemble du site Internet. Vous pouvez
paramétrer cette couleur dans I'onglet site Internet (veuillez consulter la partie Onglet
site Internet).

Sivous décochez cette option, le lien texte sélectionné conservera la couleur que vous
lui donnerez sur la page. Vous pouvez ainsi avoir des liens de différentes couleurs si
vous le souhaitez.

Ouvrir le lien dans

Cette option ne joue aucun réle si les options de lien « Calgue popup » ou « Photo
popup » sont sélectionnées. Mais pour les autres liens, elle vous permet de
commander au navigateur Internet la facon dont la page cible doit étre chargée. Par
défaut, elle est définie sur « Non spécifié » ce qui signifie en général que le navigateur
ouvrira le lien dans la méme fenétre et le méme frame que le lien.

La liste déroulante contient quatre options qui permettent au navigateur d'exécuter
des actions spéciales. Vousp ouvez sélectionner |'une de ces options ou saisir le nom
d'un frame :

NOUVELLE FENETRE (_BLANK) Quvre le lien dans une nouvelle fenétre du navigateur.
MEME FRAME (_SELF) Ouvre le lien dans ce frame (le frame qui contient cet objet).

FRAME PARENT (_PARENT) QOuvre le lien dans la fenétre parente ou dans le frameset
qui contient le frame.

MEME FENETRE (_TOP) Ouvre le lien dans la fenétre de navigation principale, et
remplace tous les frames existants.

Si vous souhaitez que le lien soit chargé dans un frame spécifigue du navigateur,
saisissez le nom du frame dans ce champ.

Emplacement cliquable

Cet option vous permet de définir I'emplacement dans I'objet sur le quel il faut cliquer
pour appeler le lien. Cependant cette option n'est pas prise en charge pour les sites
Internet HTML (le rectangle entourant I'objet est toujours utilisé), elle fonctionne
seulement dans le cas d'une exportation Flash.

FORME D'OBJET : le visiteur doit cliquer a l'intérieur du contour exact de 'objet pour
faire s'ouvrir le lien.
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RECTANGLE ENTOURANT L'OBJET : le visiteur peut cliguer n'importe ot dans le
rectangle (boite de délimitation) entourant I'objet pour faire s'ouvrir le lien.

Onglet Site Web

Texte méta

Définissez le titre de la page par défaut, la description et les
mots-clés a utiliser sur toutes les pages de ce site Web. Utilisez
I'onglet Page pour paramétrer ces valeurs pour chacune des
pages séparément.

we [

Description

-clés (sépares par des virgules)

Code HTML (body) Code HTML (head)

Couleurs des liens du site Internet

Liens-texte soulignés

(CUIEVELTIEGLE ] Standard Web A4 Editer
Couleur du survol | ESEREENRUEL] ad  Editer
de souris

Couleur B standard Web ad  Editer

Autre

Couper aux bords
des pages

Site Web de Web Export Options
présentation

Images Retina (haute définition)

Annuler

Les réglages de cet onglet concernent le document/site entier actuel. Quel objet ou
quelle page est sélectionné(e) n'aici pas la moindre importance.

TITRE, DESCRIPTION ET MOTS-CLES : ces champs sont décrits dans la section de I'onglet
Page (voir page 346) ci-dessus. Vous pouvez également définir ces champs de
maniéere a ce qu'ils soient appliqués a toutes les pages de votre site, a moins qu'ils
soient abrogés par les réglages effectués dans I'onglet Page pour une page en
particulier. Ainsi, une page dont le titre n'est pas précisé dans I'onglet Page recevra le
titre spécifié ici.
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CODE HTML (EN-TETE) ET CODE HTML (CORPS) : ces boutons ont la méme fonction que
les boutons Code HTML (en-téte) et Code HTML (corps) de 'onglet Page : ils vous
permettent de saisir et de modifier de grandes quantités de code HTML des sections
d'en-téte ou de corps de toutes les pages de votre site Web.

Cependant, lorsque le code est saisi dans I'ONGLET SITE WEB, il est ajouté a toutes les
pages de votre site en plus du code concernant chaque page saisi dans I'onglet Page.
Ceci vous permet d'intégrer du code sur chaque page, tout en ajoutant du code
différent aux pages qui en ont besoin.

Couleurs de liens de sites Internet

Cette section de I'onglet Site Web vous permet de contrbler la facon dont le texte des
liens doit apparaitre sur votre site Internet.

LIENS HYPERTEXTES SOULIGNES : il est habituel d'utiliser le soulignement pour faire
ressortir les liens cliquables d'un texte, et cette option est donc sélectionnée par
défaut. Décochez-la si vous ne souhaitez pas que vos liens soient soulignés.

NON CLIQUE : ici, vous pouvez choisir la couleur de tous vos liens hypertextes. Vous
pouvez choisir soit une couleur thématique nommée au sein de la liste déroulante (s'il
y en a dans votre document actuel) soit cliquer sur le bouton Editer afin d'ouvrir
I'éditeur de couleurs et ainsi choisir n'importe quelle couleur.

SURVOL : les liens hypertextes prendront cette couleur lorsqu'un internaute passera le
curseur de la souris dessus.

VISITE : les liens hypertextes renvoyant aux pages que l'internaute a déja visitées
auront cette couleur au lieu de la couleur d'état non cliqué.

Couper aux bords des pages

Cette option est activée par défaut. Si vous avez des objets dans votre site Web qui
empiétent sur les bordures de la page Web, cochez cette case pour découper les
objets concernés de sorte que seule la partie sur la page soit visible. Décochez cette
case si vous souhaitez que les objets dépassent les bords de la page de sorte que
méme leur partie recouvrant la table de montage soit affichée.

Notez que si vous avez une page invisible (ce qui est I'état par défaut pour de
nouveaux documents, ou si vous avez appliqué I'option « aucune couleur » a votre
page), le découpage aux bords de la page n'est pas effectué méme si I'option est
activée.

Présentations web

Cochez la case SITE DE PRESENTATION pour convertir un site existant en présentation.
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Remarque : si vous avez créé votre document de présentation en sélectionnant
PRESENTATION 955 PIX du menu NOUVEAU, |a case SITE DE PRESENTATION est
automatiquement cochée.

Remarque : si vous avez appliqué des transitions a un calque ou a une étape de la
présentation qui apparait a partir des cotés, du haut ou du bas de la page, le fait de
décocher cette case force la transition a apparaitre des bords de la fenétre du
navigateur plutét que des bords de la page.

Retina (activé par défaut)

Lorsque cette option est activée, Web Designer Premium exporte des versions en
haute résolution de chague image de votre site web, en plus des images de résolution
normale. Cela signifie que les appareils dotés d'écrans haute résolution afficheront
des images de qualité supérieure.

Consultez Images en haute résolution (voir page 397) pour plus d'informations.

Options d'exportation Web

La boite de dialogue OPTIONS D'EXPORTATION WEB vous permet de choisir le mode de
publication de votre site Web. Vous pouvez choisir d'exporter votre site Web en tant
que SITE WEB CONVENTIONNEL (avec un fichier HTML séparé pour chague page), ou
vous naviguez d'une page a l'autre en utilisant la navigation conventionnelle, ou en
tant que SUPERSITE (le site entier dans un fichier HTML unique). Cette derniére option
vous permet de présenter votre site Web avec des transitions de page animées, ou en
tant qu'arrangement vertical ou horizontal de pages, a travers lesquelles les visiteurs
de votre site peuvent naviguer par balayage multi-touch sur leurs mobiles ou tablettes
numeériques.

Le parametre par défaut de la boite de dialogue est SITE WEB CONVENTIONNEL.

Voir Supersites (voir page 371) pour plus de détails sur I'ajout de transitions ou
I'affichage d'options.
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Onglet Page

Paqge S Publier

Ins
n plus du co

Code HTML (body)  Intéagré dans le <b:

Code HTML (head)  Intégré dans le <head:

Transition de page

] )

Ces options concernent la page actuelle et non les objets sélectionnés. La page
actuelle est indiguée a I'aide de lignes d'angle noires aux quatre coins de la page. Tous
les champs de cet onglet sont optionnels ; vous n'avez pas forcément besoin de
remplir ces champs pour chacune des pages du site.

Sivous voulez le méme titre, la méme description et les mémes mots-clés sur chaque
page de votre site, vous pouvez définir ceux-ci a une seule reprise dans l'onglet Site
Web, au lieu de le faire pour chaque page.

NOM DE FICHIER DE LA PAGE : utilisez ce champ pour entrer le nom de votre choix pour

la page qui sera exportée.  Sivous voulez que la page soit exportée sous le nom de
« accueil.htm », entrez « accueil ».
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Habituellement, la premiere page d'un site Internet s'appelle « index.htm » ou

« home.htm » parce que lorsqu'un internaute saisit une URL se limitant au nom du
domaine sans spécifier de nom de page (par exemple « www.xara.com »), le serveur
Web associe automatiqguement cette adresse a la page index.htm si elle existe.
Remarquez que les caractéres saisis dans ce champ sont automatiquement convertis
en minuscules, que les accents sont supprimés et que certains caractéres non
alphanumérigues sont interdits. Le but est de réduire les risques d'incompatibilité
avec les serveurs Web lorsque vous publiez votre site sur Internet.

TITRE DE LA PAGE: vous avez la possibilité de choisir un titre pour votre page. Si vous
le faites, ce dernier est utilisé par les navigateurs Internet pour afficher un titre de
page dans le cadre de la fenétre du navigateur ou dans un onglet. Par exemple, au
moment de la rédaction de ce manuel, la page d'accueil du site www.xara.com a pour
titre « Graphics Software by Xara », chose que vous pouvez constater en visitant le
site.

Avancé : le titre est inséré dans I'en-téte de la page par utilisation de I'élément
HTML <titre>.

DESCRIPTION DE PAGE : ce texte descriptif de la page peut étre affiché par les moteurs
de recherche au sein de leurs résultats de recherche lorsque les internautes trouvent
votre page par ce moyen. La description de page peut aussi étre affichée par les
navigateurs et d'autres services Web.

Avancé : la description est insérée dans |'en-téte de la page sous forme de
métadonnées
(<meta name="description"...).

MOTS-CLES DE LA PAGE: vous pouvez ici entrer les mots-clés qui seront détectés par
les moteurs de recherche pour aider les internautes a trouver votre site. Entrez des
mots que des visiteurs potentiels pourraient taper dans les moteurs de recherche
lorsqu'ils cherchent des pages ou des sites similaires aux votres.

Pour ceux qui connaissent bien I'HTML, les mots-clés sont insérés dans I'en-téte de la
page sous forme de métadonnées :

Avancé : les mots-clés sont insérés dans I'en-téte de la page sous forme de
métadonnées
(<meta name="keywords" .....).

CODE HTML (HEAD) : cliquez pour ouvrir la boite de dialogue du code HTML (head) ou
vous pourrez coller ou saisir du code HTML directement dans I'en-téte de votre page
Web. Le code est inséré sans modification juste avant la balise </head> de fermeture
de l'en-téte.
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CODE HTML (BODY) : cliquez pour ouvrir la boite de dialogue du code HTML (body) ol
vous pourrez coller ou saisir du code HTML directement dans I'en-téte de votre page
Web. Le code est inséré sans étre modifié juste avant la balise de fermeture </body>.

Ces boites de dialogue doivent étre utilisées avec précaution car le fait d'insérer un
code ou un script non valable dans votre page peut créer de graves problemes sur
toute la page Internet.

Sivous avez besoin d'insérer exactement le méme code sur toutes les pages de votre
site Internet, vous pouvez utiliser les boutons Code HTML (head) et Code HTML
(body) de I'onglet Site Web de cette boite de dialogue au lieu de le saisir pour
chacune des pages via I'onglet Page.

EFFET DE TRANSITION : choisissez I'effet de transition qui apparait lorsque le visiteur
ouvre votre page Web. Par exemple, si vous sélectionnez une transition de type fondu
pour une page, lorsque le visiteur de votre site cliguera sur un lien conduisant a cette
page, cette derniere sera ouverte avec un fondu plutot que de se charger
normalement. Cependant, cette méthode ne permet pas d'appliquer un effet de
transition a une page externe, cas dans lequel vous devrez utiliser la transition de lien
de I'onglet Lien.

Vous pouvez appliguer les effets de transition suivants a une page :
Instantané Les nouveaux contenus des pages, des calgues et des étapes

(défaut) apparaissent immédiatement

Glissement Les nouveaux contenus des pages, des calgues et des étapes
a partirde  apparaissent par glissement provenant de différentes directions

Glissement Les contenus de la page actuelle glissent dans différentes directions
vers pour disparaitre

Transition  Les nouveaux contenus des pages apparaissent progressivement

Fondu Les contenus de la page actuelle se changent progressivement en écran
passant par noir qui laisse graduellement place aux contenus de la nouvelle page
le noir

Volet Une barre noire traverse |'écran de droite a gauche pour masquer les
anciens contenus, puis refait le chemin en sens inverse pour révéler les
contenus de la nouvelle page.

Séparation Les nouveaux contenus apparaissent par glissement, se séparent en

par deux moitiés qui glissent |'une vers |'autre verticalement ou
glissement horizontalement

vertical/

horizontal

VITESSE (SEC.) : déplacez le curseur pour choisir la vitesse de transitionde O a 5
secondes.
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Par défaut, lorsqu'une transition est appliquée, les objets réalisent uniquement un
glissement avant/arriére vers le bord de la page Web. Si vous voulez que les objets
glissent a partir des bords de la fenétre du navigateur plutét que des bords de la page
Web, décochez la case EPINGLER AUX BORDS DE LA PAGE dans |'onglet site Web (voir
page 343) de la boite de dialogue des Propriétés Web.

Remarque technique : les transitions de page fonctionnent en chargeant d'abord la
page cible dans un iFrame (cadre) caché puis en révélant I'iFrame a l'aide de I'effet
visuel. Ensuite, la page cible est rechargée de facon normale. Généralement, on ne
remarqgue pas le second chargement de la page cible ; cependant, selon la puissance
de l'ordinateur du visiteur et la version du navigateur utilisé (tout spécialement vrai
pour les vieilles versions), il peut arriver que la page semble clignoter brievement a
la fin de la transition.

Onglet Image

Pop-up photo

Largeur de ) )
M Photo pop-up: pOp-up : m pix = Options...

Titre du pop-up

Légende de I'image (texte Alt)

Type d'image Internet

o) Laisser MAGIX Web Designer Premium choisir le type
automatiquement

@ JPEG (idéal pour photos) Qualité: j-oritt! _

@ PNG (idéal pour graphiques)

Popup photo

Cette section de 'ONGLET IMAGE vous permet d'ajouter des photos popup et d'autres
fonctions de galeries de photos a votre site Internet tres facilement. Il vous suffit
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d'importer votre photo et d'utiliser 'OUTIL DE SELECTION afin de lui donner les bonnes
dimensions pour qu'elle apparaisse sous la forme d'une photo miniature sur votre
page Internet. Alors que la photo est encore sélectionnée, cochez la case photo popup
de cet onglet. Définissez la taille d'affichage souhaitée pour le popup en entrant une
valeur dans le champ de largeur du popup (par défaut 500 pixels). Ouvrez un apercu
de la page et cliquez sur la miniature pour afficher la photo popup.

Lorsque vous activez la fonction de photo popup dans I'ONGLET IMAGE a |'aide de |a
case a cocher, I'option correspondante dans l'onglet LIEN est également sélectionnée
automatiquement. Cela est dd au fait qu'un clic sur la photo affichera la photo popup,
il n'est donc pas possible de définir un autre lien pour le méme objet. Tous les liens
préalables associés a cet objet dans I'onglet Lien seront supprimés.

L'un des grands avantages que présentent les photos popup par rapport aux calques
popup (comme décrit dans la section de I'onglet LIEN ci-dessus) est que la photo en
grande taille n'est téléchargée sur le navigateur web que lorsqu'un visiteur clique sur
la miniature. C'est pourquoi cette méthode est beaucoup plus adaptée pour présenter
un grand nombre de photos, car seules les miniatures son chargées dans un premier
temps, ce qui accéléere le chargement de la page.

Notez que cette fonction marche sur d'autres objets que sur des photos, comme par
exemple des formes et des groupes, mais ne peut étre utilisée directement sur du
texte. Vous pouvez insérer du texte dans un groupe (Ctrl+G) pour contourner cette
restriction.

WWW.magix.com



Boite de dialogue des Propriétés Web

Options des photos de popups

Cliguez sur le bouton OPTIONS pour ouvrir la boite de dialogue des OPTIONS DES
PHOTOS POPUP. Vous pourrez y sélectionner toute une série d'options qui permettent
de modifier la présentation des photos popup.

Options des photos de popups

Options des popups

Assombrir la page lorsqu'un popup est ouvert

rateur de ga
M &fficher une barre de miniatures en bas du popup

M Lancer le diaporama automatiquement
Modifier la photo toutes les — secondes

Ces options s'appliquent 3 toutes les pages du site Web

QK annuler Aide

Options des popups

Les options suivantes permettent de modifier I'apparence de la photo popup.

GRISER LA PAGE LORSQUE LE POPUP EST OUVERT : lorsque vous sélectionnez cette
option, la page entiere est grisée lorsqu'une photo popup est affichée. La photo est
ainsi mise en valeur, elle ressort par rapport a I'arriere-plan sombre de la page.

AFFICHER UNE OMBRE DERRIERE LE POPUP : cette option place une ombre derriere la
fenétre de la photo popup, ici encore pour faire ressortir la photo sur l'arriere-plan de
la page.
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AFFICHER LE TITRE DE L'IMAGE : si vous avez attribué un texte de titre (voir plus haut a
chacune de vos photos, cette option permet d'afficher le titre au-dessus des photos

popup.

Butterfly on flower
% -

Veuillez noter que le texte de titre est différent des textes de commentaire, qui
apparaissent au-dessous de la photo. Voir plus bas pour en savoir plus sur la
définition du texte.

Options de galerie

Les options suivantes permettent d'activer les fonctions de la galerie pour les photos
popup.

AFFICHER LES COMMANDES DE L'EXPLORATEUR DE GALERIES : en activant cette fonction,
les commandes de la galerie de votre photo popup s'affichent.

“p > X

Elle s'affichent au dessus de votre photo a chaque fois que le pointeur de la souris se
trouve sur la photo. Le visiteur du site peut alors voir les autres photos popup dans la
page actuelle, sans devoir fermer la fenétre popup et cliquer sur les miniatures de
chaque photo. Le visiteur peut se déplacer entre la photo précédente ou la suivante,
ou démarrer et arréter un diaporama automatique dans lequel chaque photo est
affichée durant quelques secondes avant que la suivante ne s'affiche.
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AFFICHER LA BANDE DE MINIATURES AU BAS DE LA PHOTO : cette option permet
d'afficher une bande contenant les miniatures des photos au dessous de la fenétre de
photo popup. Le visiteur peut alors sélectionner n'importe laquelle des photos en
cliguant simplement sur la miniature de la bande, sans devoir encore une fois fermer
la fenétre popup.

DEMARRAGE AUTOMATIQUE DU DIAPORAMA : activez cette option si vous souhaitez
démarrer un diaporama des que I'utilisateur clique sur n'importe laquelle des photos
popup. Vous pouvez également déterminer le nombre de secondes durant lesquelles
une photo est affichée dans le diaporama.

Veuillez noter que les seules photos inclues dans la galerie des photos sont les photos
se trouvant sur la page actuelle et définies comme photos popup. Toutes les autres
photos de votre page n'apparaitront pas dans la galerie, ainsi vous devez vous assurer
que l'option de photo popup de 'onglet Lien dans la boite de dialogue des Options
Internet est bien activée pour toutes les photos que vous souhaitez inclure a la galerie.

Légendes d'image

En option, vous pouvez faire s'afficher une Iégende sous chacune des photos pop-up.
Saisissez le texte de légende dans ce champ de I'Onglet Image.
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Remarquez que cette fonction s'applique a d'autres objets que les photos,
notamment aux formes et aux groupes, mais gqu'elle ne peut pas étre utilisée
directement sur du texte. Vous pouvez insérer du texte dans un groupe (Ctrl+G)
pour contourner cette restriction.

Tree against blue sky

Si vous maitrisez le HTML, ce texte est utilisé comme texte « ALT » de l'image
exportée pour |'objet actuellement sélectionné, que l'image soit pourvue d'un pop-up
ou non. Les navigateurs web affichent ce texte sur la page en remplacement de
I'image lorsqu'ils ne peuvent pas obtenir I'image.

Type d'image Internet

De par la nature des sites Internet HTML, la plupart des objets que vous voyez et que
vous pouvez sélectionner sur les pages doivent étre convertis en images bitmap lors
du processus d'exportation de votre site Internet. Cela se déroule de facon
entierement automatique lorsque vous faites un apercu et une exportation, mais les
commandes de cet onglet vous permettent de contréler la facon dont certaines de ces
images sont créées.
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Souvenez vous que chague groupe, forme, entéte, logo, photo, etc., est exporté en
tant qu'image indépendante. Si vous regardez la facon dont les objets de votre design
sont groupés, vous pouvez contrdler le nombre d'images exportées pour construire
votre site Internet. Par exemple, si vous avez deux formes indépendantes dans votre
design qui ne sont pas regroupées, elles seront exportées comme deux images
indépendantes. Vous pouvez regrouper ces deux images (Ctrl+G), et comme cela,
elles seront considérées comme une seule image lors de I'exportation.

Cette section de I'onglet Image vous permet de spécifier la facon dont I'objet
sélectionné actuel doit étre exporté en tant qu'image. Par défaut, c'est MAGIX Web
Designer Premium qui décide pour vous. Cela signifie que les photos sont
normalement exportées au format JPEG (en général le meilleur format pour les
photos) et les autres objets au format PNG (en général le format le mieux adapté aux
graphiques). Les photos qui ont été tournées dans la page ou celles auxquelles une
ombre semi-transparente a été appliquée seront exportées au format PNG car le
format JPEG ne prend pas en charge la transparence.

Vous pouvez forcer le(s) objet(s) sélectionné(s) a étre exportés au format JPEG ou
PNG si vous sélectionnez I'option appropriée. Lorsque I'option JPEG est sélectionnée,
vous pouvez également choisir que la qualité JPEG soit utilisée pour cette image. Une
qualité plus élevée implique un fichier JPEG plus lourd.

Groupement des images

Les groupes existants et les nouveaux groupes sont paramétrés par défaut comme
IMAGES DISTINCTES POUR LES OBJETS DU GROUPE qui seront exportés individuellement
comme s'ils n'étaient pas groupés.

Cela est particulierement utile pour les groupes contenant des textes, de maniere a ce
que ces derniers restent tels quels dans le site apres la publication.

Vous aurez également la possibilité de configurer les propriétés des objets contenus
dans le groupe. Vous pouvez utiliser Ctrl+clic pour sélectionner des objets a l'intérieur
du groupe et leur appliguer des liens, des animations de révélation, etc.

Il n'est pas recommandé d'utiliser cette option pour les groupes tres complexes tels
que des illustrations composées de dizaines ou méme de centaines de formes
vectorielles. Pour ces groupes, il est plus efficace de les exporter dans le site Web
comme une image unique a l'aide de I'option UNE IMAGE POUR LE GROUPE COMPLET.
Cependant, concernant les groupes plus simples comme un groupe de photos, il est
préférable de les exporter séparément, car chaque objet disposera alors de ses
propres parameétres. Par exemple, chague photo peut étre définie comme pop-up ou
avoir sa propre animation de révélation.

Utilisez I'option UNE IMAGE POUR LE GROUPE COMPLET si vous souhaitez exporter les
objets groupés comme une image unigue dans votre site Web. Par exemple, si vous
groupez une photo avec sa légende, le groupe entier apparait comme une image dans
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votre site Web, de maniere a ce que le texte ne soit pas sélectionnable dans le
navigateur Web.

Propriétés de survol de la souris (animations
web)

Les propriétés de survol de la souris se trouvent dans la boite de dialogue
ANIMATIONS WEB. Lorsque vous cliquez sur cet icone, I'onglet « survole de la souris »
de la boite de dialogue d'animations web s'ouvre et vous permet de spécifier ce qu'il
doit arriver lorsqu'un visiteur passe le curseur de la souris sur |'objet sélectionné.

Par exemple, vous pouvez animer le survol avec de nombreux effets, faire apparaitre
un texte sous forme de popup ou un calque de contenu lorsqu'un visiteur passe le
curseur de sa souris sur une photo ou un objet de votre site Internet.

Veuillez consulter Animations web (voir page 519) pour en savoir plus.

Onglet objets fictifs

Survol de souris ment d'objet Image

Emplacement d'objet

O afficher 'objet | les ionné(s) inchangés

@ Remplacer par flash

@ Remplacer par un fichier graphique

@ Remplacer par un code HTML

Code HTML (body)

Inclure ce code dans I'<en-t

Code HTML (head)

nérer automatiquement limage de l'objet Fictif
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L'onglet des objets fictifs permet d'ajouter et d'éditer manuellement des gadgets web
modifiables. Il s'agit de gadgets que vous insérez dans votre page web en copiant
manuellement le code HTML du gadget web ou en important un fichier Flash ou une
vidéo. Généralement, vous n'aurez pas besoin d'utiliser I'onglet des objets fictifs pour
les gadgets web ajoutés a partir de la GALERIE DES MODELES car le code et les fichiers
correspondant a ces gadgets sont gérés automatiquement a votre place. Vous
trouverez de plus amples informations au chapitre des Gadgets web du site (voir page
493).

Pour transformer un objet normal en objet fictif d'un gadget web, sélectionnez-le et
ouvrez cet onglet de la bolte de dialogue des Propriétés web. Choisissez si le gadget
web est basé sur du code HTML obtenu sur un site fournissant des gadgets web, sur
un fichier Flash or sur un fichier graphique. Naviguez pour trouver le fichier ou collez
le code HTML. Cliquez sur oK pour finir de transformer votre objet en objet fictif.

Cela signifie que I'objet fictif ne fait que représenter les dimensions et la position du
contenu gue vous avez ajouté ; en revanche, lorsque vous exportez votre site, 'objet
fictif est remplacé par le code ou le fichier que vous avez inséré.

Cependant, il existe une maniere plus simple d'ajouter des fichiers ou des codes a
votre site Internet. Il vous suffit d'insérer dans votre page des animations Flash ou GIF
par glisser-déposer depuis I'explorateur de Windows. Une image d'objet fictif est
générée automatiquement et placée sur la page. Une copie du fichier est ajoutée au
répertoire de support de votre design pour étre exporté et publié avec votre site.
Lorsque vous exportez et publiez votre site Internet, I'image de I'objet fictif est
remplacée par le fichier réel que vous avez importé.

De méme, si vous avez copié du code HTML correspondant a un gadget web fourni
par un site tiers, vous pouvez simplement coller ce code dans MAGIX Web Designer
Premium (lors de cette opération, vérifiez que vous étes dans |'OUTIL DE SELECTION et
non pas dans I'OUTIL TEXTE sans quoi le code sera inséré comme s'il s'agissait d'un
texte 1). MAGIX Web Designer Premium détecte le langage HTML et I'utilise pour
générer une image d'objet fictif qui s'affiche sur votre page. Vous pouvez aussi ajouter
une image d'objet fictif pour le code HTML directement dans le corps (body) ou
I'en-téte (head) d'une page en cliguant sur le bouton Code HTML (body) ou Code
HTML (head) pour ouvrir une boite de dialogue ot vous pourrez coller ou éditer de
nombreuses lignes de code si nécessaire.

Lorsque vous exportez ou publiez votre site, I'objet fictif est remplacé par le code réel
afin que votre gadget web fonctionne. Vous trouverez de plus amples informations au
chapitre des Gadgets web du site (voir page 493).

Remplacer par Flash

Sélectionnez cette option pour remplacer I'objet fictif par une animation Flash. Utilisez
le bouton Parcourir pour localiser le fichier Flash (.swf) que vous voulez utiliser.
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Le fichier sélectionné est automatiquement copié vers le dossier de support pour le
design en cours, de facon a ce que, lors de I'exportation de votre site Internet, le
fichier soit inclus dans le dossier _htm_files avec les images générées pour votre site.
Pour en savoir plus sur les dossiers de support, veuillez vous reporter au chapitre
Utilisation des documents.

Rempl